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RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo disefiar una propuesta didactica que, mediante
entornos digitales, promueva el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de primer grado
de basica primaria del Colegio Paulo Freire IED.

Bajo un paradigma interpretativo y enfoque cualitativo, se realizd una investigacion
descriptiva de tipo investigacién-accion con una muestra de 30 estudiantes del curso 101y 3
docentes de lenguaje. Se utilizaron dos instrumentos de recoleccién de datos: observacion
estructurada para describir las necesidades de aprendizaje en lectoescritura y entrevistas
semiestructuradas para explorar las estrategias docentes. La observacion estructurada permitié
identificar patrones y comportamientos en el aula, mientras que las entrevistas
semiestructuradas proporcionaron informacién detallada sobre las practicas pedagdgicas y las
percepciones de los docentes.

La informacién se proces6 mediante triangulacién, clasificando cédigos de recurrencia y
creando categorias inductivas, lo que permitio la codificacién abierta, axial y selectiva. Los
datos revelaron deficiencias en el aprendizaje de la lectoescritura, afectando el desempefio
general en comprension lectora. Ademas, se identificaron falencias en los métodos educativos
aplicados por los docentes y la ausencia de estrategias didacticas que integren TIC.

Estos hallazgos permitieron estructurar una de la propuesta didactica estratégica basada
en entornos digitales.

Palabras clave: Aprendizaje en lectoescritura, Estrategias Educativas, Estrategias

didacticas y Entornos digitales.

ABSTRACT
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This research aims to design a didactic proposal that, through digital environments,
promotes literacy learning in first-grade primary school students at Colegio Paulo Freire IED.

Under an interpretative paradigm and qualitative approach, a descriptive action-research
study was conducted with a sample of 30 students from class 101 and 3 language teachers.
Two data collection instruments were used: structured observation to describe literacy learning
needs and semi-structured interviews to explore teaching strategies.

The structured observation identified patterns and behaviors in the classroom, while the
semi-structured interviews provided detailed information on pedagogical practices and teachers'
perceptions.

The information was processed through triangulation, classifying recurrence codes and
creating inductive categories, which allowed for open, axial, and selective coding.

The data revealed deficiencies in literacy learning, affecting overall reading
comprehension performance. Additionally, shortcomings were identified in the educational
methods applied by teachers and the absence of didactic strategies that integrate ICT. These
findings led to the development of six products of the strategic didactic proposal based on digital
environments.

Keywords: Literacy learning, Educational Strategies, Teaching strategies, and Digital
environments.

Introduccion
La adquisicion de la lectoescritura constituye un pilar fundamental en el desarrollo
cognitivo y social del ser humano, ya que esta habilidad es crucial para el acceso al
conocimiento y la participacion activa en la sociedad. En el contexto educativo actual,
caracterizado por el auge de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) y los
bajos niveles de desempefio académico de los estudiantes, se hace necesario repensar las

metodologias de ensefianza buscando la integracion de elementos que permitan optimizar el
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alcance de las estrategias implementadas por los docentes para enriquecer los procesos de
aprendizaje desde la educacion bésica.

El presente documento es el resultado de un proceso investigativo orientado al disefio
de una estrategia didactica que favorezca los procesos de aprendizaje de la lectoescritura a
través de entornos digitales en el grado primero en la IED Paulo Freire. Este proceso estuvo
enmarcado en el paradigma interpretativo y se desarrollé con un enfoque cualitativo bajo la
investigacion descriptiva de tipo investigacién — accion.

La metodologia abarco el desarrollo de las fases diagnoéstica y de planificacion.

En la primera fase, se observo el nivel de desempenio lectoescritor de 30 estudiantes del
grado primero mediante la aplicacion de tres instrumentos de observaciony se recolectd
informacion relacionada con las practicas pedagdgicas de tres maestros de lenguaje, mediante
la aplicacion de entrevistas semiestructuradas, Este proceso permitié establecer un punto de
inicio, al identificar las necesidades de los estudiantes en cuanto al desarrollo de las habilidades
subyacentes de la lectoescritura y las dificultades de los docentes en el proceso de ensefianza
ocasionadas en la persistencia de practicas pedagdgicas basadas en métodos tradicionales
gue omiten el potencial de los entornos digitales para optimizar los resultados de aprendizaje.

El desarrollo de la fase de planificacion permitié estructurar una propuesta didactica que
busca satisfacer las necesidades identificadas mediante la triangulacion y codificacion de la
informacidn recolectada, para asi promover enfoques de ensefianza que fomenten la
construccion activa del conocimiento y la experimentacion, integrando las TIC como elemento
gue potencia el interés y el desarrollo cognitivo diversificando las estrategias didacticas para
atender los diferentes ritmos de aprendizaje.

Capitulo |

Situacion Problema a Intervenir
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Los bajos niveles de desempefio obtenidos en el pais desde las mediciones
internacionales como las pruebas PISA (Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo
Econbémicos [OCDE], 2018) en el componente de lectura y, en general, el bajo nivel que en este
sentido se observa en los entornos escolares en la actualidad, muestran la necesidad de
repensar el proceso de construccion de las habilidades fundantes de la lectura y la escritura. Lo
anterior, incluyendo elementos que respondan a la realidad del contexto y permitan obtener una
mejoria gradual en los resultados que correspondan con desempefios satisfactorios de los
estudiantes en su vida académica.

En torno a los datos anteriores, es importante sefialar, que para el afio 2022 segun
consultas realizadas a docentes del ciclo 1 (grados primero y segundo) de la institucion y
resultados de evaluaciones semestrales internas para el grado 5°, se observan fuertes
dificultades para la lectura en los niveles textual, inferencial y critico intertextual; situacion que
se ve potenciada por la baja cultura lectora del contexto. Segun la Camara Colombiana del
Libro, los colombianos aumentaron sus habitos de lectura a 2.7 libros al afio durante la
pandemia (Cardenas, 2022) sin embargo, en Argentina el promedio en 2020 ya era de 5 libros
anuales, (Universidad del Rosario, 2023).

Asociando ambos datos, es clave analizar si en verdad desde la poblacién colombiana,
adulta, hasta los docentes y padres concurren en un nivel de lectura 6ptimo que ejemplifique a
los niflos avanzar en el mismo, si se relaciona esto con las falencias en los nifios, asi como las
dificultades en los docentes, es importante estudiar la problematica en la ensefianza —
aprendizaje de la lectoescritura.

Los problemas educativos en lectoescritura probablemente surjan a causa de las
falencias en los procesos educativos, asi como la ausencia de estrategias tecnologias en la
formacion académica. Por esto, es relevante exponer que, en el afio 2009, el Ministerio de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién MINTIC (2022) destacaba el uso de las TIC
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como unos de los pilares de la sociedad del conocimiento, que es a su vez, un factor para la
inclusion social y la competitividad. Esto implica la necesidad de realizar esfuerzos desde
diferentes sectores como el educativo, en donde se debe buscar la articulacién de estas
tecnologias de manera permanente y pertinente en el proceso de ensefianza.

En el mismo sentido, el Ministerio de Educacién Nacional publica desde 2015 los
Derechos Basicos de Aprendizaje, una serie de guias que indican los saberes y habilidades que
cada estudiante debe aprender al finalizar un grado y que se actualizan periddicamente, estos
lineamientos del Ministerio permiten favorecer los procesos de ensefianza en los estudiantes
para estimular un buen aprendizaje en lectura y escritura.

Para vincular efectivamente los entornos digitales de aprendizaje, la plataforma
Colombia Aprende, publicé el website Contenidos para aprender en el que mediante Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) ejemplifica la estructura de entornos digitales para el
aprendizaje de diversas areas, entre ellas el lenguaje, las ciencias y las matematicas. Sin
embargo, estos esfuerzos generados desde el nivel macro, requieren la vinculacién del cuerpo
docente de las instituciones educativas para su implementacion y continuo mejoramiento en pro
del desarrollo de las habilidades de los estudiantes.

Es asi, como en el caso del colegio Paulo Freire I.E.D., ubicado al sur de la ciudad de
Bogota D.C. durante las actividades de trabajo remoto desarrolladas a partir de la situaciéon
sanitaria global entre 2020 y 2021, se observé la necesidad de redisefiar las secuencias
didacticas con la intencion de facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Para ello, los docentes
de los diferentes ciclos (inicial, 1, 2, 3, 4 y 5) plantearon alternativas de flexibilizacion curricular
gue en su mayoria consistieron en el disefio de guias y cartillas impresas. Solo en algunos
casos se utilizaron encuentros sincrénicos; sin embargo, esta alternativa no cubri6 al grueso de

la poblacién estudiantil debido a la carencia generalizada de dispositivos y conectividad
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permanente, 0 en su defecto, planes de datos que incluyeran navegacién de éptima velocidad
en internet.

En los escasos encuentros sincrénicos realizados, la poca experticia del cuerpo docente
en el disefio de experiencias de aprendizaje a través de entornos digitales llevo a que las
practicas tradicionales del aula se trasladaran al espacio “virtual” sin los ajustes necesarios,
generando sobrecargas laborales por el aumento en los volimenes de actividades para revisar
y la extensién de la jornada frente al computador.

Este panorama causoé que, una vez decretado el retorno a la actividad presencial en el
aula, las intenciones de incursionar en el disefio de experiencias digitales de aprendizaje fueran
reemplazadas por la ensefianza tradicional con la inclusion esporadica de algunas plataformas
de video con las cuales ya se ejemplificaban las teméaticas antes del confinamiento, lo que no
representa una innovacion real en el proceso de ensefianza.

La situacién expuesta, es compleja si se analiza con base en estandares internacionales
en los que nuestro pais ha mostrado histéricamente un rendimiento menor que la media de la
OCDE. Por ejemplo, en las pruebas PISA realizadas en 2018, el 50% de los estudiantes de 15
afos alcanzé el nivel 2 de competencia y solo el 1% se ubic6 en los niveles 5 o0 6 (2018). Para
el informe del afio 2022, aunque el descenso de Colombia fue menor al promedio mundial
esperado luego de la pandemia (Ministerio de Educacion Nacional, 2023), los bajos resultados
obtenidos plantean la necesidad de buscar alternativas que favorezcan el mejoramiento en la
calidad de los aprendizajes construidos.

Por lo anterior y, teniendo en cuenta que en el grado 1° de la educacién basica primaria
se forjan las bases para el desarrollo de las habilidades fundantes de la lectoescritura, es
necesario entonces desarrollar nuevas estrategias orientadas hacia la consolidacion de un
proceso que trascienda la decodificacion o la formacién de palabras y avance hacia el

desarrollo de competencias en los ambitos lector y escritor con las que se pueda obtener el
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buen desempefio de los estudiantes en las diferentes areas del conocimiento. Cabe sefalar,
gue las necesidades de indagacién y creacion de nuevas estrategias no solo parten de los
procesos didacticos de ensefianza, también de la consideracion de las TIC como apoyo al
avance de los entornos digitales.

Estado del Arte

La presentacion del estado del arte es definida por Albert (2013) como el proceso de
revision sistematica de epistemologias desde la variable de estudio, en donde se encuentran,
exponen y analizan distintas investigaciones que guardan relacion directa con las categorias,
pero no emergen del mismo contexto poblacional. El estado de arte de esta manera permite
encontrar diversas posturas metodoldgicas y resultados en multiples contextos desde el
comportamiento del fenémeno indagado, los cuales no solo representan una guia metédica al
desarrollo actual del proyecto, también facilitan una asociacion de evidencias desde la
contrastacién de conclusiones de los antecedentes y resultados actuales.

Teniendo en cuenta lo sefialado, se presentan diferentes antecedentes que responden a
la busqueda de la variable aprendizaje de la lectoescritura y estrategias educativas a través de
entornos digitales, posibles probleméticas, asi como soluciones alrededor del tema. En este
orden de ideas, se clasificaron los estudios en los dmbitos internacional, nacional y a nivel local
con el fin de dinamizar el analisis de los resultados.

Antecedentes Internacionales

Como primer antecedente se expone la investigacion de Burgos, et al (2024) titulada
Habitos de lectoescritura en entornos educativos digitales en Ecuador. El principal objetivo de
esta investigacion se enmarcé en analizar los procesos de lectoescritura de los estudiantes de
la zona 5 de Ecuador.

A nivel metodolégico el estudio se desarrollé desde el paradigma post positivista

emergente de enfoque multimodal de tipo descriptivo, con una muestra de 802 estudiantes y
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100 docentes a los cuales se les aplicaron instrumentos de cuestionario y observacion, de
procesamiento de datos descriptivo cuantitativo y analitico subjetivo. Los resultados permitieron
reflejar que existe una brecha digital que imposibilita avanzar en estrategias educativas, esto
permitié constatar debilidades en la formacion de los estudiantes en lectoescritura, lo cual se
produce a causa de fallas en la actualizacién del curriculo, fallas en el apoyo institucional, entre
otras. Desde alli, los aspectos del modelo tradicional, fallas en las estrategias de ensefianza, y
dificultades en algunos factores determinantes del aprendizaje, han llevado a los nifios a tener
deficiencias en su proceso de adquisicién de saberes en lectoescritura.

Con respecto al aporte de Burgos, et al (2024) se observan falencias en los procesos
formativos, dejando en evidencia en dicho contexto, que el modelo tradicional no esta
cumpliendo con los requerimientos de los estudiantes en lectoescritura, por lo cual se amerita
estudiar nuevas estrategias educativas.

El estudio de Briones, et al (2023) titulado Proceso de ensefianza de la lectoescritura.
Una estrategia didactica innovadora para su fortalecimiento fue presentada para optar al grado
de Magister en Educacién mencién Ensefianza Basica de la Universidad Técnica de Manabi,
Ecuador. Su principal objetivo fue disefiar una estrategia didactica desde la innovacion en el
aula para promover el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes del nivel Basico
Superior.

Metodol6gicamente el estudio fue de enfoque multimodal, de tipo descriptivo, con una
muestra de 47 estudiantes y 21 docentes; dentro de este Ultimo grupo se tomaron en cuenta
directivos de la U.E.F Juan Ledn Mera de la parroquia Colorado del Cantén Montecristi,
aplicando la técnica de encuesta y entrevista a los participantes del estudio, bajo procesamiento
estadistico — descriptivo y analitico subjetivo. Las evidencias lograron determinar que existen
debilidades en el proceso formativo a nivel estructural y de estrategias didacticas, y que esto

afecta el aprendizaje de los estudiantes, quienes presentan multiples debilidades en la
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consolidacién de habilidades para la lectoescritura, ameritando un cambio a nivel innovador,
tecnolégico y pedagoégico para poder brindar una formacion de calidad en el érea.

Briones, et al (2023) por su parte, logré demostrar que existen multiples necesidades de
modificar las concepciones tradicionales formativas, donde los docentes no estan adaptados a
un proceso educativo bajo entornos digitales.

Otro estudio, fue el ejecutado por Pefafiel (2022) denominado Estrategias digitales y el
aprendizaje de la lectoescritura en Educacion General Basica Elemental para optar al grado de
Magister en Pedagogia de la Lengua y la Literatura de la Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador. El objetivo principal fue promover el fortalecimiento del aprendizaje en lectoescritura a
través de estrategias digitales en estudiantes de educacion bésica de la escuela “Mercedes
Amelia Guerrero” en Chimborazo.

En torno a la metodologia, el estudio se abord6 desde un enfoque multimodal, de tipo
descriptivo, bajo disefio no experimental, con una muestra de 21 docentes, a los cuales se les
aplico el instrumento cuestionario compuesto por 15 items, y una entrevista estructurada
integrada por 13 interrogantes, procesando la informacion recogida a través de la estadistica
descriptiva y la triangulacion. Las evidencias sefialan que los docentes solo utilizan plataformas
de video como YouTube a modo de recurso digital ocasional, sin observar en estos recursos de
las TIC un potencial para favorecer su didactica y, utilizando en el proceso formativo otras
herramientas que corresponden a los métodos tradicionales, lo cual obstaculiza la actualizacién
de las practicas de aula.

Pefafiel (2022) en su investigacion, logrd exponer las ventajas competitivas del uso de
los recursos tecnoldgicos, representando un elemento potencial para aumentar la motivacion e
interés de los nifios, hacia la calidad de la ensefianza y aprendizaje de los nifios.

El estudio de Proafio (2021) titulado Las TIC en el aprendizaje de lecto-escritura para

optar al titulo de Magister en Educacion, mencién Educacion y Creatividad de la Universidad
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San Gregorio de Portoviejo, Ecuador. Presentdé como principal propésito analizar las ventajas
de la inclusion de elementos de la ltdica desde herramientas TIC en el aprendizaje de
lectoescritura de estudiantes de basica primaria de una escuela de la Ciudad de Ayacucho.

A nivel metodoldgico el estudio fue de enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo —
exploratorio aplicando técnicas de recoleccion observacional cientificas estructuradas bajo
procesamiento estadistico — descriptivo. Los resultados permitieron observar que el uso de
herramientas dinamicas en el aula como aquellas que involucran la ladica desde las TIC,
favorecen la adquisicion de diversas habilidades y capacidades en el area de lectoescritura
estimulando el desarrollo comunicacional desde la recepcion y emisién de informacién en
tempranas edades, por lo cual el uso de la ludica desde las herramientas digitales permite
fortalecer la interaccion, interés y motivacion en los nifios hacia un proceso de aprendizaje de
calidad en lectoescritura.

En torno al estudio de Proafio (2021) se evidenci6é que la ludica representa un aporte
adicional importante dentro de las estrategias didacticas del docente, captando el interés de los
nifios a participar en lecturas inclusive desde tempranas edades y promoviendo la
comunicacion e interaccién entre los nifios.

Antecedentes Nacionales

En torno a los estudios nacionales, Monterrey (2023) desarroll6 un articulo titulado El
aprendizaje de la lectoescritura con recursos digitales aplicados a estudiantes de primero de
una escuela rural de Colombia como articulo de tesis de la UPEL publicada en la revista de
investigacion educativa arbitrada Dialéctica, Venezuela. El objetivo fue evaluar la adquisicion de
saberes en lectoescritura desde el uso de los recursos digitales en alumnos del grado primero
de bésica primaria.

En cuanto a su metodologia el estudio fue mixto, de tipo descriptivo, bajo disefio de

investigacion — accion. Conté con una muestra de 37 estudiantes de grado primero de bésica
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primaria, en edades comprendidas entre 6 — 7 afos, ejecutando un diagndstico previo,
generacion de propuesta, proceso de implementacion y evaluacion. Las evidencias reflejaron
con respecto al proceso diagndstico que mas del 56,7% de los nifios tienen un nivel bajo
(minimo) de desempefio; sin embargo, posterior al proceso de implementacion de la propuesta
estratégica de recursos digitales, se observé un avance significativo pasando del 56,7% de
desemperfio bajo a desempefio medio, y el 43,3% de desempefio medio a desempefio alto, lo
cual implica, que los recursos digitales en el aula motivan a los nifios a nuevas experiencias de
aprendizaje en el area de lectoescritura, desde nuevos espacios de participacion y formacion
educativa en los nifos.

Los aportes de Monterrey (2023) permitieron develar que en los nifios entre 6 -7 afios,
se obtuvieron resultados positivos desde la implementacion de estrategias, puesto que las
experiencias con los nifios han promovido un avance en la lectoescritura de los nifios.

Otro trabajo es el de Escobar (2023), quien realiz6 la investigacion titulada
Fortalecimiento de los Procesos de Lectoescritura en Nifios de Tercer Grado de la I.E. Manuel
José Caicedo a Través de una Estrategia Didactica Mediada por Educaplay Mejorando las
Competencias Digitales Docentes. En esta, la investigadora plantea que las “herramientas
didacticas digitales” aumentan el gusto de los estudiantes hacia la lectura y la escritura
fortaleciendo, de esta manera, sus competencias. Adicionalmente afirma que, para aprovechar
el potencial de estas herramientas, es necesario fortalecer las competencias digitales de los
docentes para asi lograr una mediacion que favorezca el proceso de aprendizaje.

Asimismo, aparece la investigacion denominada Las TIC como herramienta pedagogica
para el fortalecimiento de habilidades de lectura y escritura en nifios del grado primero,
desarrollada por Rincén (2023), en donde se plante6 la introduccion de las TIC en el aula como

forma de innovacién de las practicas de ensefianza de la lectoescritura y alternativa de



28

solucién a las problematicas en aspectos como la comprension lectora, la creacién de textos, la
omision de vocales y consonantes que presentaban los estudiantes de su contexto.

El proyecto desarrollado desde la investigacion — accién con un enfoque cualitativo,
permitié el disefio de estrategias apoyadas en TIC como juegos con las letras del abecedario,
juegos didacticos y espacios para la lectura interactiva en los que se desperto el interés de los
estudiantes y finalmente se obtuvieron mejoras en el desempefio al comparar con el estado
inicial.

Entre sus conclusiones la investigadora resalta la posibilidad de las TIC para fortalecer
las habilidades de lectura y escritura a través de actividades que generan habitos, mejoran la
comprension y participacion de los estudiantes al tiempo que fortalecen sus destrezas para el
uso de estas herramientas.

Toro y Fierro (2022) presentaron un articulo de tesis titulado Estrategia pedagégica
mediada por las TIC para el fortalecimiento de la produccion textual en estudiantes de quinto de
primaria de la Institucion Educativa Nueva Florida, sede El Morrito — Tumaco — Narifio. Este
articulo fue resultado de un estudio orientado a promover las competencias de produccion
textual en lenguaje por medio del uso de ambientes digitales de formacién en el grado 5to de
basica primaria.

La metodologia se orient6 desde el paradigma positivista, con enfoque cuantitativo y
bajo una perspectiva critica social, de tipo descriptivo. En los hallazgos se logré determinar,
luego de un proceso pertinente de implementacién de estrategias tecnoldgicas bajo un enfoque
pedagdgico, que se dio un avance significativo en los estudiantes promoviendo sus
capacidades en competencias orales y escritas. La propuesta también sirvié de apoyo como
modelo constructivista innovador al modelo tradicional empleado para la formacion académica
en el aula por los docentes.

También se encuentra el estudio denominado Ambientes de Aprendizaje Mediados por
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Herramientas Digitales para el Fortalecimiento de la Lectoescritura en Basica Primaria de
Dussan (2022), el cual fue realizado desde la investigacion descriptiva basada en el paradigma
complementario con enfoque cualitativo y cuantitativo. En este se recurrié a técnicas de
recoleccién de informacion como la encuesta a docentes de grado primero en la cual indago
sobre las estrategias utilizadas por estos para fortalecer los procesos de lectura y escritura
utilizando herramientas digitales; también utilizé pretest y postest para establecer el nivel de
desempefio de los estudiantes en el area de lenguaje antes y después de la implementacién del
ambiente de aprendizaje, segun los estandares nacionales y el sistema de evaluacion de la
institucion.

Estas técnicas fueron complementadas con una revision documental que permitié
identificar diferentes herramientas digitales que podrian utilizarse en la estrategia didactica a
construir. En sus conclusiones, el investigador destaca que el abordaje del proceso educativo
mediado con elementos digitales fortalece la motivacion de los estudiantes y permite generar
redes de apoyo que extienden el campo de accién de la escuela. Sin embargo, aclara que las
actividades formuladas deben tener un contexto claro que contemple las expectativas o
intereses del estudiante.

En la tesis de maestria Fortalecimiento del proceso lectoescritor a través de estrategias
didacticas con el uso de herramientas digitales en nifios de transicién de un colegio privado en
Bucaramanga de Martinez (2022) la investigadora plantea una relaciéon entre las dificultades
gue presentan los estudiantes del ciclo inicial para la consolidacion de sus habilidades
lectoescritoras y la forma tradicional en que se direcciona el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

En su estudio, desarrollado desde la investigacion — accion, utiliza técnicas como
cuestionarios, entrevistas, fichas de observacion y diarios de campo con las que especifica las

dificultades de los estudiantes para luego construir estrategias didacticas que mediante



30

“herramientas digitales” presentan una alternativa para promover en los estudiantes el disfrute
del proceso de aprendizaje y asi llevarlos a crear habitos para la lectura y la escritura.

La exploracion tedrica de esta investigacion aporta al presente proyecto elementos
vitales a considerar para el desarrollo de la propuesta didactica como la identificacion de los
dispositivos basicos de aprendizaje y su papel en el proceso de adquisicion de las habilidades
para la lectoescritura; la importancia del reconocimiento de las etapas de desarrollo de los
estudiantes y los procesos que intervienen en la adquisicion de las habilidades.

Arcén, et al (2022) presentaron su trabajo de grado de maestria denominado
Implementacién de recursos educativos digitales como estrategia pedagoégica para el
fortalecimiento de la competencia lectoescritora en segundo grado de la Institucion Educativa
Técnica Juan José Nieto De Baranoa en la que resaltan la lectoescritura como pilar fundamental
para la ensefianza de todas las areas.

Este proyecto comprendio diferentes fases en las que se obtuvo informacién sobre el
estado inicial de los estudiantes para luego desarrollar estrategias que involucraron diferentes
recursos educativos digitales (RED) que permitieron el fortalecimiento de la lectoescritura a
través de actividades realizadas de forma remota que involucraron a las familias en el proceso.

El aporte de esta investigacion, al presente trabajo de grado, es la referenciacion de
autores que versan sobre los elementos tedricos que se deben tener en cuenta para el disefio
de la propuesta didactica y de conceptos como la conciencia fonolégica, los diversos tipos de
silabas y habilidades como la comprension lectora y la competencia escritora.

En el estudio de Angulo y Bisbicus (2021) titulado Estrategia educativa interactiva para
procesos de lectoescritura, presentado como tesis para optar al grado de especialista en
Innovacion Docente mediada por TIC de la Universidad ECCI, Colombia, el objetivo fue
determinar la pertinencia de una estrategia interactiva para promover la lectoescritura de los

estudiantes de 4to grado de la Institucion Educativa Normal Superior la Inmaculada.
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Metodologicamente, el estudio fue de enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, con una
muestra de 15 estudiantes, 15 padres de familia y 4 docentes, a los cuales se les aplico el
instrumento cuestionario. El instrumento para los estudiantes se integro por 9 items, el de los
padres por 8 items, y el de los docentes de castellano por 6 items, los cuales fueron
procesados utilizando el programa de Excel 2019, representando la frecuencia absoluta y la
frecuencia relativa. Los resultados permitieron constatar que existen debilidades en el proceso
formativo de lectoescritura en los estudiantes, evidenciando falencias en su desempenfo
académico y develando, ademas, multiples necesidades de mejorar las estrategias didacticas
tanto al interior, como fuera del aula, a través de medios interactivos que impacten a los
docentes en su quehacer educativo, a los estudiantes desde la motivacion y a los padres en el
apoyo al desarrollo de actividades con sus hijos.

En cuanto al estudio de Angulo y Bisbicus (2021), se ha demostrado que los docentes
poseen debilidades en las estrategias empleadas, las cuales interfirieron negativamente en del
desempefio académico de los nifios en lectoescritura, esto implica que el formativo y las
estrategias de los docentes son vitales en la formacion, datos viables a considerar en el
proyecto actual, en torno a las necesidades de optimizar las estrategias didacticas bajo
entornos digitales que en verdad promuevan el mejoramiento del aprendizaje en lectoescritura
en los nifos.

Renteria (2021) presentd la investigacion Fortalecimiento de la Lectoescritura a través
de Recurso Digital (Genially) en Estudiantes del grado 2° A de la Institucion Educativa Vigia del
Fuerte, Municipio de Vigia del Fuerte — Departamento de Antioquia, en el que se menciona la
necesidad de inclusion de entornos digitales menos especializados como una plataforma de
multiple propdésito, con la intenciéon de despertar el interés de los estudiantes hacia nuevas
formas de acceder al conocimiento y mejorar sus procesos de aprendizaje. Este ejercicio se

baso en la observacion de las practicas pedagoégicas de una docente para disefiar una
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estrategia que pudiera servir para el mejoramiento de dicho proceso afectando positivamente la
motivacién de los estudiantes hacia el aprendizaje por medio de elementos digitales.

El estudio se realiz6 desde el enfoque cualitativo a partir de la investigacion - accion y
cont6 con una muestra de 25 estudiantes de grado segundo de primaria con edades entre los 6
y 7 afios y la docente del curso a quien se aplicé un cuestionario sobre su concepcién a cerca
de las TIC. En el caso de los estudiantes, el diagndstico mostré debilidades para la lectura y la
escritura, lo que incidia en su baja motivacion frente a estos procesos; en cuanto a la docente
se observo interés por involucrar las TIC en sus practicas, pero este se ve reducido debido a las
condiciones logisticas y técnicas de su instituciéon. Una vez implementada la estrategia didactica
se observo un incremento en la motivacion y disposicion de los estudiantes hacia el aprendizaje
de la lectura y la escritura a través de la plataforma digital.

Por su parte, Villegas y Alban (2020) presentaron el estudio titulado Fortalecimiento del
proceso de ensefianza de la lectura y escritura a través de una propuesta didactica con el uso
de las TIC, en nifios del grado segundo del colegio Liceo Agora de Jamundi.

Este estudio us6 un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, en el que se analizaron las
practicas de ensefianza de los docentes de la institucion, utilizando técnicas de recoleccién de
informacion como la observacién participante, para plantear una alternativa de mejoramiento
del ejercicio pedagdgico a través de una estrategia didactica en la que se involucra la
construccion de un blog y el uso de herramientas interactivas para la evaluacion de la
secuencia. Las autoras hacen una exploracion amplia de las etapas de desarrollo de los nifios
desde la perspectiva de varios autores buscando construir una secuencia que contempla las
competencias y habilidades necesarias para lograr la eficacia en el proceso lectoescritor. Los
resultados evidencian que existe un largo camino por recorrer en la adaptacion de las practicas

pedagdgicas a los nuevos escenarios que proponen las tecnologias emergentes de la cuales
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los estudiantes tienen conciencia y avidez, pero requieren la mediacidén del docente que es
qguien debe disefiar el camino a recorrer.
Antecedentes locales

En referencia a antecedentes locales, se encontro el estudio de Castiblanco y Gémez
(2019) titulado Estrategias didacticas para minimizar dificultades en el proceso de lectura 'y
escritura de nifios de grado primero del Colegio José Antonio Galéan I.E.D. ubicado en la
localidad de Bosa, al sur de Bogota para optar al grado de magister en Dificultades del
Aprendizaje de la Universidad Cooperativa de Colombia, Colombia. El principal objetivo se
enmarc6 en construir una propuesta para impactar positivamente en las debilidades
académicas en lectoescritura de los estudiantes del curso 101 de basica primaria.

Este estudio fue de tipo descriptivo, de enfoque cualitativo y con un paradigma
hermenéutico. En él se analizé una muestra de 14 estudiantes del curso 101 de la jornada
mafiana objeto de estudio, aplicando instrumentos subjetivos como la observacién a los
participantes. Se determiné en el proceso de diagndstico que existen multiples falencias en el
proceso lectoescritor de los nifios, como dificultad en la lectura de oraciones sencillas y cortas,
omision de palabras, tamafio y problemas del trazo de la letra, ningn tipo de comprension
béasica lectora acorde a su edad, entre otras.

A partir de dichas debilidades se desarroll6 una propuesta de estrategias didacticas bajo
herramientas innovadoras digitales que favorecen el avance de los estudiantes, como la ludica,
empleando videos y aplicaciones visuales que los ayuden a asociar aspectos de lectura. Tras
su implementacioén, se observaron mejoras significativas en la comprensién de ciertas palabras,
en la trascripcion, el trazo, y lectura; por lo que se recomienda a nivel de aula utilizar diversas
estrategias para poder avanzar en la conciencia fonologica, a través de recursos como cuentos,

imagenes, videos y juegos.
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Desde el estudio dado, se evidencia un cambio importante desde el diagndstico inicial
de los nifios en lectoescritura, a un cambio positivo en torno a la implementacion de estrategias
digitales, de alli, los estudiantes avanzaron en la trascripcion, trazo y lectura alfabética. Si se
parte del estudio local en mencidn, propicia informacion importante acerca del abordaje en otros
contextos poblacionales acerca de la problematica en la categoria, y como las aplicaciones de
estrategias pueden representan en un beneficio en los nifios para su avance en lectoescritura.

La construccion del presente estado del arte permitié identificar una tendencia clara en
cuanto a las deficiencias persistentes en los procesos de lectoescritura de los estudiantes en
diferentes momentos del proceso académico. Estas dificultades, con frecuencia estan
asociadas a la prevalencia de modelos pedagdgicos tradicionales y la insuficiente integracion
de herramientas didacticas; las investigaciones revisadas evidencian que estas practicas
pedagdgicas no satisfacen las necesidades actuales de los estudiantes ni aprovechan el
potencial de recursos como los entornos digitales.

Asimismo, la revision resalta el impacto positivo de la implementacién de
estrategias didacticas mediadas por las TIC como las simulaciones y el aprendizaje
activo; las cuales, no solo incrementan la motivacién y el interés de los estudiantes
hacia la lectoescritura, sino que fortalecen diferentes precursores de esta habilidad
como la comprension, la fluidez y la produccion textual al tiempo que favorecen la
creacion de habitos de estudio (Proafio, 2021; Angulo y Bisbicus, 2021; Villegas y
Alban, 2020).

Los estudios consultados revelan entonces, la necesidad de transformar las
practicas de ensefianza de la lectoescritura, transitando de los enfoques tradicionales,
hacia metodologias innovadoras que tomen en cuenta el potencial de los recursos

digitales para potenciar este proceso. Estos hallazgos proporcionan fundamentacion
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empirica para la relevancia de la actual investigacion y, a su vez, sirven como
referencia para la construccion de una propuesta didactica que busca potenciar la
habilidad lectoescritora de los estudiantes haciendo uso de entornos digitales mediante
estrategias que atiendan a las necesidades del contexto y consideren su papel activo
en el proceso.

Pregunta Problema

A partir del andlisis de las dificultades en el aprendizaje de la lectoescritura y la revision
del estado del arte es posible establecer que el presente estudio se centra en resaltar el
potencial del uso de entornos digitales en el fortalecimiento de dicho proceso; en consecuencia,
la pregunta que guia esta investigacion es:

¢, Qué propuesta didactica mediada por entornos digitales se puede disefiar para mejorar
el aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes del grado 1° de basica primaria del Colegio
Paulo Freire IED?

Justificacion de la Pregunta

El desarrollo de la lectoescritura en las primeras etapas educativas es fundamental, ya
gue condiciona el desarrollo integral del estudiante, facilita la comunicacion en los ambitos
escolar y familiar y favorece el desenvolvimiento social. Por lo tanto, es importante optimizar el
aprendizaje en estas edades, caracterizadas por una alta capacidad de los nifios para adquirir y
construir conocimientos, lo que representa una oportunidad para que los docentes generen
estrategias que potencien sus habilidades.

La facilidad con que los nifios se relacionan con los dispositivos tecnolégicos, a través
de juegos y diversas actividades, ofrece variedad de posibilidades que captan su atencién
mediante estimulos visuales y auditivos. Esta caracteristica puede ser aprovechada por los
docentes para generar estrategias de ensefianza, especialmente en areas que pueden resultar

repetitivas o complejas para los nifios, como la lectura y la escritura (Suarez, 2020).
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La adecuada integracion de las TIC en el aula, a través de entornos digitales que
motiven a los estudiantes, permite enriquecer el proceso educativo. Diversas investigaciones
han mostrado los beneficios del uso de recursos digitales en la ensefianza de la lectoescritura,
incluyendo mejoras en el desempefio académico e incremento en la interaccion social y
académica (Géngora y Prado, 2021).

Si bien el retorno a la presencialidad luego de la pandemia ocasioné que algunos
docentes abandonaran el uso de recursos digitales, Briones et al (2023) resaltan casos con
resultados positivos al continuar su implementacion como herramientas para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes.

En resumen, el uso de recursos digitales ofrece ventajas para facilitar la adquisicion de
saberes, especialmente en nifios de las edades aqui mencionadas, al captar su atencién y
apoyar el desarrollo de las habilidades necesarias para la lectoescritura; por ello es necesario
disefiar estrategias que, de manera consciente y ordenada permitan la optimizacién del proceso
de aprendizaje respetando el proceso natural y brindando a los estudiantes la oportunidad de
construir su propio conocimiento sobre el sistema de escritura.

Esta investigacion aporta elementos epistemolégicos y antecedentes relevantes para
comprender la variable en estudio. A nivel metodoldgico, deja una guia para futuras
investigaciones en el area detallando el enfoque, tipo, disefio y técnicas de recoleccién de datos
utilizadas y, en términos practicos, representa una alternativa de estrategia didactica que
promueve la innovacion en las herramientas utilizadas por los docentes para dinamizar las
clases de lectoescritura en el aula.

Objetivos
Objetivo general
Disefiar una propuesta didactica que promueva el aprendizaje de la lectoescritura a

través de entornos digitales en el grado 1° de bésica primaria del Colegio Paulo Freire IED.
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Objetivos Especificos
1. Describir las necesidades de aprendizaje que en el campo de la lectoescritura tienen
los estudiantes del grado 1ro de basica primaria del colegio Paulo Freire IED.
2. Examinar las estrategias educativas empleadas por los docentes de lenguaje en la
ensefianza de lectoescritura del grado primero de basica primaria del colegio Paulo

Freire IED.
3. Estructurar la propuesta didactica utilizando metodologias y actividades basadas en

Recursos Educativos Digitales para el fortalecimiento de los procesos de
lectoescritura.
Capitulo Il: Marco Teorico

El presente marco tedrico constituye el fundamento conceptual de la investigacion,
delineando los pilares teéricos que sustentan el estudio. Para ello, se han identificado y
desarrollado tres categorias de andlisis principales: El aprendizaje de la lectoescritura, las
estrategias educativas y los entornos digitales.

El desarrollo de este marco se estructura de manera l6gica y secuencial, comenzando
por una profunda exploracion de la lectoescritura, analizando su evolucién conceptual y los
factores internos (cognitivos, afectivos y neurobioldgicos) que inciden en su adquisicion y
desarrollo. Posteriormente, se abordan las estrategias educativas, detallando diversas
metodologias didacticas que promueven un aprendizaje activo y significativo. Finalmente, se
examina el rol de los entornos digitales y su potencial para transformar y enriquecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de integrar estas perspectivas en el disefio
de estrategias did4cticas innovadoras.

Lectoescritura

La concepcion de la lectoescritura ha evolucionado significativamente; desde una vision

inicial como un proceso mecanico de codificacion de ideas y decodificacion de signos escritos,

hasta una mas compleja en la que - gracias a décadas de investigacion - se entiende como una
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habilidad que involucra multiples procesos cognitivos como la percepcion, la memoria, la
atencion, la metacognicion y la inferencia. Los anteriores se activan de manera coordinada para
construir significados a partir de textos que permiten al ser humano interactuar de forma
significativa con el lenguaje escrito en diversos contextos.

Desde esta perspectiva, la lectoescritura se constituye en una herramienta fundamental
para el aprendizaje, la comunicacion y la construccion colectiva del conocimiento. Se trata de la
interaccion de dos procesos que se enriquecen mutuamente para permitir al individuo
interactuar con el lenguaje escrito; por un lado, la lectura, que ofrece el material necesario para
escribir al ampliar el vocabulario y el conocimiento de estructuras del lenguaje; y, por otra parte,
la escritura; que refuerza la comprension de lo leido al llevar al individuo a analizar y sintetizar
la informacion que pretende transmitir.

Sin embargo, Cuetos (2009), describe con respecto a la lectoescritura que:

Es necesario aclarar que, aunque la lectura y la escritura estan estrechamente ligadas,
su relacién ocurre solo en el ambito funcional, pues no seria correcto afirmar que involucren los
Mismos procesos cognitivos, pero en sentido contrario. Motivo por el cual, aunque en el aula se
aborden simultaneamente considerando que aprender a leer favorece la escritura, y viceversa,
la psicologia los ha estudiado de forma independiente mostrando mayor dedicacion a la lectura
por ser mas utilizada en la vida diaria, (pag., 16).

Establecer este punto permite comprender que el estudio de la lectoescritura como una
habilidad dentro de la presente investigacion requiere el abordaje separado de sus
componentes - lectura y escritura - para seguir una ruta de estudio mas focalizada que permita
desarrollar la propuesta didactica atendiendo los procesos cognitivos de cada uno.

Lectura
Es un acto complejo que implica la interaccion entre el lector y un texto; este proceso

trasciende la simple accién de decodificar un mensaje con base en la interpretacion de una
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serie de signos aprendidos. Se convierte mas en un acto personal en el que se construye el
significado de lo escrito a partir de la experiencia individual, en donde los valores, las creencias
y los conocimientos previos moldean la interpretacion.

Vista de esta forma, la lectura constituye una préctica social con profundo arraigo en
contextos culturales y sociales especificos que sirve como herramienta fundamental para el
aprendizaje, el desarrollo personal y la participacion en la sociedad. En este sentido, Freire
(1984) afirma que la lectura del mundo que nos rodea es un requisito para hacer una lectura
efectiva de la palabra escrita; con este planteamiento invita a reflexionar sobre la forma en la
experiencia personal y cultural influye en la comprension que hacemos de los textos escritos.

Profundizando esta idea, Goodman (1986, citado en Montealegre y Forero, 2006)
sugiere que la interpretacion de lo leido implica la seleccion de los elementos importantes
dentro del texto para construir significados basados en predicciones asertivas de los contextos
leidos.

Complementando esta perspectiva, Montealegre y Forero (2006) extienden el andlisis al
describir los procesos cognitivos subyacentes a la construccion del significado. Estas autoras
destacan la importancia de dispositivos como la percepcion, la memoria operativa, la
metacognicion y la capacidad inferencial, y proponen un modelo en el que la lectura implica una
serie de procesos interrelacionados:

- Anadlisis fonoldgico: el lector establece correspondencias entre los sonidos y las
letras, descomponiendo las palabras en unidades mas pequefas.

- Analisis Iéxico: cada palabra escrita se asocia con su significado, activando
redes semanticas en la mente del lector.

- Analisis sintactico: el lector establece relaciones gramaticales entre las palabras

para construir el significado de las oraciones.
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- Analisis semantico: el lector integra el significado de las oraciones en un todo
coherente, relacionandolo con sus conocimientos previos y construyendo un modelo mental del
texto.

Este modelo enfatiza la naturaleza activa y constructiva de la lectura, en la que el lector
no solo decodifica signos, sino que también construye significados a partir de su interaccién con
el texto.

Escritura

Escribir, mas que un acto de comunicacion es una forma de adquirir el conocimiento; al
tiempo en que se desarrollan habilidades como la organizacion de ideas, la argumentacion, la
sintesis y la evaluacion. Se trata de un acto personal en que los pensamientos abstractos se
transforman en estructuras linglisticas coherentes con las que el sujeto comunicara a otros su
forma particular de percibir el mundo que, al igual que en la lectura, estd moldeado por las
experiencias personales y el bagaje cultural; lo que favorece el surgimiento de diversas
tipologias textuales.

Segun Cuetos (2009), en la escritura intervienen diversos procesos; los de tipo
conceptual, linglistico y motor que se ponen en marcha desde cuando el sujeto planifica la
composicion eligiendo las ideas que quiere transmitir y el tipo de lenguaje a utilizar segun la
ocasion o el contexto en que surge la necesidad comunicativa. A este proceso conceptual le
siguen los procesos linglisticos como la construccion sintactica, que permite ordenar las ideas
en secuencias linglisticas; y el analisis Iéxico, que agrega las palabras a la estructura
planificada.

El dltimo paso involucra los procesos motores que transforman los signos linguisticos
abstractos en signos graficos. El orden en que se dan los pasos para la construccion del hecho
escrito es materia de discusion pues algunos tedricos plantean la necesidad de que un proceso

no pueda empezar sin la terminacién del anterior (planificacion — construccién sintactica —
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seleccion de las palabras — procesos motores — escritura); otros, identifican una interaccion
entre los procesos que podria llevar a que se realizaran de manera simultanea y repetida; por
ejemplo, en la revision del texto redactado, cuando el escritor busca corregir los errores
gramaticales, ortogréficos y de estilo antes de dar por concluida su composicion.

Estos planteamientos se tienen en cuenta para la escritura productiva que es la
actividad escrita en la que se producen textos desde la intencion comunicativa del sujeto; pues
existen otros ejercicios de escritura como los dictados, el diligenciamiento de formularios y las
transcripciones en los que no es totalmente necesario o no se evidencia de forma clara la
planificacion del texto.

Es necesario aclarar que la compleja secuencia que da lugar a la escritura no es
exclusiva del humano “alfabetizado”; Vygotski (1978) en su andlisis sobre el desarrollo del
lenguaje escrito invita a considerar la “prehistoria de la escritura” en los nifios afirmando que,
antes de dominar el sistema de escritura convencional, los nifios atraviesan una etapa en la que
utilizan gestos, dibujos y garabatos para representar sus ideas. Siendo este un proceso
fundamental que les permite desarrollar las actividades cognitivas y motoras necesarias para la
escritura formal.

Esta construccion, que se asemeja a la forma en que nuestros antepasados crearon
sistemas de escritura basados en pictogramas y jeroglificos, no es arbitraria; sino que esta
influenciada por las experiencias del nifio, su interaccién con el entorno y las enseflanzas que
recibe. Desde esta perspectiva es posible entender que la escritura no es un proceso lineal,
mas bien, se trata de una construccién gradual y compleja en la que los nifios, al igual que los
adultos, son agentes de su propio aprendizaje y utilizan la representacion como una
herramienta para dar sentido al mundo que les rodea.

Aprendizaje de la lectoescritura
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Consolidar la habilidad de interactuar con el lenguaje escrito representa un hito
fundamental en el desarrollo cognitivo y social de las personas. Este es el resultado de un
proceso dindmico y continuo que se inicia en la infancia y permite la construcciéon de
significados, la acumulacion de conocimiento y la participacién significativa del ser humano en
diversos contextos.

La investigacion en torno al aprendizaje de la lectoescritura se ha desarrollado en la
psicologia desde diversos enfoques como el psicolinguistico, el sociocultural y el constructivista.
Sin embargo, segun Ferreiro y Teberosky (1979), en el ambito pedagdgico el debate se ha
desviado tradicionalmente hacia la eleccién de métodos que permitan, con mayor facilidad o
eficacia, lograr la meta de ensefiar a leer y escribir desde una postura que interpreta la lectura y
la escritura como procesos mecanicos de codificacién y decodificacién del lenguaje oral. De
esta forma se asume al estudiante como un receptor pasivo de informacion y se ignora su
capacidad para construir teorias propias sobre el hecho escrito.

Estas autoras, pioneras en la investigacion sobre la lectoescritura en nifios, agrupan los
métodos de enseflanza en dos grandes categorias: los sintéticos y los analiticos. Los métodos
sintéticos se basan en la ensefianza de unidades lingtisticas menores (fonemas, grafemas)
para luego construir unidades mayores (silabas, palabras). Esta metodologia, al presentar cada
fonema de forma aislada, descuida el significado global del texto, haciendo que el proceso sea
mecanico Y dificultando la comprension lectora. En contraste, los métodos analiticos parten de
la palabra como unidad significativa. Sin embargo, su limitacién radica en que no siempre
proporcionan las herramientas necesarias para decodificar palabras desconocidas.

De estos planteamientos, se puede concluir que tanto los métodos sintéticos como los
analiticos se centran en la forma en que el estudiante percibe la informacion (visual - auditiva)
desconociendo sus capacidades linguisticas y cognitivas. Por su parte, Vygotski (1978) resalta

el hecho de que el aprendizaje de la lectoescritura se aborde como un proceso externo
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orientado hacia la formacién técnica en el trazado de las letras o la asignacién de significado a
las grafias; desconociendo el valor del lenguaje escrito en si. También resalta la carencia de
bases cientificas de los pedagogos - a pesar de la existencia de multiples modelos de
ensefianza - que instrumentalizan el dominio de los procesos motores que permiten escribir
pero que se alejan del sentido que podria tener para el nifio la accién si se vinculara a sus
propios procesos, intereses y realidades.

Para este psicologo, la habilidad de los nifios en la utilizacion de signos surge de sus
propias actividades e impulsa transformaciones cualitativas que les permiten evolucionar hacia
estadios superiores. Al teorizar sobre una “prehistoria del lenguaje escrito” enfatiza en la
necesidad de los nifios por atribuir significados a elementos como los gestos, los signos y los
dibujos; y como esta necesidad desaparece a medida que es reemplazada por el lenguaje
formal.

Goodman (2003) plantea que la construccion de la habilidad para leer y escribir inicia
desde mucho antes de la adquisicion del cédigo alfabético y parte de la necesidad propia del
nifio por representar lo que percibe. Desde el enfoque psicolingistico considera la lectura
Ccomo un proceso activo que se ve afectado por factores como el nivel de ilustracion del
ambiente en que el menor se desenvuelve, la adquisicion del lenguaje oral y la interrelaciéon
entre la ensefianza y el aprendizaje de la lectura y la escritura.

Los planteamientos de estos autores nos llevan a comprender el aprendizaje de la
lectoescritura como un proceso complejo influenciado por diferentes factores internos y
externos. En este sentido, la escuela juega un papel fundamental como gestora de dichos
elementos y esta llamada a proporcionar experiencias significativas que permitan a los
estudiantes ser protagonistas en el proceso de fortalecer sus capacidades y transformarse en
lectores y escritores competentes.

Factores que Influyen en el Aprendizaje de la Lectoescritura
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El aprendizaje de la lectoescritura es un proceso multifactorial que esta definido, tanto
por caracteristicas inherentes al individuo (factores internos), como por elementos de su
entorno (factores externos). Si bien, la interaccion de ambos tipos de factores es importante
para comprender la adquisicién y desarrollo de esta habilidad, el presente marco teérico
delimitara su analisis a los factores internos, es decir, aquellos que estan ligados a las
caracteristicas individuales del estudiante e inciden directamente en su capacidad para leer y
escribir. Para su estudio, estos se pueden dividir en factores cognitivos, afectivos y
neurobiolbgicos.

Factores cognitivos. Se refieren a las habilidades de indole cognitiva subyacentes a la
capacidad de leer y escribir. Estos permiten realizar la decodificacion de los simbolos gréficos,
comprender el significado de las palabras y construir representaciones mentales de los textos.
En este sentido, Gough y Tunmer (1986), plantean que la comprension lectora es el producto
de la decodificacion y la comprensién linguistica, por lo que se pueden sefialar que entre los
factores cognitivos mas relevantes que inciden en el proceso lector se encuentran: la
conciencia fonolégica, la memoria de trabajo, la velocidad de procesamiento, la comprension
lectora, el vocabulario, la fluidez, la atencion y el razonamiento.

Conciencia fonoldgica.

Es la habilidad de identificar y manipular los sonidos del lenguaje; es decir, de
comprender que las palabras se forman por sonidos individuales que pueden ser utilizados a
discrecion. Segun Goswami (2011), esta habilidad permite establecer la correspondencia
fonema — grafema y su dominio es un predictor del nivel de lectura. Este planteamiento se
alinea con el de Liberman y Shankweiler (1985), quienes afirman que el éxito en el aprendizaje
de la lectura y la escritura depende de la capacidad del lector para comprender la estructura

fonoldgica subyacente de las palabras.
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Memoria de Trabajo. Se trata de un sistema que almacena la informacion de
forma temporal permitiendo su manipulacién para realizar tareas simultaneas que son
necesarias para el procesamiento complejo del lenguaje.

Segun el modelo de Baddeley y Hitch (1986), la memoria de trabajo permite
retener las palabras que se estan leyendo, relacionar ideas a lo largo del texto,
planificar su estructura conectando oraciones o parrafos y recordar la informacién al
momento de escribir. Otros autores como Portellano y Garcia (2014), abordaron este
factor como un componente esencial de las funciones ejecutivas, siendo estas un
sistema que permite al individuo la culminacion de planes dando solucion a tareas
novedosas y complejas.

Velocidad de procesamiento. Hace referencia a la rapidez con que el individuo
percibe, analiza, y responde a una informacioén especifica. La eficiencia en el
procesamiento permite al cerebro manejar la informacion con agilidad y reducir la carga
cognitiva en tareas complejas como la lectura y la escritura.

Cuetos (2009), establece relaciones entre las dificultades en este factor y
trastornos como la dislexia.

Comprension lectora. Es la habilidad de construir significado a partir de un texto
escrito integrando su informacién con el conocimiento previo del lector. Para Cuetos
(2009), este proceso es complejo pues requiere operaciones y estrategias cuyo dominio
no es facil de alcanzar en los nifios, e incluso en algunos adultos.

Montealegre y Forero (2006), profundizan este planteamiento al explicar la
comprension lectora como un proceso de interaccion entre el lector y el texto en el cual

la percepcién del lector permite la identificacion de estructuras lingtisticas (palabras,
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frases, oraciones, parrafos) y su significado para interpretar el tipo de informacién
comunicada y relacionarla con los esquemas conceptuales previos construyendo
inferencias, anticipaciones y conclusiones que permiten determinar la coherencia global
del hecho escrito.

Vocabulario. Se refiere al conjunto de palabras que un individuo conoce vy utiliza.
Segun Isabel Solé (1992), el conocimiento Iéxico es una base esencial para
comprender lo leido y su ampliacién debe ser una tarea constante en el aula; esto se
debe a que la dificultad para reconocer el significado de las palabras obstaculiza la
construccion de sentido del texto y, en la escritura, la riqueza del vocabulario permite
expresar las ideas con precision y variedad.

Aungue el enfoque psicogénetico de Ferreiro y Teberosky (1979), se enfoca
principalmente en la construccién del sistema de escritura por parte de los nifios, el
vocabulario es un elemento relacionado con este proceso pues las autoras plantean
gue ellos no aprenden letras y sonidos aislados; mas bien, aprenden que la escritura
representa palabras con significado y, en la medida en la que avanzan en sus hipoétesis
sobre la escritura, conocer la longitud y sonido de las palabras les permite
diferenciarlas construyendo asi su reconocimiento Iéxico.

Cuetos (2009), aborda el vocabulario o “Iéxico interno” como un componente
crucial para reconocer las palabras a través de la ruta Iéxica; lo que contribuye a la
fluidez y comprensién lectora. En otras palabras, las limitaciones en el vocabulario
pueden afectar, no solo la capacidad para comprender el significado global del texto,
sino la velocidad con que se procesan las palabras, haciendo la lectura mas lenta y

dificil de asimilar.
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Fluidez. Es definida como la capacidad de leer un texto de forma rapida, precisa
y con cualidades de ritmo, entonacion y expresion (prosodia) adecuados; se trata de
una lectura que suena natural y evidencia la comprensién del texto (Cuetos, 2009).
Segun este autor, leer con fluidez implica la automatizacion de procesos como la
decodificacion ya que esto libera recursos atencionales y de memoria de trabajo que
ahora pueden ser utilizados en procesos como la comprension del significado del texto,
la construccion de inferencias y la conexion de ideas en lugar de agotarlos en el
reconocimeinto de palabras.

En linea con estos planteamientos, Jiménez y O’Shanahan (2009), coinciden en
la relevancia de la fluidez lectora como predictor del éxito lector y componente esencial
en la comprension; estos autores han direccionado su trabajo hacia la evaluacion, el
diagnostico y el desarrollo de métodos de intervencion para las dificultades especificas
en fluidez. Sus trabajos son fundamentales en el contexto hispanohablante para
identificar y tratar las falencias en velocidad, precisidon y prosodia, reconociendo que las
dificultades en estas areas impactan directamente la comprension lectora.

Atencion. Es la capacidad cognitiva que permite al sujeto concentrarse en
estimulos relevantes e ignorar los distractores. En el aprendizaje, este proceso facilita
la seleccion de la informacion necesaria para decodificar y comprender. Segun Posner
y Rothbarth (2007), las redes atencionales del cerebro son vitales para la ejecucion de
tareas cognitivas complejas.

En el campo de la lectura, los aportes de Cuetos (2009), subrayan que la
atencion actia como mecanismo de enfoque en el procesamiento pues esta no es un

proceso pasivo, sino que requiere la asignacion activa de recursos atencionales; por
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ejemplo, para la seleccion de informacion visual, el mantenimiento de la concentracion
y la integracion de la informacion. Esto implica que las dificultades atencionales pueden
conducir a una lectura superficial, con omisiones y errores y, por tanto, a una menor
comprension.

Aunque la teoria psicogénetica de Ferreiro y Teberosky (1979), no se centra
especificamente en la atencion, esta es un componente implicito y fundamental para
los procesos de aprendizaje activo puesto que, segun las autoras, la atencion del nifio
se dirige naturalmente hacia los aspectos del lenguaje escrito que resultan desafiantes
y le permiten avanzar en la construccidon de sus hipotesis sobre el sistema. En el mismo
sentido, la naturaleza activa y constructiva del aprendizaje de la lectoescritura
planteada por Montealegre y Forero (2006), implica que el estudiante mantenga una
atencion sostenida para involucrarse en la tarea de manipular informacion, resolver
problemas y desarrollar la sinergia entre lectura y escritura.

Razonamiento. Se refiere a la capacidad de procesar la informacion
estableciendo conexiones légicas, lo que permite construir inferencias, resolver
problemas y generar nuevas ideas. En la lectoescritura, el razonamiento es esencial
para la comprension profunda ya que permite al lector ir mas alla de la informacion
explicita del texto, inferir significados, identificar las intenciones del autor y evaluar
criticamente la informacion.

Jean Piaget (1947), en su “teoria del desarrollo ” sent6 las bases para
comprender la forma progresiva en que los nifios construyen estructuras
depensamiento l4gico a través de la interaccidn con su entorno. Estas estructuras,

cruciales para el desarrollo de habilidades de razonamiento, luego se aplican a la
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comprension y produccion textual. Por su parte, Jhonson - Laird (1983), explica en la
teoria de los modelos mentales cédmo el razonamiento humano se basa en la
construccion y manipulacion de representaciones mentales de situaciones o textos que
son dindmicas; es decir, se actualizan a medida que se procesa nueva informacion.
Este proceso es fundamental para inferir, comprender la coherencia narrativa y
argumentativa, y planificar la escritura propia.

Factores afectivos. Se refieren a las emociones, actitudes, motivaciones y auto —
percepciones del estudiante que influyen de forma directa en su disposicion hacia el
aprendizaje de la lectoescritura. Su impacto es crucial, toda vez que el estado emocional y la
actitud hacia el aprendizaje pueden facilitar o dificultar la adquisicion de habilidades cognitivas.

Motivacion. Se define como el conjunto de procesos internos y externos que activan,
encaminan y sostienen la conducta hacia el logro de un objetivo. En el &mbito escolar, este
factor es la fuerza propia del estudiante que le impulsa a involucrarse en una tarea determinada
sosteniendo su esfuerzo y dedicacién; su presencia 0 ausencia impacta el rendimiento
académico, asi como la disposicién y el bienestar emocional Esta fuerza puede ser intrinseca,
es decir, surge del disfrute de la actividad sin depender de recompensas externas. Segun Deci
y Ryan (1985), la motivacion intrinseca se potencia cuando la actividad permite al estudiante
sentir que tiene el control sobre las decisiones de aprendizaje (autonomia), sentirse capaz de
realizar una tarea (competencia) y relacionarse de forma segura con los demas. Por su parte,
la motivacién extrinseca se refiere a la realizacion de una actividad para obtener un
resultado deseado que no es inherente a la misma (como obtener calificaciones, evitar
castigos, o recibir elogios). Aunque se puede utilizar para iniciar la conducta, su efecto
a largo plazo no suele ser tan duradero como el de la motivacién intrinseca. En el

aprendizaje de la lectoescritura, la motivacion juega un papel crucial, pues potencia
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procesos y actitudes fundamentales como la persistencia y el esfuerzo, el compromiso
activo, la autorregulacion y el bienestar emocional. en este sentido Marchesi (2004),
resalta la importancia del docente en la promocion de la motivacion a través de la
generacion de un clima de aula positivo, el apoyo emocional, la retroalimentacion
constructiva y la atencién a las particularidades de los estudiantes que presentan
mayores dificultades.

Autoestima y autoeficacia. La autoestima en el &mbito de la lectoescritura se refiere a
la valoracién y autopercepcion del estudiante en relacién con sus capacidades como lector o
escritor; es la confianza en su capacidad para abordar textos, comprenderlos y producir
mensajes escritos de forma eficiente. Rosenberg (1965), resaltaba que esta actitud influye
profundamente en el comportamiento, las expectativas y la resiliencia del individuo frente a los
desafios; por ende, una autoestima positiva en el ambito académico puede fomentar una
actitud dispuesta y menos temerosa hacia las tareas de lectura y escritura. La autoeficacia es
la creencia en la capacidad propia de organizar y ejecutar las acciones necesarias para
alcanzar una meta (Bandura, 1977), su papel en la lectoescritura es fundamental pues
implica que el estudiante se percibe capaz de afrontar los desafios de lectura 'y
escritura persistiendo ante la dificultad para mejorar su desempefio. Este factor permite
predecir el rendimiento académico pues influye en la cantidad de esfuerzo que se esta
dispuesto a invertir en el proceso. Segun Tapia (2005), la autoestima y la autoeficacia
se construyen a partir de diversos elementos que se deben cultivar en el aula:

* Vivencia del éxito: El logro de las tareas relacionadas con la lectoescritura

refuerza la creencia en la capacidad propia.
* Aprendizaje vicario: Observar que los pares o modelos realizan las tareas

propuestas con éxito crea la conviccion en la capacidad propia.
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» Persuasion verbal o refuerzo social: El aliento, la realimentacion constructiva
y los elogios por parte de pares y docentes fortalecen la autoeficacia si son
creibles y focalizados.

« Estados fisiolégicos y afectivos: El manejo de las emociones antes o durante

las actividades de lectoescritura incide en la percepcion de la autoeficacia.

La ausencia de autoeficacia positiva en el aprendizaje de la lectoescritura puede
conducir a la evasion de las actividades relacionadas, generando ciclos de bajo
rendimiento. Por ejemplo, si el estudiante no confia en su capacidad para leer, evitara
los ejercicios de lectura y se privara de oportunidades para mejorar esta habilidad; en
consecuencia, reforzara su creencia de incapacidad.

Fortalecer la autoestima y la autoeficacia fortalece la autopercepcion y genera
una actitud proactiva y resiliente en el aprendizaje lectoescritor.

Ansiedad. En relacidn con la lectoescritura, la ansiedad puede entenderse como
preocupacion, nerviosismo o miedo a fracasar en el alcance de las tareas u objetivos de
aprendizaje. Esta sensacion genera un bloqueo cognitivo que afecta de forma negativa
procesos como la memoria de trabajo y la atencién puesto que, como explica Tobias (1985),
consume los recursos cognitivos que deberian estar disponibles para el procesamiento de
informacion, dificultando asi la ejecucion de actividades que, en otras circunstancias, el
estudiante realizaria con normalidad.

En el mismo sentido, Krashen (1985), plantea que los altos niveles de ansiedad
funcionan como un filtro afectivo que impide la adquisicion del lenguaje inhibiendo la
fluidez, la comprension y la expresion escrita, lo que profundiza el bajo rendimiento y
genera aversion hacia el proceso.

Estrategias Metodoldgicas en la Ensefianza de la Lectoescritura
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La ensefianza de la lectoescritura no se limita a la transmision de un conocimiento
estatico, sino que se enmarca en modelos educativos que organizan y articulan la totalidad del
proceso formativo definiendo las formas de interaccion entre docentes, estudiantes, contenidos
y recursos. Estos modelos estdn basados en diversas teorias psicolégicas y pedagogicas que
orientan la vision del aprendizaje y el papel de la educacion en la sociedad. De forma
complementaria, los métodos educativos son guias de ensefianza que agrupan estrategias,
procesos y planes para alcanzar objetivos de aprendizaje.

En este apartado se exploraran diversos modelos y métodos que, con sus
particularidades, ofrecen enfoques para la adquisicion y el desarrollo de la
lectoescritura.

Modelo Tradicional de Ensefianza. Mas que un planteamiento teorico formal y
unificado, el modelo tradicional es una categoria descriptiva y critica acufiada por tedricos
posteriores para agrupar el conjunto de practicas pedagogicas histéricamente dominantes.

Caracterizado por centrarse en el docente y la transmisién unidireccional de
conocimientos, el modelo tradicional de ensefianza ha experimentado diversas adaptaciones,
pero su esencia se alinea con el esquema prusiano de educacion, cuyo objetivo era la
estandarizacién y formacién de ciudadanos obedientes y trabajadores con énfasis en la
disciplina y la memorizacién. En este modelo, el estudiante adopta una actitud
predominantemente pasiva, recibiendo la informacion que el docente prepara y presenta de
forma estructurada, lo que Dewey (1916) ya criticaba al sefialar la desconexion entre el
aprendizaje escolar y la experiencia vital del alumno.

El papel del educador en este modelo es fundamental, pues es el depositario y transmisor
del saber. Esto implica una alta responsabilidad en la preparacion de la asignatura y la busqueda
de estrategias para asegurar el logro de los objetivos de aprendizaje por parte de sus

estudiantes.
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Este tipo de metodologia limita la flexibilidad e integracién de innovaciones,
como las herramientas tecnoldgicas ya que su estructura no siempre involucra
esquemas en los que se promueva la participacion del estudiante. Freire (1970),
describe este modelo como un proceso donde el docente “deposita” informacion en el
estudiante, quien es visto como un recipiente vacio, lo que promueve la pasividad y
descontextualizacion.

Modelo Conductista. Apoyado en los principios psicologicos del conductismo,
especialmente en la obra de Skinner (1953,1968), este modelo se centra en la observaciéon y
medicion de las habilidades del estudiante con el objetivo de modificar conductas para lograr
una serie de objetivos de aprendizaje especificos y medibles. Esto permite visibilizar y evaluar
la adquisicién de conocimiento a través de respuestas concretas. Segun el planteamiento de
Skinner (1968), esta metodologia privilegia la repeticion de actividades y la aplicacion de
estimulos externos (refuerzos) para moldear y fortalecer las conductas deseadas., A través de
este modelo se busca el transito del estudiante de una postura en la que no emite una conducta
esperada, a una activa en la emision de las acciones reiteradas, consolidando asi la adquisicién
de conocimientos mediante la asociacion de estimulos y respuestas.

Modelo Constructivista. Este modelo se ha implementado con un énfasis significativo
en la educacién contemporanea, con el objetivo de fortalecer el proceso del aprendizaje en los
estudiantes, y a su vez, consolidar la experiencia del educador. Este enfoque postula que el
conocimiento es construido activamente por el estudiante a través de la interaccion con el
entorno y con otros individuos

Desde la perspectiva del constructivismo cognitivo de Piaget (1987), La construccion
gradual de conocimientos permite al alumno, emerger a una etapa investigativa en la que
despierta la curiosidad y reorganiza sus estructuras mentales ante la nueva informacién. En

este proceso, el error no se visualiza como una falla o caida, sino como un elemento necesario
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y valioso para el aprendizaje, pues proporciona retroalimentacién esencial para la
reestructuracion cognitiva y el desarrollo de la creatividad del alumno.

Por su parte, el constructivismo social de Vygotsky (1978), resalta el papel vital de la
interaccion social y el contexto cultural en la construccion del conocimiento. Para Vygotsky, el
aprendizaje es un proceso colaborativo, donde la interaccién con compafieros mas capaces 0
con el docente permite al estudiante alcanzar niveles de comprension que no lograria de forma
individual. En este sentido, el educador se convierte en facilitador y guia que puede aprender
del proceso al observar la construccion critica y autocritica de los conocimientos adquiridos por
el estudiante, mientras evalla la necesidad de ajustes y correcciones.

Modelo Proyectivo. En el modelo proyectivo, se pretende explotar el fundamento de
una ensefianza basada en la creatividad de desarrollo de proyectos investigativos, con lo que,
mediante la elaboracién de trabajos significativos, el alumno adquiere conocimientos
auténomos evaluados y analizados por si mismo, exponiendo a todo el salén, lo aprendido. El
profesor se convierte en un facilitador orientador, mas no un impositor de ideas o protocolos,
pero siempre tratando de logar el objetivo de la materia. De esta manera, el alumno se va
haciendo mas independiente creando sus propios criterios en base a las preguntas basicas de
gue, porque, para que, como que, fundamentado en el logro de los objetivos curriculares.

Modelo Sunbury. El modelo Sunbury, es propicio para permitirle un papel estelar al
alumno en su decisién de elegir lo que desea aprender y como lo realizaria, con el fin de
satisfacer sus necesidades de aprendizaje. Mientras tanto, el educador cumple con acompafiar
al estudiante a lo largo del proceso. Su participacion sera como de consejero, orientador, sin
imponer su voluntad en el alumno, solo para orientarlo en los objetivos que se deben lograr, con
el desarrollo de las actividades, pero dejandole el camino libre al alumno en su creacién. No se
muestra algin programa formativo en especifico, de manera que el docente también aprende

de este proceso, (UNIR, 2022)
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Métodos Educativos

Se establecen como una guia de ensefianza de la educacion, comprendida como, el
conjunto de estrategias, asi como los procesos y planes de parte del educador, de manera
protocolar, pero con ideas de reflexion consciente, que le permitan lograr el aprendizaje en su
grupo enfocado en los objetivos previstos.

Método Deductivo. EI método deductivo es uno de los enfoques pedagdgicos mas
usados a nivel global. Esta metodologia se caracteriza por proceder de lo general a lo
especifico, donde el educador orientador, emite fundamentos y conceptos amplios, que luego
son depurados a través de evaluaciones progresivas. La efectividad de este método se observa
de manera mas pronunciada cuando los estudiantes poseen dominio y familiaridad con el tema
y la informacion pertinente, lo que permite optimizar el tiempo de ensefianza y el avance en el
desarrollo curricular.

El método deductivo ha sido fundamental en la ensefianza tradicional a lo largo de la
historia; se asocia con la transmision de conocimientos y la memorizacion de principios
generales en lugar del uso de ejemplos especificos. Ausubel (1968), en su teoria del
aprendizaje significativo describe la recepcién deductiva del conocimiento como una forma en
gue los estudiantes asimilan nueva informacion al relacionarla con conceptos previos, siempre y
cuando, la materia sea potencialmente significativa.

Sin embargo, este método presenta limitaciones; en especial por su naturaleza lineal y
la minima participacion que promueve, lo que genera dificultad en la generacion de nuevos
conceptos o ideas y lo convierte en una metodologia convencional, lo cual ha impulsado la
busqueda de alternativas que promuevan un aprendizaje mas interactivo y profundo.

Método Inductivo. Es una metodologia que contrasta directamente con el enfoque
deductivo. Su objetivo principal es la busqueda y formulacién de principios generales partiendo

de situaciones o fendmenos especificos; este proceso fomenta una alta participacion del
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estudiante en el desarrollo de razonamientos criticos y la construccion de conceptos (Bruner,
1961).

Este método ha sido fundamental en el avance de la ciencia y el descubrimiento pues
permite la elaboracion de teorias y leyes a partir de la experimentacion y la observaciéon
detallada (Bacon, 1620). Su compatibilidad con el método deductivo es evidente cuando se
aborda el conocimiento desde una perspectiva integral utilizando la induccion para extraer
principios desde lo particular y la deduccién para aplicar o verificar esos principios en nuevos
contextos.

Entornos Digitales y su Rol Mediador en la Escuela

Desde su aparicion, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
entendidas como el conjunto de herramientas que permiten el acceso, procesamiento,
almacenamiento, produccion y difusion de la informacion (Cabero — Almenara y Marin — Diaz,
2020), han incrementado en forma exponencial su potencial para incidir en diferentes aspectos
de la vida en sociedad y la manera en que las personas interactian con la informacion y el
conocimiento

Uno de los elementos que ha potenciado este proceso es la consolidacion de los
entornos digitales. Estos complejos sistemas de espacios y plataformas virtuales, que
emergen de la interconexion de las TIC, trascienden su naturaleza meramente
tecnoldgica para conformar ecosistemas novedosos donde los individuos interactian,
producen y obtienen informacién, desarrollando asi actividades en mdltiples facetas de
la vida cotidiana en un espacio completamente transformado (Morrisey, 2011).

En el ambito educativo, los entornos digitales al aprovechar la conectividad global no
solo facilitan el acceso a la informacioén, sino que también contribuyen al desarrollo de

metodologias innovadoras que potencian el desarrollo cognitivo y permiten generar avances

didacticos relevantes. Al romper con la monotonia pedagogica e impulsar al estudiante de una
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actitud pasiva a una participacién dinamica, estos entornos favorecen una mejora sustancial de
la estructura educativa, repercutiendo positivamente en los procesos de evaluacion y en el
aprendizaje continuo tanto de estudiantes como de docentes. No obstante, el impacto de estas
herramientas varia dependiendo de la forma en que sean aplicadas y otros aspectos como la
disponibilidad de conexién a internet y la logistica de las instituciones.

Entornos Digitales de Aprendizaje. Los entornos digitales, entendidos como espacios
virtuales y plataformas sustentadas en TIC para facilitar la interaccion, el acceso a la
informacion y la construccion colaborativa del conocimiento, han tomado gran importancia en el
ambito educativo. Especificamente, los Entornos Digitales de Aprendizaje (EDA) constituyen
una categoria amplia que abarca cualquier espacio disefiado de forma intencional para facilitar
la ensefanza y el aprendizaje optimizando los procesos formativos. Los EDA estan
representados en diversos medios que van desde plataformas complejas que permiten una
gestion avanzada del conocimiento o Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), hasta los
Recursos Educativos Digitales (RED): elementos individuales e informales como canales de
video educativos, blogs especializados, Objetos Virtuales de Aprendizaje, simuladores
interactivos y aplicaciones méviles didacticas. Su propésito es impulsar al estudiante a
participar de forma activa en el proceso y cuando se utilizan de forma colaborativa, junto a la
guia del docente, enriquecen el proceso formativo fortaleciendo el vinculo y la confiabilidad con
el estudiante al promover la investigacion conjunta y el uso compartido de recursos (Salmeron,
2022).

Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Son plataformas o sistemas informaticos
disefiados especificamente para gestionar y facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje a
distancia o semipresencial. Estos espacios integran herramientas que permiten la gestion del
contenido, la comunicacién sincronica o asincrona, la evaluacion formativa y sumativa y el

seguimiento del proceso del estudiante. Su principal caracteristica es la capacidad de simular
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un aula sin las limitaciones fisicas de tiempo y espacio favoreciendo la flexibilidad y
personalizacion del aprendizaje (Garcia, 2014).

Entre las funcionalidades que pueden incorporar los EVA se encuentran:

+ Entornos de Aprendizaje a Distancia: Son espacios virtuales que permiten
impartir clases y actividades educativas sin la necesidad de presencia fisica
sincrénica. Estos entornos se apoyan en plataformas para la gestion del
aprendizaje o Learning Management Systems (LMS) que permiten organizar
contenidos, asignar tareas, ofrecer retroalimentacién y mantener una
comunicacion constante entre estudiantes y docentes. Moore & Kearsley
(2011) destacan que el disefio de estos entornos debe responder a una
vision sistémica de la educacién a distancia, en la que exista una articulacién
coherente de componentes tecnoldgicos, pedagdgicos y comunicativos. En la
actualidad, plataformas como Google Classroom y ClassDojo representan
ejemplos de LMS utilizados en contextos escolares para facilitar experiencias
de aprendizaje a distancia.

* Entornos de Apoyo Colaborativo en Linea: Herramientas disefiadas para
fomentar la interaccion orientada a la construccion colectiva de conocimiento.
Estas plataformas promueven la participacion mediante foros, chats, murales
digitales o videos colaborativos facilitando el aprendizaje social y el trabajo
en equipo. Cabero & Marin (2020) plantean que estas tecnologias permiten
crear escenarios formativos mas dinamicos, participativos y centrados en el

estudiante.
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« Entornos de Evaluacion Digital: Son espacios que emplean software y
aplicaciones especificas para disefiar, aplicar y realizar seguimiento de
procesos evaluativos. Estas herramientas permiten monitorear el progreso de
los estudiantes en torno a los objetivos de aprendizaje creando un canal de
retroalimentacion constante. Entre los ejemplos se encuentran sitios como
Kahoot! o Quizizz, en los cuales se desarrollan cuestionarios gamificados con
herramientas que ofrecen informes de progreso especificos en tiempo real.

» Entornos de Investigacion Digital: Plataformas que facilitan el acceso a
informacion confiable y adaptada al nivel educativo, promoviendo la
autonomia en la basqueda y analisis de contenidos. En el caso de la
educacion primaria se priorizan buscadores seguros y enciclopedias digitales
con contenido curado como Kiddle y YouTube Kids, que permiten explorar el
conocimiento de forma segura y significativa.

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje representan una evolucion significativa de los
entornos tradicionales de aprendizaje al integrar recursos digitales que potencian la interaccion
colaborativa y la evaluacién continua. Su implementacion requiere una planeacion intencionada
en la que el docente actiie como mediador y facilitador del proceso asegurando que la
tecnologia esté al servicio del aprendizaje.

Recursos Educativos Digitales. Se definen como materiales didacticos en formato
digital que pueden incluir textos, videos, imagenes, audio, animaciones, simulaciones,
aplicaciones y juegos interactivos, entre otros, que son disefiados para apoyar el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Estos recursos permiten ampliar las posibilidades didacticas al
integrar multiples lenguajes y formas de representar el conocimiento, lo cual resulta

especialmente significativo en los grados iniciales de la educacion primaria.
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Los RED hacen parte de la techologia educativa, un conjunto de herramientas y
estrategias orientadas a mejorar la calidad del aprendizaje mediante el uso intencionado de
medios tecnolégicos (Cabero y Llorente, 2003). Por este motivo, ho deben entenderse como
apoyos visuales, sino como elementos estructurales del aprendizaje que sirven como
mediadores en la construccion del conocimiento y favorecen competencias cognitivas,
comunicativas y digitales.

Segun Cabero & Llorente (2010), los RED estan clasificados en cuatro
categorias segun las funciones que pueden cumplir en el aula que van, desde la
presentacion del contenido hasta la evaluacion formativa, pasando por la estimulacion
de la participacién y la colaboracion entre pares.

* RED informativos: Proveen informacion estructurada (enciclopedias
digitales, videos explicativos).

* RED interactivos: Fomentan la participacion del estudiante (simuladores,
juegos educativos, aplicaciones).

* RED colaborativos: Fomentan el trabajo en equipo y la construccién
conjunta de conocimiento (blogs, wikis, murales digitales).

* RED evaluativos: Facilitan la retroalimentaciéon y el seguimiento del
aprendizaje (cuestionarios interactivos, rabricas digitales).

La implementacion de Recursos Educativos Digitales en el aula puede ofrecer
diversos beneficios, entre ellos la mejora del aspecto motivacional y atencional, ya que
el uso de imagenes, sonidos y animaciones capta la atencién de los nifios y favorece
una mejor disposicion hacia el proceso de aprendizaje. Asimismo, la integracion de
contenidos mediante experiencias interactivas permite construir conocimientos de

forma mas profunda al tiempo que fortalece el desarrollo de competencias digitales
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desde edades tempranas. Finalmente, los principios de accesibilidad que se consideran
en el disefo de los recursos contribuyen a la inclusion de los estudiantes con
capacidades diversas, ampliando las posibilidades de participacion y aprendizaje
equitativo.

Dentro de los Entornos Virtuales de Aprendizaje, los RED actian como
componentes esenciales que cumplen la funcion de operacionalizar los contenidos
pedagadgicos; alli su potencial formativo se amplifica al situarlos en contextos
interactivos, colaborativos y evaluativos. Sin embargo, el presente estudio priorizara la
aplicabilidad de estos recursos de forma directa en el aula observando su potencial
para enriguecer las practicas pedagdgicas desde una perspectiva mas flexible y
accesible.

Esta eleccidn responde a la necesidad de analizar como los RED pueden
contribuir al desarrollo de competencias béasicas en lectoescritura en el grado primero,
especialmente en contextos donde el acceso a plataformas mas complejas puede ser

limitado.
Metodologias Activas para el desarrollo de la Lectoescritura en Primer Grado.

La integracion de entornos digitales en la ensefianza de la lectoescritura en
nifios de primer grado exige la implementacion de metodologias activas que estimulen
la participacion, la creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes. Estas
metodologias permiten que el aprendizaje sea significativo, contextualizado y adaptado
a las necesidades del entorno escolar.

Makerspaces. Para que los estudiantes asimilen el conocimiento de forma activa, el
ambiente de aprendizaje debe fomentar la creatividad, la curiosidad investigativa y la reflexion

como elementos esenciales. En ese contexto, los Makerspaces se presentan como espacios
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gue promueven la experimentacioén, el trabajo colaborativo y el disefio de proyectos con base
investigativa. Estos entornos pueden incluir laboratorios, aulas interactivas o talleres que
incentivan la organizacion de grupos para realizar pruebas, ensayos y prototipos que fortalecen
el aprendizaje practico y autbnomo (Portero & Medina, 2025). Esta metodologia permite que los
estudiantes exploren conceptos y procesos relacionados con la lectoescritura mediante la
creacion de libros digitales, historietas y maquetas, utilizando herramientas como Book Creator
o Scratch Jr.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). En esta metodologia, el docente
plantea situaciones reales o simuladas para que los estudiantes, organizados en
grupos, analicen, discutan y propongan alternativas de solucion. Mediante esta
metodologia se desarrollan habilidades de pensamiento critico, resolucion de conflictos
y toma de decisiones, mientras se vincula el aprendizaje al contexto social del
estudiante (Morales & Landa, 2004). En el aprendizaje de la lectoescritura, esta
metodologia puede incluir actividades como la resolucion de misterios a partir de pistas
escritas y visuales, utilizando presentaciones interactivas y videos.

Aprendizaje Colaborativo. Esta metodologia integra el uso de herramientas
digitales y actividades grupales en las que los estudiantes construyen conocimiento de
manera conjunta, fortaleciendo la comunicacién, la empatia y la responsabilidad
compartida. El docente actia como mediador, facilitando el acceso a recursos y
guiando el proceso de investigacion creativa (Diaz & Hernandez, 2010). Actividades
como la escritura colectiva de cuentos y la lectura grupal integrando el uso de
plataformas para la construccién colaborativa sincrénica (pizarras, murales) son

ejemplo de la aplicacion del aprendizaje colaborativo en el aula
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Aprendizaje Situado. Se basa en experiencias reales del entorno del estudiante,
lo que permite una comprension mas profunda de la realidad social y cultural. Esta
metodologia promueve la participacion y el compromiso con la comunidad,
consolidando aprendizajes significativos y duraderos. (Portero & Medina, 2025).
Ejemplos de actividades mediadas por esta metodologia son los proyectos que
involucran a la comunidad como las entrevistas a familiares, las descripciones del
barrio o la creacion de diarios escolares.

Aprendizaje Activo. Se centra en la participacion directa de los estudiantes en
actividades que requieren analisis, reflexion y aplicacién de conocimientos. En estas, la
interaccion permite el desarrollo de habilidades de escucha, respeto y pensamiento
critico, lo que favorece una mayor asimilacion de las tematicas (Alom4 et al, 2022). Los
debates, discusiones en grupo y proyectos de investigacion pueden ser ejemplos de la
aplicacion del aprendizaje activo.

Gamificacién — Aula Divertida. Estas estrategias utilizan juegos, retos y
elementos ludicos para captar la atencion de los estudiantes, fomentando su
participacion y convirtiendo el aprendizaje en una experiencia atractiva y motivadora
(Zapata & Rodriguez, 2024). Aplicaciones como Kahoot!, Quizizz y los juegos
interactivos de silabas y palabras son ejemplos de gamificacion en el aula.

Simulaciones. Permiten la representacion de situaciones en que los estudiantes
asumen roles y toman decisiones, desarrollando competencias cognitivas, emocionales
y sociales. es una metodologia especialmente util para abordar contenidos complejos

de forma accesible y significativa (Sole-Llusa y otros, 2020). Las simulaciones pueden
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incluir dramatizaciones de cuentos, didlogos y exploraciones de escenarios narrativos,
utilizando plataformas digitales que faciliten experiencias significativas.

Las metodologias activas son, en resumen, estrategias que enriquecen el
proceso de ensefianza — aprendizaje promoviendo una educacion inclusiva,
participativa y centrada en el estudiante.

Capitulo Ill: Metodologia
Paradigma

Albert, (2013) define el paradigma como el patrén cientifico establecido que guia los
procesos investigativos; es decir, un conjunto de postulados de aceptacién general que
conforman un marco de referencia para el desarrollo de la investigacion. Esta delimitacion esta
determinada por el tipo de conocimiento que se pretende obtener y la aplicaciéon que se
pretende hacer de él en un entorno especifico.

En coherencia con los objetivos del presente estudio, que no busca formular
leyes generales sobre el aprendizaje de la lectoescritura, sino comprender la incidencia
de las particularidades del contexto, la forma en que los estudiantes abordan el proceso
y el papel de las estrategias pedagdgicas implementadas por los docentes; el
paradigma adoptado es el interpretativo pues este se presenta como el mas adecuado
para realizar un analisis profundo y contextualizado del fenémeno buscando, no solo
describir la situacion sino también plantear alternativas basadas en la evidencia.

El paradigma interpretativo se define como un proceso de analisis subjetivo
donde el investigador, mediante procesos hermenéuticos, interactua con fenomenos de
orden social y/o educativo para comprender las realidades construidas por los

individuos. En este sentido Lincoln (1991, en Guba y Lincoln, 1994) resaltaba el rol del
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docente investigador como un participante que reconstruye su vivencia y la de los otros
para comprender los factores que afectan la experiencia para plantear los ajustes.

Segun Pérez Serrano (2002), las investigaciones enmarcadas en este paradigma
priorizan la construccién de modelos socioculturales de la conducta humana por encima
de la cuantificacion de hechos o datos. Este enfoque, al favorecer el analisis de los
fendmenos desde la comprension subjetiva, permite revelar las realidades construidas
a partir de las acciones y comportamientos de los actores inmersos en el contexto de
estudio.

En sintesis, el paradigma interpretativo permite comprender las dinamicas del
aprendizaje de la lectoescritura desde una perspectiva contextualizada y brinda un
marco para el andlisis de las estrategias pedagdgicas en funcidon de las experiencias de
los estudiantes y los docentes. Esta eleccion garantiza una aproximacion profunda y
significativa al fendbmeno que se pretende estudiar

Enfoque

El enfoque es la postura epistemoldgica adoptada por el investigador para abordar un
fendmeno de estudio (Hernandez Sampieri et al 2014). Dentro de la investigacion cualitativa,
esta postura implica una aproximacion subjetiva orientada a la exploraciéon de fenédmenos en
contextos complejos a través de la observacion de acciones y comportamientos de interaccién
humana, partiendo del abordaje analitico, inductivo, basado en la recoleccién y procesamiento
de datos abiertos y no numeéricos. Teniendo en cuenta el fendmeno estudiado en la presente
investigacion, la naturaleza de la informacion requerida y los instrumentos empleados para su
recoleccion, clasificacion y analisis; es posible determinar que el enfoque mas adecuado es el
cualitativo pues permite una comprension profunda y contextualizada de las dinamicas de

aprendizaje de la lectoescritura y las estrategias pedagogicas empleadas por los docentes.
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Tipo de Estudio

Sabino, (1992) define el tipo de estudio como el nivel de profundidad en el cual se
indaga una situacion o fendbmeno teniendo en cuenta los objetivos externos que persigue un
trabajo cientifico, los cuales pueden orientarse hacia ampliacion del conocimiento per se, en el
caso de la investigacién pura; o hacia la busqueda de soluciones a una problematica
identificada, para el caso de la investigacion aplicada. Este planteamiento es ampliado por
Naupas Paitan et al. (2018), quienes afirman que la investigacion aplicada se nutre de los
resultados de la investigacion pura para plantear soluciones a una problematica identificada.

En concordancia con estos autores, se puede inferir que el actual estudio se
enmarca en la investigacion aplicada porque indaga sobre las dificultades subyacentes
al aprendizaje de la lectoescritura y, con base en diferentes planteamientos tedricos,
busca plantear una alternativa de solucién a la problematica identificada.
Disefio de Intervencion

Hernandez Sampieri, et al. (2014) definen el disefio de investigacion, como el plan o
estrategia que el investigador desarrolla para responder a las preguntas de investigacion
sirviendo como una hoja de ruta para lograr los objetivos de estudio. En este contexto, el disefio
de la presente investigacion es la investigacion accion (I1A), un conjunto de estrategias que,
segun Latorre (2003), permiten la transformacion o mejora de la practica educativa a partir de
través de la realizacién de ciclos continuos de accion y reflexion. Este enfoque implica la
exploracién de problemaéticas en un contexto especifico, con la finalidad de exponer resultados
y emplear estas evidencias para construir alternativas de solucion cuya implementacion
favorezca un cambio positivo en la situacion inicial.

Por sus caracteristicas, el disefio de investigacion — accion es el idoneo para el estudio
actual, ya que permite identificar las dificultades en el aprendizaje de la lectoescritura en los

estudiantes, asi como las debilidades en las estrategias pedagogicas de los docentes. Esto
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posibilita la construccion de una propuesta orientada a mejorar los procesos formativos y la

adquisicion de saberes en el contexto especifico.

La investigacion — accion no es un proceso lineal, segun Latorre (2003), para
una mejora continua, requiere la realizacién de multiples y continuos ciclos de
diagndstico, planificacion, actuacion, observacion y reflexion. En el presente estudio, el
alcance del disefio de intervencion articula las fases de diagnostico y planificacion; las
fases posteriores (actuacion, observacion y reflexion) se plantean como etapas futuras
para la implementacion y evaluacion constante y ciclica de la propuesta didactica en el
contexto.

Figura

Disefio Metodolégico General de la Investigacion
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Esta fase se centra en la identificacion, comprensién y delimitacion de la

problematica; para su desarrollo es necesaria la recoleccion y andlisis de informacion

base para construir un panorama general sobre las dificultades en el aprendizaje de la

lectoescritura y el estado de las estrategias didacticas de los docentes.

Recoleccion de Datos. Se realiza mediante la aplicacion de instrumentos de

caracter abierto, como una prueba diagndstica aplicada a los estudiantes para

identificar los desafios en lectoescritura y una entrevista semiestructurada dirigida a los

docentes para conocer sus perspectivas y estrategias didacticas.
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Clasificacién y Andlisis de Datos. La informacién cualitativa se clasifica y
analizada de manera inductiva. Con base en los principios de la investigacion
cualitativa (Taylor & Bogdan, 1986), se identifican patrones, temas recurrentes y
categorias emergentes que permiten identificar las problematicas centrales que seran
abordadas mediante la propuesta didactica.

Los hallazgos de esta fase se presentan en el capitulo IV como parte del andlisis
de resultados correspondientes a los objetivos 1 y 2 del presente estudio. Fase de
Planificacion. Esta etapa se orienta hacia la conceptualizacion y el disefio detallado de
la propuesta didactica con la que se pretenden abordar las necesidades identificadas
como resultado del diagndstico realizado en la fase anterior; este proceso requiere la
realizacion de actividades secuenciadas a fin de obtener un disefio contextualizado y
fundamentado que garantice una intervencion efectiva.

Revision y Articulacion de Referentes Teéricos. Consiste en el analisis de las
teorias fundamentales del aprendizaje de la lectoescritura y las metodologias activas
mas relevantes para construir un marco conceptual en el que se fundamentan las
decisiones de disefio asegurando la solidez pedagodgica de la propuesta.

Definicién de Objetivos de Aprendizaje. Mediante esta actividad se busca
establecer los resultados de aprendizaje que se espera promover en los estudiantes a
través de la intervencién, asegurando la pertinencia de la propuesta didactica en la
solucion de las probleméticas identificadas.

Seleccion y Adaptacion de Estrategias y Metodologias Didacticas. Esta actividad
implica la revision y adaptaciéon de las metodologias activas y estrategias mas

pertinentes para el contexto y los objetivos de aprendizaje definidos, integrando
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enfoques innovadores y centrados en el estudiante para maximizar el interés y la
apropiacion del proceso.

Identificacion de Recursos Educativos Digitales (RED). Esta actividad busca
garantizar la disponibilidad de entornos digitales que optimicen el desarrollo de las
actividades de aprendizaje. Para su realizacion, es necesario revisar los RED mas
pertinentes y adecuados para el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje
establecidos.

Disefio de Actividades de Aprendizaje. Luego de definir los elementos necesarios
para la construccion de la propuesta didactica, es momento de disefar de forma
detallada las actividades especificas. Este paso incluye la especificacion de la
secuencia didactica, los materiales necesarios y las interacciones esperadas en cada
etapa del proceso de ensefianza — aprendizaje de la lectoescritura.

Estructuraciéon y Fundamentacion de la Propuesta Didactica. Como paso final, la
propuesta didactica se organiza en un documento coherente y sistematico que presenta
la justificacién, los objetivos de aprendizaje definidos, la fundamentacion tedrica
detallada y la distribucién de las actividades para el aprendizaje.

Poblacién y Muestra
Poblacién

Albert (2013) define la poblacion, como los elementos que se encuentran inmersos en el
contexto de estudio, y, por ende, poseen caracteristicas comunes para ser estudiados. Para el
estudio actual, esta dividida en dos contextos, los estudiantes de grado primero de educacion

bésica primaria del colegio Paulo Freire IED y los docentes de lenguaje del colegio de la misma

institucion.
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El Colegio Técnico Distrital Paulo Freire IED es una institucién perteneciente al sistema
publico de educacién y depende de la Secretaria de Educacién del Distrito; ofrece servicios
educativos en los niveles de preescolar, basica y media en las jornadas mafana y tarde y tiene
una antigiiedad de 18 afos.

La planta fisica de la institucién se encuentra ubicada en localidad de Usme (V) al sur de
Bogota — Colombia, en una zona urbana de estrato sociodemografico 2 denominada Nuevo
Milenio.

Los estudiantes de esta institucién provienen de barrios aledafios como Porvenir Il, la
Fiscala, Danubio, Alaska y Nebraska y pertenecen a los estratos 1y 2. En su mayoria,
pertenecen al nivel socioeconémico bajo, con padres que laboran largas jornadas y, por tanto,
dedican poco tiempo al acompafiamiento del proceso educativo de sus hijos. Los estudiantes
de primer grado tienen edades que oscilan entre los 6 y 7 afios, en su mayoria son egresados
del nivel preescolar en la misma institucion, por lo que su proceso lectoescritor se encuentra en
la fase inicial.

Los docentes de la institucién cuentan con estudios entre el pregrado (licenciatura) y el
doctorado, siendo el grupo mayoritario los que se encuentran realizando estudios de maestria.
Muestra

Cohen y Gémez (2019), definen la muestra o unidad de trabajo como una parte del total
de la poblacién, la cual, por sus caracteristicas comunes puede proporcionar informacion que
brinde respuesta a los propositos de la investigacion. En este orden de ideas, existe una amplia
clasificacion de las unidades de trabajo, para efectos del presente estudio, se selecciona la
opinatica, puesto que, por su flexibilidad de tomar las unidades de trabajo segun criterios
preestablecidos, permite ejecutar el proceso de recoleccidén de datos a un conjunto de

participantes en especifico.
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La muestra de estudiantes se conforma por 30 participantes del primer grado de béasica
primaria del curso 101 de la jornada mafiana; se selecciona de forma puntual este grupo, por el
acceso Yy permisos institucionales internos al aula para poder aplicar los métodos de recoleccion
de los datos. Se trata de un grupo heterogéneo compuesto por 16 nifias y 14 nifios en edades
entre 6 y 7 afios en el que se encuentran niveles de desarrollo de las habilidades que posibilitan
la lectoescritura desde las fases tempranas de la adquisicion del codigo alfabético hasta la
lectura y escritura de palabras y oraciones simples.

La muestra o unidad de trabajo de docentes, se integra por 3 profesores con formacion
en pregrado y estudios en maestria que orientan todas las areas en el grado primero, cabe
sefialar que el énfasis durante este nivel es la formacion en procesos de lectoescritura y
pensamiento l6gico — matematico.

Métodos e instrumentos

Albert, (2013) define los métodos e instrumentos de recoleccion de datos como los
procesos que permiten recoger la informacién pertinente para dar respuesta a los objetivos del
estudio. En la presente investigacion, las técnicas de recoleccién de datos se alinean con el
enfoque cualitativo, utilizando instrumentos subjetivos disefiados para obtener informacion
detallada sobre los fendbmenos estudiados. Las técnicas de recolecciéon empleadas son la
observacion y la entrevista semiestructurada
Observacion Estructurada

Fidias (2012), define la observacion como el proceso de visualizacién a un contexto de
estudio para explorar situaciones, comportamientos o problemas relacionados con la categoria
de interés. En el presente estudio, esta técnica se operacionalizé a través de la aplicacion de un
conjunto de instrumentos de observacion disefiados para la evaluacion del desempefio de los

estudiantes de primer grado en lectoescritura. Estos instrumentos se administraron a los 30
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estudiantes del curso 101 durante varios talleres realizados en el aula, permitiendo recolectar
informacion especifica sobre diversos criterios relacionados con la habilidad lectoescritora:

Lectura de palabras: (ver Anexo C: Instrumento de Observacién No. 1). Este instrumento
se utiliz6 para evaluar la capacidad de los estudiantes para decodificar y reconocer vocabulario
basico mediante la asociacion de palabras escritas con sus imagenes correspondientes.

Lectura de oraciones: (ver anexo D: Instrumento de Observacion No. 2). Este
instrumento permitié6 medir la comprension global de las oraciones a partir de su asociacion con
imégenes y la comprension literal dibujando lo indicado en una oracion escrita.

Escritura: (ver anexo E: Instrumento de observacion No. 3) Este instrumento permitio
observar la habilidad de escribir palabras escuchadas.

Comprensioén lectora: (ver anexo F: Instrumento de Observaciéon No. 3). Este
instrumento permitié evaluar la comprension lectora en los niveles literal e inferencial a partir de
preguntas realizadas con base en un audiocuento escuchado previamente.

La informacion recolectada mediante los instrumentos fue sistematizada en la Ficha de
Observacion Estructurada (ver anexo B: Ficha de Observacion Estructurada). Este instrumento
permitié categorizar el desempefio de los estudiantes utilizando una escala de valoracion
compuesta por los niveles: Superior, Alto, Basico y Bajo - el nivel bajo se divide a su vez en los
subniveles deficiente y muy deficiente — lo que facilitaria la identificacién de las necesidades.
Entrevista Semi - estructurada.

La segunda técnica de recoleccion empleada fue la entrevista, definida por Cohen 'y
Gomez (2019), como un conversatorio que permite una interaccion entre el investigador y los
participantes para obtener datos relacionados con los fenébmenos indagados. Esta técnica se
aplicé a 3 docentes de primer grado de la institucion, utilizando un instrumento de entrevista
semiestructurada (ver anexo C: Entrevista semi - estructurada a docentes) cuyas preguntas

fueron disefiadas con base en los componentes de la categoria “Estrategias educativas” (ver
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anexo A: Cuadro de categorizacion) buscando explorar las practicas y perspectivas docentes
relacionadas con la ensefianza de la lectoescritura y el uso de la tecnologia. El instrumento

consta de seis items principales:

- [tem 1: Indaga sobre el modelo pedagdgico aplicado por el docente en el aula

- [tem 2: Explora la preferencia de los docentes entre los métodos de
ensefanza (deductivo - inductivo) y su pertinencia en el aula

- [tem 3: Cuestiona sobre las estrategias metodologicas asociadas a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) que los docentes
utilizan en la planificacion y desarrollo de la ensefianza de la lectoescritura.

- Item 4: Solicitaba al docente la descripcion de las estrategias didacticas que
utiliza para dinamizar los espacios de ensefianza de la lectoescritura.

- Item 5: Busca establecer la postura del docente respecto al uso de entornos
digitales como parte de estrategias metodologicas innovadoras en la
ensefianza de la lectoescritura en el grado primero.

- [tem 6: Indaga sobre la postura y expectativas de los docentes respecto a la
necesidad de actualizacion profesional en estrategias que incluyan los
entornos digitales en el proceso de ensefianza de la lectoescritura.

Mediante estos items se busca una comprension profunda de las practicas

pedagdgicas, el conocimiento y percepciones de los docentes sobre la integracion de la
tecnologia y las metodologias activas en la ensefianza de la lectoescritura.

Procesamiento de los datos
Las técnicas de procesamiento de la informacion segun Fidias (2012), son los
procedimientos que se aplican a los datos recogidos con el fin de convertir la informacion bruta

de los instrumentos, en datos significativos que permitan responder a los propésitos del estudio.
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Con respecto al procesamiento de datos cualitativo, Cohen y Gdmez (2019), sefialan que el
procesamiento de datos se caracteriza por dar prevalencia a la comprensién profunda de los
fendmenos sobre el analisis numérico. Para guiar este proceso de analisis asegurando la
coherencia entre los objetivos, los instrumentos y el conocimiento generado, se utilizo el Cuadro
de Categorizacion (ver anexo A: Cuadro de Categorizacion), el cual sirvi6 como matriz para
definir las categorias de estudio (Aprendizaje de la lectoescritura, estrategias educativas y
estrategia didactica basada en entornos digitales), sus subcategorias y componentes
integradores, asi como las técnicas de recoleccion asociadas, permitiendo organizar la
informacién obtenida y orientar la construccion de categorias inductivas a partir de los datos.

La gestidn y analisis de los datos obtenidos de los instrumentos (observacion
estructurada y entrevista semi — estructurada) se realizé a través de un procedimiento
cualitativo que incluyo:
Procesamiento de Datos de la Observacion Estructurada

Vaciado y registro. Los datos obtenidos a través de las observaciones 1, 2 y 3 fueron
registrados y sistematizados en la Ficha de Observacion Estructurada (Anexo B). Este
procedimiento permitio la descripcién del desempefio de los estudiantes en los criterios de
identificacion de palabras, lectura de oraciones, escritura y comprension. Posteriormente, se
clasifico el desempefio de los estudiantes en los niveles preestablecidos (Superior, Alto, Basico
y los subniveles de bajo (Deficiente y muy deficiente)), segln la escala nacional.

Codificacion. A partir de los datos registrados, se identificaron cédigos de
recurrencia global por desempefio del estudiante. Con base en los componentes de la
categoria “Aprendizaje de la Lectoescritura” definidos en el Cuadro de Categorizacién
(Anexo A), se construyeron las categorias inductivas mediante las codificaciones

abierta, axial y selectiva. Este proceso permitio identificar las debilidades especificas de

los estudiantes en la lectoescritura que y fundamentar la propuesta didactica.



76

Procesamiento de Datos de la Entrevista Semi — estructurada

Vaciado y registro. Las respuestas de los seis items de la entrevista
semiestructurada (Anexo C) se transcribieron detalladamente y se organizaron por
cada uno de los tres docentes participantes. Inicialmente, se identificaron los codigos
de repeticion prevalentes en los datos. Posteriormente, se elaboré un cuadro para cada
docente, contemplando el item, el codigo asignado a la respuesta y la posible
asignacion de codigos numericos, lo que facilito la generacion de codigos de
recurrencia por frecuencia.

Codificacion. Con base en los cédigos de recurrencia generados, y en alineacién
con los componentes de la categoria "Estrategias educativas" del Cuadro de
Categorizacion (Anexo A), se aplico la codificacion abierta, axial y selectiva. Este
proceso permitié el desarrollo y la consolidacion de la categoria inductiva de
"Estrategias Educativas" y sus componentes integradores, proporcionando una
comprensién profunda de las practicas y percepciones docentes.

Triangulacion de datos

Este proceso implicé contrastar y complementar los hallazgos de la observacién
estructurada (desempefio de los estudiantes) con las percepciones y practicas reportadas por
los docentes en las entrevistas. La triangulacion facilité la validacion cruzada de la informacion,
proporcionando una comprension integral de las problematicas y necesidades. Esta vision
holistica fue crucial para consolidar las categorias inductivas y obtener los datos suficientes y
robustos que sirvieron como base para el disefio y la justificacion de la propuesta didactica.

Capitulo IV

Resultados y Analisis de la Informacién Cualitativa
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Este capitulo ofrece una vision integral de la compleja relacion entre las practicas de
ensefianza y las necesidades de aprendizaje de los estudiantes en la adquisicion de la
habilidad lectoescritora. Finalmente explora el disefio de una propuesta basada en entornos
digitales con la que se pretende abordar estas necesidades.

Para lograr este proposito, se presentan los hallazgos derivados del cumplimiento de los
objetivos especificos de la investigacion, En primer lugar, se presenta el detalle de los
resultados concernientes a la descripcion de las necesidades de aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes de grado primero del colegio Paulo Freire IED analizando los
desafios identificados en las areas clave del desarrollo de la habilidad lectoescritora:
identificacion de palabras, lectura, escritura y comprension lectora.

Posteriormente, se realiza el andlisis de las estrategias educativas empleadas por los
docentes de lenguaje de grado primero de la institucion, abarcando los modelos educativos y
métodos de ensefianza preferidos, asi como la integracién de las TIC y sus enfoques de
instruccién de forma amplia.

Por ultimo, se presenta la estructura de una propuesta didactica que, utilizando
metodologias y actividades basadas en entornos digitales, pretende fortalecer los procesos de
lectoescritura de los estudiantes.

Resultados Del Objetivo Especifico 1. Descripcion de necesidades de aprendizaje de los
estudiantes del curso 101

El propdsito actual se cumplio a través de la técnica subjetiva llamada observacion,
desde el instrumento observacion semiestructurada, para el cual se aplicé un taller practico a
30 nifios del curso 101 buscando establecer su nivel de adquisicion de habilidades
lectoescritoras agrupadas en las categorias de identificacién de palabras, lectura de oraciones,

escritura y comprension. La informacion de la observacion se detecté mediante desde los datos
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obtenidos en la aplicacion del taller, de acuerdo con las respuestas de los estudiantes y
determinando sus debilidades o avances en dichos criterios.

La informacién se proces6 mediante la triangulacion de datos, iniciando con el vaciado
de estos en un cuadro matriz de datos observacionales que detalla el desempefio de los nifios
en las habilidades: identificacion de palabras, lectura, escritura y comprension lectora,
obteniendo una identificacion puntual; a su vez, cada criteriose de delimita mediante un rango
de calificacion, siendo el total de 0 -100 puntos. A continuacion, se describen los rangos de
calificaciones:

Superior: implica un desempefo avanzado, donde el estudiante demuestra
competencias en lecto escritura que se evidencian en su lectura alfabética y produccion escrita,
en este rango las calificaciones son entre 90 -100 puntos, siendo aprobado.

Alto: implica un buen desempefio, donde el estudiante demuestra competencias en lecto
escritura, logrando un nivel de lectura silabica - alfabética y produccion escrita intermedia; en
este rango las calificaciones son entre 80 - 89 puntos, siendo aprobado.

Basico: implica un desempefio regular, donde el estudiante alcanza las competencias
minimas en lecto escritura logrando un nivel de lectura silabica y produccién escrita basica de
oraciones cortas con algunas dificultades; en este rango las calificaciones son entre 60 - 79
puntos, siendo desempefio aprobado pero susceptible de mejora.

Bajo: implica un desempefio deficiente, donde el estudiante demuestra dificultades para
el alcance de habilidades basicas en lecto escritura, con un nivel de lectura presilabico, y
escasa o inexistente produccion escrita, en este rango las calificaciones son entre 0 — 59
puntos, siendo reprobado.

Posterior al vaciado de datos segun los criterios de division de desempeiio, se desarrollo
un analisis de los resultados, seguido de un cuadro matriz de triangulacion, donde se asocia la

categoria principal del propésito, la sub categoria, el componente integrador, el codigo de
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recurrencia global por desempefio del estudiante, el cual se determiné desde la mayor cantidad

de estudiantes que se engloban en un nivel de desempefio, los cuales dieron pie a la

generacién de la categoria inductiva (elemento resultante del procesamiento subjetivo de

triangulacién de los datos, la cual refleja resultados, pero a su vez debe tener una logica

consecuente con la categoria principal).

A partir de alli, se crean las codificaciones, las cuales facilitan el proceso de

centralizacion de las evidencias del objetivo, determinando inicialmente la codificacion abierta;

la cual sintetiza los elementos probleméaticos encontrados, secuencialmente, se desarroll6 la

codificacién axial; la cual unifica las categorias inductivas disefiadas desde las evidencias. Por

ultimo, se disefia la codificacion selectiva; la cual se compone por loe elementos a mejorar, los

cuales representan una guia clave para la construcciéon de la propuesta.

Cuadro 1 Observacion estructurada

. Bajo
obscé:l\::urzlicc)mal Superior Alto Basico o Muy
Deficiente .
deficiente
Identificacion Un grupo Un grupo de | Un grupo Un grupo de | Un grupo
de palabras de 6
de 3 2 estudiante | 15 de 4
s lograron
estudiante | estudiantes | goqciar estudiantes estudiante
. . . algunas .
s evidencio | reflejaron un palabras intentaron S
un alto ,Cor,] identificar las | desconoce
Imagenes, totalmente
desempeil | desempefio palabras con | |as letras
incluyendo
o superior | identificand las las
en los
talleres y 0 imagenes imagenes,
pero
y
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en el aula
con
respecto a

la
identificaci
on de
palabras,
siendo
capaces
de asociar
imagenes
con
palabras,
identifican
do las
silabas en
sus
contextos

asociandola
s con
palabras

pero no
cumplieron
con la
actividad
completa

desconocen

las letras y
silabas; de
este grupo
algunos
lograron
maximo tres
asociaciones

vocales,
tienen
problemas
para
asociar
imagenes,
y no
intentan
avanzar
en el
proceso
de lectura
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Lectura de
oraciones

Un grupo
de 3
estudiante
s evidenci6
un

Un grupo de

2
estudiantes
evidencio
un buen

Un grupo
de 6
estudiante
s son
capaces

Un grupo de

15
estudiantes
intentaron
leer, pero

Un grupo
de 4
estudiante
S

desconoce
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excelente | desempefio | pronunciar | desconocen | totalmente
palabras
desempeil | en los corridas en | las letras y el proceso
talleres y en | e| proceso | silabas, por
oenlos elaulacon | de lectura, | tanto, no de lectura,
respecto a pero con pueden
talleresy | ja lectura, | algunas pronunciar no leen
son dificultades | palabras en
n el aul
en elaula capaces . no leen el proceso de palabras
con pronunciar | parrafos, lectura, este completas,
palabras en | pronuncian | 9rupo se
de lectura, oraciones, | Un proceso
la lectura. | €n tienen una | de lectura problemas
oraciones lectura presilabico —
Pronuncia | cortas con silabica silabico. para
n palabras | una lectura
con fluidez | silabica — pronunciac
en el alfabética. y
proceso de lon
lectura, silabica
desde :
parrqfos y tienen
oraciones
cortas con poca o
una lectura
alfabética. nula
disposicio
n para
ejecutar la
actividad.
Escritura Un grupo Un grupo de | Un grupo Un grupo de | Un grupo
de 2 de 6 de 4
estudiante | 3 estudiante | 15 estudiante

estudiantes

estudiantes




83

s evidencié
un
excelente
desempeini

o en los
talleres
construyen
do
oraciones
cortas, con
algunos
errores
ortogréfico
s logicos
para su
edad, pero
expresand
o de forma
escrita la
idea

reflejaron un
buen
desempeiio

en escritura,
construyend
o palabrasy
oraciones
con logica
simple

s lograron
construir
oraciones
con
algunas
dificultades
en la
asociacion
de ideas,
pero
expresand
o ideas
basicas

intentaron
escribir, pero
al estar en un
proceso
presilabico,
evidencian
dificultad en
la
construccion
de las
palabras, por
ende, no
pueden

construir
oraciones.

s no
cuenta con
codigo
alfabético
completo;
por este
motivo no
logran
construir
palabras,
ni
oraciones,
no poseen
competenc
ias
minimas

de
escritura
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Comprensién

Un grupo
de 3
estudiante

Un grupo de

2
estudiantes

Un grupo
de 6
estudiante

Un grupo de

15
estudiantes

Un grupo
de 4
estudiante
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s evidenci6
un
excelente
desempeii
oen
comprensi
on en los
procesos
de lectura
y escritura
siendo
capaces
de leery
generar
parrafos
cortos y
oraciones
desde la
idea de lo
comprendi

do en la
lectura

reflejaron un
buen
desempeiio
en
comprensio

n lectora de
los aspectos
basicos del
texto.

s lograron
comprende
r aspectos
bésicos en
lecturay
escritura
expresand
o ideas de
lo

comprendi
do

presentan
problemas en
comprension
tanto en
lectura como
en la
produccion
escrita,

aunque
intentan
mejorar, su
proceso es
lento.

s no
evidencian
comprensi
on del
texto y por
ende
muestran
dificultad
para
generar
produccion

es a partir
de este.
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De acuerdo con las observaciones obtenidas de la aplicacion del taller diagnéstico
donde se ejecutaron varias actividades evaluadas bajo distintos criterios, se determin6 que un
grupo de 5 estudiantes se ubican en los niveles de desempenio alto y superior con respecto a la
identificacion de palabras, lectura, escritura y comprension, evidenciando una lectura silabica y
alfabética inicial proporcionales a su edad.

El segundo grupo, compuesto por 6 estudiantes, evidencia un desempefio basico en la
lectura, identificando palabras, y generando una produccion escrita de oraciones con algunas
dificultades por encontrarse en una etapa silabica, la cual es susceptible de mejora para
alcanzar un nivel acorde al grado académico al igual que el proceso de comprension lectora.

Finalmente, el tercer grupo esta conformado por un total de 19 estudiantes, siendo el
grupo mayoritario; en los cuales se identifican problematicas en la asociacién imagen -
palabra, asi como dificultades en la lectura de palabras y oraciones sencillas por encontrarse en
un nivel de lectura presilabica. Sus habilidades lectoescritoras muestran un rezago con
respecto a lo esperado para el grado, situacién que genera frustracién y, en algunos casos,

desinterés o falta de atencién en las actividades.

Cuadro 2 Matriz de triangulacion objetivo 1

Categoria Sub - Componente | Codigo de recurrencia| Categoria
global por inductiva
Categoria integrador desempefio del

estudiante




87

Identificacién

Dificultades en la

Necesidad

de palabras | asociacion de palabra —
imagen. de promover
la
identificacion
Aprendizaje | Necesidades Desconocimiento de de palabras
de la de con
lectoescritura | aprendizaje letras y silabas. imagenes e
en Problemas en ideas.
lectoescritura identificacion basica de
letras y falta de interés
en el proceso
formativo.
Lectura silabica y Problemas
de
Lectura presilabica. aprendizaje
en el nivel
Problemas de de lectura
26N d presilabico y
pronunciacion de silabico.

palabras.

Baja disposicién frente
a actividades de lectura
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Construccion de Dificultades
en
Escritura oraciones con construccion
N de oraciones
dificultad. y produccion
U escrita
Proceso presilabico basica
donde desconocen las
palabras. No poseen
competencias
minimas
Procesos de Deficiencias
Comprension | comprension basica. en

lectora Problemas de lecturay | comprension
escritura. de lecto-
escritura

Dificultad para generar
palabras con sentido.

Fuente: Elaboracion propia (2025).

Analizando las necesidades de aprendizaje en lectoescritura desde los
componentes integradores: identificacion de palabras, lectura, escritura y comprension
lectora se obtiene un panorama general de las dificultades que enfrentan los
estudiantes de la muestra.

En la identificacidn de palabras, se observan problemas para conectar los
grafemas con su significado, también, existe un desconocimiento de las letras y silabas
basicas. A nivel de la lectura, se observa el predominio de los niveles sildbicos y

presilabicos, asi como dificultades en la pronunciacion. En la escritura se evidencian
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obstaculos en la construccion de oraciones y un nivel presilabico en el cual los
estudiantes desconocen la forma escrita de las palabras. Finalmente, en cuanto a la
comprension lectora se observan procesos basicos muy limitados con problemas tanto
en lectura como en escritura y dificultad para generar palabras con sentido.

Esta triangulacion de datos muestra un conjunto de desafios que abarcan desde
el reconocimiento basico de elementos del lenguaje escrito hasta la produccién y la
comprension del texto, lo que, sumado al desinterés generado por la frustracion de los
estudiantes al no alcanzar buenos resultados, hace evidente la necesidad de una
intervencién didactica integral que aborde las areas de dificultad en forma coordinada y
motivadora.

Para analizar la informacion y concretar el cumplimiento de este objetivo se
empled un proceso de codificacion en tres fases: inicialmente, en la fase de codificacion
abierta (Figura 2), los datos se examinaron en detalle para identificar los conceptos
relacionados con las necesidades de aprendizaje de la lectoescritura; en esta etapa, la
categoria “Necesidades de aprendizaje en lectoescritura” se desglosé en sus
componentes integradores: identificacion de palabras, lectura, escritura y comprension
lectora. Bajo cada componente se agruparon los cédigos iniciales que reflejan las
dificultades y caracteristicas observadas en el desempefio de los estudiantes
proporcionando asi una vision detallada de las problematicas especificas que se

relacionan con las necesidades de aprendizaje identificadas.
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Figura 1

Codificacion abierta categoria aprendizaje de la lectoescritura

Categoria
Aprendizaje en
lectoescritura

Subcategoria
Necesidades de aprendizaje en

Dificultades Lectura Construccion Procesos de

en asociacion silabica y de oraciones comprension
de palabras presilabica con dificultad basica
/ / ‘/. J
! : |
L Y /
Problemas de Proceso Problemas de
Desconocimiento pronunciacién presilabico donde lectura y
de letras y silabas de palabras desconocen las escritura
/ J palabras |
- )
f 1
Problemas en 3 e
identificacién Poca disposicion Debilidades en .
basica de letras y de actividades de competencias Dificultad
falta de interés lectura minimas para generar
en el proceso pa’la_bras
formativo I6gicas

La codificaciéon axial (Figura 3) establece relaciones entre las categorias iniciales
identificando las categorias inductivas que representan las necesidades de aprendizaje
identificadas en cada componente integrador. Por ultimo, en la codificacion selectiva
(Figura 4) se busco articular posibles estrategias pedagdgicas que abordaran las

necesidades identificadas en las fases previas. Estas estrategias se orientan a
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estimular el aprendizaje en los diferentes componentes para mejorar la identificacion de

palabras, la lectura, la escritura y la comprension lectora.

Figura 2

Codificacion axial categoria aprendizaje de la lectoescritura
Categoria

Aprendizaje en
lectoescritura

Subcategoria
Necesidades de aprendizaje en lectoescritura

I

Categoria Categoria /Categoria
inductiva inductiva inductiva
Necesidad de Problemas de Dificultades en
promover la aprendizaje en construccion de
identificacion el nivel de oraciones y
de palabras lectura produccion
con imagenes presilabico y escrita basica
eideas silabico
F b

Figura 3

Codificacién selectiva categoria aprendizaje de lectoescritura

/

Categoria
inductiva
Deficiencias en
comprension
de lecto-
escritura

/
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Categoria
Aprendizajeen
lectoescritura

Subcategoria
Necesidades de aprendizaje en lectoescritura

|
|
v

» v -
C?n'tn'e?mn;::e Componente Componente Componente
Pl B integrador integrador Stk
B - Lectura Escritura cOmprension
[ " | |
| | l 1
v v v v
Promover el
Estimular el proceso de Fomentar la Estimular la
aprendizaje del lectura creatividad y motivacion de
abecedario e presilabico y aprendizaje de la lectoescritura
identificacién de sildbico a lectura combinacion de a través de
palabras desde silabica - trazos, letras y didacticas TIC
sus significados alfabética inicial palabras en el aula

Resultados del objetivo especifico 2. Descripcion de estrategias educativas

Para dar cumplimiento al segundo propdsito de esta investigacion, se aplico una
entrevista semiestructurada de seis preguntas, a tres docentes de primaria de la institucion. El
objetivo fue identificar las estrategias educativas que emplean en el aula, midiendo la categoria
principal de estrategias educativas, a través de la subcategoria metodologias de ensefianza, la
cual se analiz6 mediante cuatro competentes integradores: modelo educativo de ensefianza,
método de ensefianza, metodologias TIC y estrategias didacticas y entornos digitales.

Tras la aplicacion del instrumento, las respuestas de cada docente se tabularon en
cuadros informativos, detallando la pregunta, la respuesta y los cédigos de recurrencia

identificados. Esta informacién permitié apreciar las perspectivas, conocimientos y practicas de
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los docentes en relaciéon con los componentes integradores. Posteriormente, se generé una
matriz de resumen para identificar los codigos de recurrencia generales. Esta matriz incluyo los
items de la entrevista, la identificacion del docente, los cédigos recurrentes por docente y una
codificaciébn numérica para facilitar el conteo de la frecuencia de las respuestas lo que permitio
determinar el cédigo de recurrencia general seleccionado por frecuencia de respuestas.

Finalmente, se construyd una matriz de triangulacion de datos que unificé la informacion
por categoria, subcategoria, componente integrador, codigo de recurrencia general
(determinado en la matriz de resumen). Esta matriz fue fundamental en la construccion de la
categoria inductiva.

A partir de estos datos, se realizé el proceso de codificacién, que facilita la centralizacién
de las evidencias del propdsito. Inicialmente, la codificacion abierta sintetiz6 los elementos
problematicos encontrados; secuencialmente, la codificacion axial unifico las categorias
inductivas disefiadas desde las evidencias. Por ultimo, mediante |la codificacion selectiva se
identificaron los elementos a mejorar, los cuales representan una guia clave para la

construccién de la propuesta.

Cuadro 3 Vaciado de informacién docente 1

Pregunta Respuesta docente 1 Cddigos
de recurrencia
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¢ Cuél es el modelo El modelo educativo que utilizo Modelo
educativo que aplica en el dentro del aula en la ensefianza de

aula de clase para impartir la | lectoescritura es el tradicional, tradicional
ensefanza en lectoescritura, | porque considero que a la edad de

y por qué lo considera los nifios se les complica ser

pertinente desde la facilidad | autbnomos y es necesario irlos

de estrategia metodologica? | llevando en el aprendizaje

¢ Por cual método de Utilizo el método deductivo, porque | Método
ensefanza se inclina en su se adecua al modelo tradicional, deductivo
proceso de aprendizaje, promoviendo en los estudiantes un

siendo los principales aprendizaje légico de los temas

método deductivo y método | dados, considero que a esta edad

inductivo; describiendo por es mas practico para ellos

gué lo considera pertinente

en el aula?

¢, Cuales son las estrategias | En realidad, no estoy apegada al Clases
metodoldgicas asociadas a proceso tecnolégico aun, ya que tradicionales y
las TIC que utiliza para son nifios pequefios y me apego a | ambiente de

planificar las clases en la

las clases tradicionales, a veces me

aprendizaje
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ensefanza de lectoescritura,
con qué frecuencia las utiliza
y como las aplica en el aula?

gusta utilizar solo la estrategia del
ambiente de aprendizaje, para
amenizar el aula con imagenes que

apoyen el proceso de lectura

¢ Cuéles son las estrategias
didacticas que utiliza para
dinamizar las clases en la
ensefanza de lectoescritura?

Explique su respuesta

Como estrategia didactica acorde a
la edad de los nifios y sus
necesidades de aprendizaje aplico
la interaccion social, formando a los
nifios en trabajo en equipo para
participar en los procesos de
formacion

Interaccioén
social

¢, Cual es su postura con
respecto al uso de los
entornos digitales como
estrategias metodoldgicas
innovadoras en la ensefanza
de lectoescritura en nifios de

ler grado de basica
primaria?

Mi postura si es abierta, pienso que
las Tic pueden representar
beneficios en la educacion, pero
para eso hay que analizar los
contextos, las necesidades de los
nifos, la estructura y recursos y
sobre todo una capacitacion para
los docentes, porque muchos de
nosotros no estamos calificados aun
para una adopcion TIC de
estrategias formativas.

No se aplican
estrategias TIC
por falta de
capacitacion
docente
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¢ Considera que es necesario
actualizar a los docentes en
la ensefianza desde nuevas
estrategias innovadoras que
apunten a entornos digitales,
y como esto mejoraria el
proceso de ensefianza en
lectoescritura?

Si, considero que si, y pienso que
las autoridades institucionales
acompafnadas del Ministerio de
Educacién pueden fomentar un
proceso de capacitacion que en
verdad si respondan a una
ensefianza a los profesores de las
herramientas digitales y como
emplearlas con los nifios de todas
las edades

Necesidad de
capacitacion
tecnoldgica en
entornos
digitales

Fuente: Elaboracién propia (2025).

El docente 1 describe una preferencia por el modelo formativo tradicional, bajo un

método deductivo, con una postura de clases tradicionales continuas, pero integrando la

estrategia metodol6gica de ambiente de aprendizaje; ademas, considera pertinente el uso de la

interaccion social como estrategia dinamizadora en el aula en la formacién en lectoescritura. En

adicion, no aplica ninguna estrategia ni herramienta TIC, afirmando que no se encuentra

capacitado para el uso de estas en el aula.

Cuadro 4 Vaciado de informacion docente 2

Pregunta

Respuesta docente 2

Cdédigos
de recurrencia
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¢,Cual es el modelo Yo en clase empleo varios modelos el | Modelo
educativo que aplica en el tradicional con el conductista, aplico

aula de clase para impartir | actividades y me gusta evaluar las tradicional y
la ensefianza en respuestas de los nifilos para conocer _
lectoescritura, y por qué lo | sus proceso en el aprendizaje conductista
considera pertinente desde

la facilidad de estrategia

metodoldgica?

¢ Por cual método de Utilizo el método deductivo, ya que Método
ensefanza se inclina en su | cumple con los requerimientos del PEI | deductivo

proceso de aprendizaje,
siendo los principales
método deductivo y método
inductivo; describiendo por
gué lo considera pertinente
en el aula?

ademas de complementar el modelo
tradicional y conductista que aplico en
el aula

¢, Cuales son las estrategias
metodoldgicas asociadas a
las TIC que utiliza para

A nivel tecnoldgico solo utilizo
computador construir la planeacion de
clase, asi como otras actividades a

No se utilizan
tecnologias
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planificar las clases en la
ensefanza de
lectoescritura, con qué
frecuencia las utiliza y como
las aplica en el aula?

ejecutar en el aula, pero como tal, no
empleo en actividades con los nifios

tecnologias ni aplicaciones

para actividades
en el aula

¢, Cuales son las estrategias
didacticas que utiliza para
dinamizar las clases en la
ensefanza de
lectoescritura? Explique su
respuesta

Dentro de la didactica considerando
gue son nifios pequefios, y les gustan
las imagenes, les envio dibujos que les
permitan asociar palabras con
imagenes, para su proceso de lectura
y escritura

Uso de dibujos
manuales para
asociacion de
imagenes y
palabras

¢, Cual es su postura con
respecto al uso de los
entornos digitales como
estrategias metodoldgicas
innovadoras en la
ensefianza de lectoescritura
en niflos de ler grado de
basica primaria?

No utilizo con frecuencia las TIC
porque pienso que los nifios se
pueden distraer, de utilizarlas tendria
gue ser bajo estrategias que en verdad
respondan a las necesidades de los
nifios en aprendizaje, las cuales son
deficientes, porque el grupo posee

multiples debilidades en lecto-escritura

No se emplean
estrategias TIC
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¢ Considera que es
necesario actualizar a los
docentes en la ensefianza

Si, en mi caso particular por lo menos,
no las aplico porque siento que no
cuento con un conocimiento amplio

Ausencia de
capacitacion y
problemas de

desde nuevas estrategias
innovadoras que apunten a
entornos digitales, y como
esto mejoraria el proceso de
ensefanza en
lectoescritura?

para ejecutarlas de forma idénea en el
aula, pero ya a cierta edad cuesta
adoptarse a las nuevas tecnologias
desde los entornos digitales para
formar a los nifios

adaptacion a los
entornos
digitales

Fuente: Elaboracion propia (2025).

En referencia al segundo docente, se identifica la preferencia por el modelo tradicional y

conductista, con un método deductivo; no aplica tecnologias en el aula, al contrario, ejecuta

actividades con dibujos de forma manual hechos por los nifios para asociar imagenes con

palabras. A su vez, el docente afirma que no aplica estrategias TIC ya que existe una ausencia

en la capacitacion de los docentes en esta area, por tanto, se le dificulta estudiar y aplicar

herramientas digitales en el aula.

Cuadro 5 Vaciado de informacién docente 3

Pregunta

Respuesta docente 3

Codigos de

recurrencia
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¢,Cual es el modelo educativo
que aplica en el aula de clase
para impartir la ensefianza en
lectoescritura, y por qué lo
considera pertinente desde la
facilidad de estrategia
metodoldgica?

Me gusta el modelo
constructivista, a los nifos
desde las primeras etapas
educativas hay que guiarlos a
su desatrrollo, pero por el PEl a
veces hay actividades
puntuales donde se me hace

Modelo tradicional
con una
introduccién en
algunas actividades
al modelo
constructivista

dificil aplicarlo todo el tiempo,
asi que lo combino con el
tradicional, usando mas este
ultimo
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¢ Por cual método de
ensefianza se inclina en su
proceso de aprendizaje, siendo
los principales método
deductivo y método inductivo;
describiendo por qué lo
considera pertinente en el aula?

Utilizo el método deductivo y el
método inductivo; en
actividades puntuales uso la
deduccion para que los nifios
aprendan, pero en algunas
actividades de escritura me
gusta que emplear el inductivo,
aunque los nifios vienen con
multiples debilidades del afio
anterior, muchos no traen las
bases minimas en
lectoescritura para continuar
con un buen proceso formativo

Método deductivo
combinado en
menor medida con
el método inductivo

¢, Cudles son las estrategias
metodoldgicas asociadas a las
TIC que utiliza para planificar
las clases en la ensefianza de
lectoescritura, con qué

A veces utilizo videos cuando
tengo oportunidad de utilizar el
video - beam y me puedo

llevar mi portatil para
proyectar. A ellos, la parte
visual y auditiva los ayuda con

Uso de videos
esporadicos como
apoyo visual y
auditivo
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frecuencia las utiliza y como las

aplica en el aula?

algunas actividades de
lectoescritura, el resto de las
actividades son escritas con
talleres y ejercicios
individuales en el aula, y otras
individuales para el hogar con
ayuda de los papitos

¢ Cudles son las estrategias
didacticas que utiliza para
dinamizar las clases en la
ensefianza de lectoescritura?

Explique su respuesta

Utilizo la ludica y juegos en
algunas ocasiones, pero
pienso que eso podria mejorar,
si se integraran los entornos
digitales en la formacién, no
obstante, no se cuenta con un
apoyo en capacitacion o
infraestructura tecnolégica en
la institucion

Uso de la ludica,
pero con necesidad
de incorporar las

TIC

¢, Cudl es su postura con
respecto al uso de los entornos
digitales como estrategias
metodoldgicas innovadoras en
la ensefianza de lectoescritura

en nifios de ler grado de basica

primaria?

Claro que me encantaria,
pienso que la educacion es
ciclica y debe modificarse a la
par de las necesidades del
medio y de los nifios, pero no
contamos con un apoyo para
€so

Necesidad de
capacitacion y
adopcioén de las TIC
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¢, Considera que es necesario Si, en primera instancia, es Necesidad de
actualizar a los docentes en la necesario una actualizacion a | mejorar las
ensefianza desde nuevas nivel de estructura, hardware y | herramientas
estrategias innovadoras que software en la institucion, digitales, estructura

apunten a entornos digitales, y | seguido de una capacitacion a | del colegio y

como esto mejoraria el proceso | los docentes para apoyarlos en | capacitacion para
de ensefianza en lectoescritura? | las mejoras estratégicas, uso de los entornos
metodoldgicas y de digitales en el aula
incorporacion de las TIC que
se ameritan en la ensefianza
de los nifios

Fuente: Elaboracion propia (2025).

Por ultimo, el tercer docente aplica el modelo tradicional con algunas variantes
constructivistas, con un método deductivo combinado con un inicio aplicativo proporcional a las
actividades constructivistas, ademas, afirma que el uso de videos esporadicos le ha funcionado
como apoyo visual y auditivo pertinente para el proceso de ensefianza de lectoescritura, a
veces emplea la ludica como estrategia didactica, pero afirma que la adopcién a las TIC es mas
gue una necesidad, puesto que representa una oportunidad para mejorar la calidad educativa.
Sin embargo, el docente expone, que el colegio no propicia un espacio de capacitacion para

uso de los entornos digitales en el aula en sus docentes.
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items Docentes Codigos Asignacion de | Codigo de
recurrentes | codigos recurrencia
numericos general
seleccionado
por frecuencia
de respuestas
¢,Cual es el modelo | Docente 1 Modelo Modelo Modelo
educativo que
aplica en el aula de tradicional tradicional (1.1) | tradicional (1.1)
clase para impartir
la ensefianza en Docente 2 Modelo Modelo
lectoescritura, y por
qué lo considera tradicional y tradicional y
pertinente desde la conductista conductista (1.2)
facilidad de
estrategia
metodolégica? Docente 3 Modelo Modelo
tradicional tradicional con
con una una introduccion
introduccién en algunas
en algunas actividades al
actividades al | modelo
modelo constructivista
constructivista | (1.3)
¢ Por cual método Docente 1 Método Método Método
de ensefianza se deductivo deductivo (2.1) | deductivo (2.1)
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inclina en su Docente 2 Método Método
proceso de deductivo deductivo (2.1)
aprendizaje, siendo
los principales
método deductivo y | Docente 3 Método Método
método inductivo, _ deductivo
describiendo por deductivo combinado en
qué lo considera _ menor medida
pertinente en el combinado en | ¢on el método
aula? inductivo (2.2)
menor
medida con el
método
inductivo
¢,Cuales son las ¢.Cuales son | Clases Clases Clases
_ _ tradicionales | tradicionales y tradicionales con
estrategias las estrategias | y ambiente de | ambiente de actividades en el

metodoldgicas
asociadas a las

TIC que utiliza para
planificar las clases
en la ensefianza
de lectoescritura,
con qué frecuencia
las utiliza y como
las aplica en el
aula?

metodologicas
asociadas a
las TIC que
utiliza para
planificar las
clases en la
ensefanza de
lectoescritura,
con qué

frecuencia las
utiliza y como

aprendizaje

aprendizaje (3.1)

aula (3.1)
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las aplica en
el aula?

¢,Cuales son
las estrategias
metodologicas
asociadas a
las TIC que
utiliza para
planificar las
clases en la
ensefanza de
lectoescritura,
con qué
frecuencia las
utiliza y como

las aplica en
el aula?

No se utilizan
tecnologias
para
actividades
en el aula

No se utilizan
tecnologias para
actividades en el
aula (3.1)

Docente 3

Uso de videos
esporadicos
COmo apoyo

visual y
auditivo

Uso de videos
esporadicos
como apoyo
visual y auditivo

(3.2)
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¢, Cuales son las Docente 1 Interaccion Interaccion Estrategias de
estrategias social social (4.1) interaccion social
didacticas que y dibujos (4.1)
utiliza para
dinamizar las Docente 2 Uso de Uso de dibujos
clases en la dibujos manuales para
ensefianza de manuales asociacion de
lectoescritura? para imagenes y
Explique su asociacion de | palabras (4.1)
respuesta imagenes y

palabras

Docente 3 Uso de la Uso de la ludica,

ludica, pero pero con

con necesidad de

necesidad de | incorporar las

incorporar las | TIC (4.2)

TIC
¢, Cudl es su Docente 1 No se aplican | No se aplican Necesidad de

postura con
respecto al uso de
la didactica y los
entornos digitales
como estrategias

estrategias
TIC por falta
de
capacitacion
docente

estrategias TIC
por falta de
capacitacion
docente (5.1)

capacitaciéon TIC

(5.1)
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metodoldgicas Docente 2 No se No se emplean
innovadoras en la
ensefianza de emplean estrategias TIC
lectoescritura en _
nifios de ler grado estrategias (5.1)
de basica primaria? TIC
Docente 3 Necesidad de | Necesidad de

capacitacion y

adopcién de | capacitacion'y

las TIC

adopcién de las
TIC (5.1)
¢ Considera que es | Docente 1 Necesidad de | Necesidad de Necesidad de
necesario capacitaciébn | capacitacion integrar entornos
actualizar a los tecnoldgica tecnoldgica en digitales en el
docentes en la en entornos entornos aula (6.1)
ensefanza desde digitales digitales (6.1)
nuevas estrategias
innovadoras que
apunten a entornos
digitales, y como
esto mejoraria el Docente 2 Ausencia de | Ausencia de
proceso de o o,
ensefianza en capacitacion y | capacitacion y
. problemas de | problemas de

lectoescritura?

adaptacion a
los entornos
digitales

adaptacién a los
entornos
digitales (6.1)




Docente 3

Necesidad de
mejorar las
herramientas

digitales,

Necesidad de
mejorar las
herramientas

digitales,

109

estructura del
colegioy
capacitacion
para uso de
los entornos
digitales en el
aula

estructura del
colegioy
capacitacion
para uso de los
entornos
digitales en el
aula (6.1)

Fuente: Elaboracion propia (2025).

El cuadro expuesto, permitié unificar la informacion de las respuestas de los docentes

desde los cédigos de recurrencia, facilitando la seleccion de las respuestas predominantes, asi

como la asignacién del numero, aspecto clave, para conocer tanto su caracter de repitencia,

como su division segun items.

Cuadro 7 Matriz de triangulacion objetivo 2

Categoria

Sub-

Categoria

Componente

integrador

Cddigo de
recurrencia
general

Categoria inductiva
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Modelo Fomentar la
tradicional integracion de un
Modelo (1.1) modelo
) educativo de
Metodologias | ensefianza constructivista
Estrateqias de ensefianza desde las primeras
9 etapas formativas
educativas
segun necesidades
de los nifios
Método Promover
] deductivo (2.1) | actividades que
Método de fomenten en los
ensefanza

nifios segun su
etapa educativa el
desarrollo inductivo
en lecto-escritura
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Metodologias

TIC

Clases
tradicionales
con
actividades en
el aula (3.1)
Estrategias de
interaccion
social y
dibujos (4.1)

Deficiencias en el
uso de didacticas en
el aula y
conocimientos TIC

Estrategias
didacticas y
entornos
digitales

Necesidad de
capacitacion

TIC (5.1)

Ausencia de uso de
entornos digitales
en el aula

Necesidad de

integrar
entornos
digitales en el
aula (6.1)

Fuente: Elaboracion propia (2025).

El andlisis detallado de las respuestas de los docentes permitié identificar

patrones y tendencias en sus estrategias de ensefianza de la lectoescritura. Estos

hallazgos, que surgen del proceso de codificacion abierta (Figura 5), muestran que, en

lo concerniente al modelo educativo, aunque se observa cierta apertura hacia enfoques
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como el conductista y el constructivista, el modelo tradicional sigue siendo el
predominante en las aulas; los docentes se inclinan por este, quizas, por la percepcion
de que ofrece una estructura mas clara para guiar a los estudiantes en las primeras
etapas del aprendizaje; esto lleva a que el método deductivo tenga gran protagonismo
pues permite el avance desde lo general a lo especifico, desde la regla a su aplicacion;
sin embargo, es interesante ver como hay docentes que complementan su practica con
elementos del método inductivo pues este invita a los estudiantes a descubrir las reglas
a través de la practica.

En lo relacionado con integracion de las TIC en el aula, se observa que este
proceso es apenas incipiente; las estrategias de los docentes dan mas importancia a la
interaccion social y el uso de elementos visuales mas tradicionales como laminas y
dibujos; esto puede deberse a la falta de capacitacion, aspecto que los docentes
resaltan como crucial para enriquecer la ensefianza de la lectoescritura y potenciar el
aprendizaje de los estudiantes.

Figura 4

Codificacion abierta categoria estrategias educativas



Categoria

Estrategias educativas

Sub categoria
Metodologias de ensefianza
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Ve aE Deﬁc:enaa.s en Ausenciaide
Ansencinieia método estiategias capacitacion y
aplicacion de deductivo que ";?;92:'08'035 Y procesos de
un modelo no cumple con idacticas que promocion para
actualizado todoslos promuevan el el uso de
R interés
requerimientos desarrolz) entornos
académicos de comitivode los digitales en el
: itiv
los estudiantes g 3 aula
y ninos )

Estos hallazgos fueron consolidados a través de la codificacion axial (Figura 6),
gue permitio unificar las categorias inductivas disefiadas desde las evidencias. En esta
fase se establecieron relaciones entre los codigos iniciales, consolidando hallazgos
como la necesidad de "Fomentar la integracion de un modelo constructivista desde las
primeras etapas formativas segun necesidades de los nifios" y la presencia de

"Deficiencias en el uso de didacticas en el aula y conocimientos TIC".
Figura 5

Codificacién axial categoria estrategias educativas
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Categoria

Estrategias educativas

Subcategoria
Metodologias de ensehanza
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a

Componente Componente Componente -
integrador integrador integrador Compongntz }:feg-rador
flieic Método de Metodologias trategias ‘; act;ms v

I l
| |
v v
v v
Categoria 2 .
inductiva (.:atego.rla Categonia Categoria
Fomentar la duEtiva inductiva inductiva
integracion de PTOMOVEL Deficiencias en Ausencia de
un modelo gchividadesique el uso de uso de
constructivista foTenten en los didacticas en el entornos
desde las i s aulay digitales en el
primeras etapas etapa educativa conocimientos Si
: el desarrollo TIC
formativas
seguin inductivo en
fecacidadas de lecto-escritura
los nifios

Finalmente, la codificacion selectiva (Figura 7) permitio identificar los elementos
a mejorar, los cuales representan una guia para la construccion de la propuesta
didactica. En esta fase del proceso de codificacion se sintetizaron los hallazgos
orientandolos hacia acciones concretas, como "Exponer las bondades del método
constructivista en la formacién académica en lectoescritura”, "Aplicar actividades
dindmicas bajo el uso de las TIC que promuevan la experimentacion desde su etapa
académica de nuevas imagenes, palabras y producciones escritas", "Promover distintos

tipos de didacticas acordes a las necesidades de aprendizaje de ellos nifios en
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lectoescritura”, y "Estudiar la importancia de la capacitacion y actualizacion a nivel
institucional y docente de los entornos digitales en el proceso formativo".

Figura 6

Codificacion selectiva categoria estrategias educativas

Categoria
Estrategias educativas

Subcategoria
Metodologias de ensefianza

- - -~ -~

// ,/ 4 {/ A
[ Aplicar Promover Estudiar la
Exponer las actividades distintos tipos importancia de la
bondades del dindmicas bajo el de didacticas capacitacion y
método uso de las TIC que acordes a las actualizacion a
constructivista promuevan la necesidades nivel institucional
enla experimentacion de aprendizaje y docente de los
formacion desde su etapa de los nifios entornos digitales
académica en académica de en en el proceso
lectoescritura nuevas imagenes, lectoescritura formativo
/ palabrasy )
producciones R J
escritas ) .
24

Discusion de resultados
Los hallazgos presentados en este capitulo revelan una serie de desafios en el
aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de grado primero, los cuales pueden

analizarse a la luz de diversas posturas teoricas.
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El analisis del primer objetivo especifico revel6 dificultades significativas en los
componentes integradores de la lectoescritura. Cuetos (2009) destaca la importancia de los
procesos conceptuales, linglisticos y motores en la escritura, desde la planificacion hasta la
construccion sintactica y el andlisis Iéxico; sin embargo, los estudiantes del curso 101 muestran
obst4culos en la construccién de oraciones, lo que sugiere un desarrollo inadecuado de estos
procesos. Ademas, se presentan desafios en la lectura, como el predominio de niveles silabicos
y presildbicos y problemas de pronunciacion. Freire (1984) argumenta que la capacidad de leer
esta influenciada por la experiencia personal y cultural del lector; por lo tanto, la comprension
lectora de los estudiantes se ve comprometida cuando no logran conectar el material de lectura
con su propia vivencia y también tienen dificultades en la identificacion de palabras.

Montealegre y Forero (2006) profundizan en la importancia de los procesos cognitivos
de andlisis fonoldgico, Iéxico, sintactico y semantico en la lectura; sin embargo, sus ideas
adquieren relevancia también para la escritura. Si bien Cuetos (2009), sefialaba que la lectura 'y
la escritura involucran procesos cognitivos distintos y que las estrategias pedagdgicas deberian
atender a las particularidades de cada uno, esto no implica que sean procesos totalmente
independientes pues, por ejemplo, las dificultades en la identificacion de palabras pueden
limitar el vocabulario disponible para los estudiantes al momento de escribir, y la falta de
comprension de la estructura de las oraciones (andlisis sintactico en la lectura) puede traducirse
en problemas para construir oraciones escritas. Con base en este analisis podria plantearse
que las dificultades encontradas en lectura y escritura tienen un origen comun: una instruccion
gue no desarrolla de forma adecuada las habilidades relacionadas con ambos procesos y, por
ende, desaprovecha la sinergia existente entre ellos. Esto sugiere que las estrategias
pedagdgicas podrian estar subvalorando, no solo las particularidades de cada proceso, sino la
forma en que uno influye en el otro, o que repercute negativamente en el aprendizaje integral

de la lectoescritura como habilidad.
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Este planteamiento se alinea con la critica hecha por Vygotsky (1978), al abordaje del
aprendizaje como un proceso externo, centrado en la formacion técnica y la asignacion
mecanica de significado a las grafias desconociendo el valor propio del lenguaje escrito. Las
dificultades halladas en la comprension lectora y la construccion de oraciones evidencian que
las estrategias utilizadas en el aula desconocen la habilidad de los nifios para utilizar el
lenguaje escrito como una herramienta significativa surgida de sus propias actividades que les
permite evolucionar hacia estadios superiores. En el mismo sentido, Ferreiro y Teberosky
(1979) resaltan la importancia de respetar las etapas naturales del proceso constructivo de los
nifios en el aprendizaje de la lectoescritura al momento de generar estrategias didacticas; el
hallazgo de niveles sildbicos y presilabicos en los resultados del estudio sugiere que la
imposicion de un modelo externo basado en la codificacion y decodificacion niega al estudiante
la oportunidad de construir su propio conocimiento sobre el sistema de escritura generando
dificultades en la comprension lectora y la construccién de oraciones que son indicadores de la
falta de asimilacion profunda del lenguaje escrito.

Resultados del objetivo especifico 3. Disefio de la propuesta didactica

El cumplimiento del tercer objetivo especifico de esta investigacion: “Estructurar la
propuesta didactica utilizando metodologias y actividades basadas en entornos digitales para el
fortalecimiento de los procesos de lectoescritura.” se logré a través del desarrollo de las
actividades secuenciadas definidas en la fase de planificacion.

Como resultado, se presenta el documento que consolida la justificacién, los objetivos
de aprendizaje, las metodologias activas aplicadas, la seleccion de Recursos Educativos
Digitales (RED) y el disefio detallado de las actividades que conforman una ruta hacia el

aprendizaje de la lectoescritura en el grado primero a través de entornos digitales.
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Lectoescritut® Lectoescritura
2 et Interactiva

oaie d
Aprend\zaé e entorno

did

atraves

Mddulo 2:
Historias, cuentos y
comprension

Introduccion

La presente propuesta didactica ha sido disefiada como una guia practica para el
desarrollo de las habilidades subyacentes a la lectoescritura (decodificacion, comprension,
produccién) en estudiantes del grado primero, mediante la integracion innovadora de entornos
digitales.

Esta construccidn busca responder a las necesidades especificas identificadas en la
fase diagnostica de la investigacion mediante estrategias pertinentes y motivadoras basadas en
un riguroso proceso de planificacion que articula referentes tedéricos, metodologias activas y
recursos digitales para el cumplimiento de objetivos de aprendizaje especificos.

Justificacion de la propuesta didactica

La necesidad de esta propuesta didactica se fundamenta en los hallazgos derivados de
fase de diagnostico de la investigacion, los cuales revelaron desafios significativos en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la lectoescritura en el contexto de estudio.

En cuanto al aprendizaje de la lectoescritura, las necesidades identificadas se

relacionan con dificultades para la identificacion de palabras, el avance en los niveles
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de lectura, la comprension lectora y la construccion de oraciones y producciones
escritas basicas.

El andlisis de las estrategias educativas empleadas por los docentes sefiala
deficiencias en el uso de elementos relacionados con las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) y la escasa inclusion de entornos y recursos digitales en el
aula. Adicionalmente, aunque se observa apertura hacia enfoques como el conductista
y el constructivista, la prevalencia de practicas tradicionales limita la integracion de
metodologias activas y la explotacion del potencial de las tecnologias.

Como respuesta a estas necesidades, la construccion de la propuesta didactica
busca:

- Promover la adopcién de enfoques de ensefianza que fomenten la
construccion activa del conocimiento y la experimentacion por parte de los
estudiantes.

- Integrar las TIC como herramientas que potencian el interés y el desarrollo el
interés y favorecen el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

- Promover la diversificacién de estrategias didacticas adoptando
metodologias que permitan atender los diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje.

Referentes Tedricos

Esta propuesta didactica pretende ser una herramienta que promueva cambios
significativos en el aula para que el docente pueda responder a los desafios de la
ensefianza potenciando las habilidades lectoescritoras de los estudiantes. Para su

construccion fue necesaria la revision y articulacion de diferentes posturas tedéricas
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como los principios del aprendizaje activo formulados por Bonwell & Eison (1991), la

teoria de la vision simple de la lectura (Gough y Tunmer, 1986), y el enfoque

constructivista de la lectoescritura (Ferreiro y Teberosky, 1979; Vygotski, 1978).

El ejercicio de revision se sintetiza en la siguiente matriz:

Cuadro 8 Revision y Articulacion de Referentes Tedricos

Area Tematica / Autor

Clave

Conceptos Clave /

Aportes Relevantes para
la Lectoescritura

Implicaciones para el
Disefio de la Propuesta

Didactica

Enfoque Constructivista
(Emilia Ferreiro, Ana

Teberosky)

Los nifios construyen
activamente su
conocimiento de la
lectoescritura, pasando por
hipotesis evolutivas.

Las actividades deben
respetar y potenciar las
etapas de
conceptualizacion de la
escritura en cada nifio.
Esto implica ofrecer
oportunidades para la
exploracion libre con el
lenguaje escrito, permitir el
error como parte del
proceso constructivo y
fomentar la interaccion con
textos variados y
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auténticos, como cuentos
digitales o etiquetas de
productos, adaptdndose a
sus hipotesis iniciales
sobre lo que significa leer
y escribir.

Teoria Sociocultural (Lev

Vygotsky)

Rol de interaccion social y
mediacion cultural (ZDP)
en el aprendizaje.

La intervencién debe
fomentar activamente el
trabajo colaborativo entre
los estudiantes, creando
espacios donde puedan
interactuar con sus pares,
compartir conocimientos y
ayudarse mutuamente. El
docente actuard como
mediador, proporcionando
el andamiaje necesario
dentro de la Zona de
Desarrollo Préximo de
cada estudiante, y las
herramientas digitales se
utilizaran como
mediadores potentes que
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amplian estas
interacciones y facilitan el
acceso a recursos
culturales.

Metodologias Activas
(Aprendizaje Basado en
Proyectos, Gamificacion)

(Bonwell & Eison, 1991)

Participacion, autonomia y
construccion significativa
del conocimiento via
desafios.

Las actividades disefiadas
integraran elementos
ltdicos, como puntos y
niveles en aplicaciones
educativas, para aumentar
el compromiso y la
motivacion intrinseca. Se
enfocaran en la resolucion
de problemas auténticos y
la participacion del
estudiante, en lugar de la
mera recepcion pasiva de
informacion. Por ejempilo,
los estudiantes podrian
crear sus propios
periodicos digitales o
dramatizaciones de
cuentos, aplicando la
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lectoescritura en contextos
significativos y divertidos.

Integracion de las TIC en
la Educacion (Cabero

Almenara, 2014)

Uso de tecnologia como
herramienta didactica para
potenciar aprendizaje,
motivacion y acceso a
informacion.

La propuesta debe
explotar al maximo las
funcionalidades
interactivas y multimedia
de los Recursos

Educativos Digitales (RED)
y otros Entornos Digitales.
Esto implica ir mas alla del
uso basico de la
tecnologia, disefiando
experiencias donde los
estudiantes puedan
manipular, crear y
transformar informacion
digital para enriquecer
activamente sus
experiencias de
lectoescritura, como la
produccion de
audiocuentos o la
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colaboracion en
documentos en linea.

Fases del desarrollo de la
lectoescritura Ehri (2014)

Modelo del desarrollo de la
lectoescritura en cuatro
fases (prealfabética,
alfabética parcial, alfabética
consolidada, alfabética
completa) cuyo avance se
da en relacién con el
dominio de la relacién
grafema - fonema

El desarrollo de las
actividades debe contemplar
la identificacion constante
del nivel de avance de los
estudiantes para realizar las
adaptaciones necesarias.

Estandares curriculares de
lenguaje (MEN, 2017)

Determina las habilidades
de la lectoescritura a
desarrollar en el primer
grado: Conciencia
fonoldgica, conocimiento
del alfabeto, ampliacién del
vocabulario y
reconocimiento de textos.

La propuesta debe estar
alineada con los estandares
curriculares nacionales para
asegurar su pertinencia.
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Fases para el desarrollo
sistematico de la
lectoescritura 'y
secuenciacion progresiva

Articula el desarrollo
sistematico de la
lectoescritura en tres

momentos esenciales:

Las actividades de la
propuesta didactica deben
contemplar una fase de
presentacion del concepto,

de las letras que
conforman el sistema de
escritura.

Programa “Aprendamos

Todos A Leer (ATAL)’

- Introducir

- Practicar

- Consolidar

un espacio para su
modelado mediante la
practica y finalmente,
escenarios para consolidar
lo aprendido.

Adicionalmente, se debe
tener en cuenta un orden
especifico para la
introduccion de las letras,
el cual parte de la
construccién de un proceso
de dificultad progresiva.

Objetivos de la Propuesta Didactica

Los objetivos que guian el disefio de esta propuesta estan centrados en las

competencias que los estudiantes desarrollaran, dando respuesta a las necesidades y las

categorias inductivas resultantes de la fase diagndstica para garantizar que sean claros,

medibles y pertinentes para el contexto.
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Objetivo General. Fomentar el desarrollo integral de las habilidades subyacentes de la
lectoescritura (decodificacion, comprension, produccién) en estudiantes del grado 1°, mediante
la integracion de entornos y recursos digitales innovadores.

Objetivos especificos. Estos se desglosan del objetivo general logrando claridad sobre
las metas concretas que los estudiantes deberan alcanzar. La matriz de objetivos especificos y
Resultados de Aprendizaje Esperados (Cuadro 8), presenta la relacién entre cada objetivo con
una categoria inductiva especifica y los Resultados de Aprendizaje Esperados como respuesta
a las necesidades observadas.

Cuadro 9 Matriz de objetivos especificos y Resultados de Aprendizaje Esperados (RAE)

Categoria Inductiva / Objetivo Especifico Resultados de

Necesidad Diagnosticada de Aprendizaje
Aprendizaje Esperados

(RAE)
Aprendizaje | Problemas de 1. Identificar vy - Discriminacion
identificacion de reconocer
en palabras fonemas vy auditiva de
) grafemas .
Lectoescritura para la sonidos del habla.




lectura
presilabica y
silabica

decodificacion
de palabras
sencillas.
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- Habilidad para
relacionar sonidos
(fonemas) con
letras (grafemas).
- Decodificacion
de palabras de
estructura simple.

Dificultades en
comprension

lectora

2. Comprender

el sentido
global y
especifico de

Extraer
informacion
explicita de un
texto digital.

textos cortos
presentados
en formatos

digitales.

Inferencia del
significado de
palabras y frases
en contexto.

Identificacion de
la idea principal
de un parrafo
corto.




128

Desafios en
construccion de
oraciones 'y
produccion
escrita basica

3. Producir textos
escritos
bésicos
(palabras,
oraciones,
pequefios
relatos)
utilizando
herramientas

digitales.

Escritura de
palabras y
oraciones con
coherencia.
Organizacion de
ideas para crear
pequenos textos
narrativos.
Utilizaciéon de
herramientas
digitales para la
ediciéon basica de
escritos.

4. Desarrollar
habilidades

Intercambio  de
ideas y opiniones
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de
colaboracion
y . -,
comunicacion
a través del
uso de
entornos
digitales para
el aprendizaje
de la
lectoescritura.

con pares en
plataformas
digitales.
Construccion de
textos de forma
conjunta; respeto
por los aportes
ajenos.

Uso adecuado de
herramientas de
comunicaciéon

digital.

Estrategias

Educativas

Deficiencias en
didacticas vy
conocimientos

TIC

Ausencia de uso
de entornos
digitales

. Fomentar una

actitud
positiva y
motivadora
hacia la
lecturay
escritura
mediante el
uso de
recursos

Manifestacion de
interés y
entusiasmo por
las actividades
de lectoescritura
digital.

Mayor
disposicion a
participar y

explorar
contenidos.
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digitales interactivos.

Metodologias y Estrategias Didacticas Aplicadas. La inclusion efectiva de entornos digitales
en el desarrollo de habilidades para la lectoescritura requiere la seleccién de metodologias y
estrategias activas que potencien aprendizajes significativos. Estos enfoques deben ubicar al
estudiante como centro del proceso, fomentando su participacion creativa y motivada.

Como resultado de la actividad propuesta en la fase de planificacion, la
propuesta didactica esta mediada por las metodologias: Aprendizaje Basado en
proyectos (ABP), Gamificacion, Aprendizaje Colaborativo y Andamiaje.

Aprendizaje Basado en Proyectos. Las actividades disefiadas deben promover la
investigacion, el trabajo colaborativo, el pensamiento critico y la aplicacion practica de
la lectoescritura en contextos significativos. Los proyectos implicaran la consulta de
informacion digital, la construccion colectiva de documentos, y la creacion de
productos.

Gamificacién. Se implementaran principios del disefio de juegos (puntos,
insignias, niveles, rankings) en las actividades para aumentar el compromiso y la
motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje haciendo mas dinamico el proceso.

Aprendizaje colaborativo. Se fomentara el trabajo en grupos pequefios para lograr
objetivos comunes, compartiendo responsabilidades y recursos. Esto implica la
utilizacion de herramientas digitales colaborativas para la creacion de textos y discusion
de ideas.

Entornos Digitales y Recursos Educativos Digitales
La integracion efectiva de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion es un

pilar fundamental de esta propuesta didactica; por ello, se realiz6 la revision y seleccion de
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diversos Entornos Digitales y Recursos Educativos Digitales que serviran como herramientas
mediadoras para enriquecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de la lectoescritura mediante
el disefio de experiencias significativas, gracias a la posibilidad de interacciéon, acceso a
informacion variada y oportunidades para la creacion.

Este proceso de seleccidén permitié construir un inventario de diferentes recursos a
considerar para el disefio de las actividades. A continuacion, se presenta una muestra
abreviada del resultado de este proceso (Cuadro 9) para facilitar la comprensién de las
actividades

Cuadro 10 Resumen de la seleccién de Entornos digitales y RED

Nombre del recurso Tipo Funcionalidad Justificacion de
0 entorno especifica inclusion
Colombia Aprende Objeto de Contenidos Recurso oficial de
alta calidad,
(Médulo de Lenguaje | Aprendizaje / interactivos para alineado con el
curriculo, que
- Grado 1°) Plataforma desarrollo de la complementa el
. . trabajo en el aula.
educativa web conciencia
fonologica,

comprension

lectora y
produccion de
textos sencillos.

Vedoque (Juegos de | Plataforma web de | Ejercicios Fortalece
juegos educativos | progresivos de habilidades
Lectura) identificacion de fundamentales de




132

letras, silabas,

decodificacion y
reconocimiento de

armado de palabras de forma
palabrasy lddica y auto
deletreo. corregible.

Book Creator Aplicacion para Creacion de Convierte a los

crear libros ebooks con texto, | estudiantes en
digitales imagenes y audio | autores, promueve
interactivos para la produccidon | la expresion
textual y creativay la
creatividad. produccion de
textos en un
formato atractivo y
accesible.
YouTube (con Plataforma de Videos de Genera impacto
videos conciencia
Playlists curadas) fonoldgica y de atencién y

cuentos narrados
para el refuerzo de
fonemasy
comprension oral.

facilita la

comprension,
alineandose con la
progresion de la
conciencia
fonologica y la
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narracion de

cuentos.
Abecedario, Aprender| Aplicacion movil Refuerzo del Ofrece una
a Leer aprendizaje del
(Juego educativo) | abecedario, la experiencia
identificacion de a
letras, la formacion | 9amificada y

de palabrasy la
escritura, a traves
de una experiencia
de juego atractiva
y con
retroalimentacion
inmediata.

motivadora para el
aprendizaje de las
bases de la
lectoescritura,
complementando

el trabajo realizado
con medios fisicos
en el aula.

Leocon Grinly 2

Aplicacién movil

(Juego educativo)

Refuerzo del
aprendizaje de
silabas directas, la
formacion de
palabrasy la
construccion de
frases con
distintos niveles de
dificultad y

Proporciona un
escenario de
aprendizaje
progresivo que
permite desarrollar
la decodificacion
silabicay la
formacion de
palabras
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retroalimentacion

en modo
gamificado.
Aprender a leer con Aplicacién movil Apoyo en el Ofrece un recurso
silabas reconocimiento del | versatil para el
(Juego educativo) | alfabeto, la reconocimiento
decodificacion bésico de letras,
silabicay la silabas y palabras.
formacion de
palabras.

Arbol ABC

Patinemos en el hielo:

Vocales

Plataforma web de
juegos educativos

Arbol ABC

Patinemos en el hielo:

Alfabeto

Plataforma web de
juegos educativos

Ofrecer un espacio
digital para el
reconocimiento y
trazado y de las
grafias.

Refuerza el
conocimiento de
las grafias
permitiendo la
practica de forma
motivadora dentro
y fuera del aula.
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Arbol ABC: Ruta

Maya

Plataforma web de
juegos educativos

Juego interactivo
para repasar el
orden alfabético y
la identificacion de
letras.

Complementa la

practica del
abecedario de
forma ludica,
reforzando la
secuenciay el

reconocimiento
visual de las letras.

Arbol ABC: Tienda de

Mono Japi

Plataforma web de
juegos educativos

Juego de
asociacion de
letras y objetos,
ideal para la
consolidacion del
reconocimiento de
grafemas y
vocabulario inicial.

Apoya la
identificacion de
letras y la
construccion de
vocabulario basico
a través de una
actividad de
clasificacion.
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Arbol ABC: jQué

Desorden Alfabeto!

Plataforma web de
juegos educativos

Juego para ordenar
letras, fortaleciendo
el conocimiento del
abecedario y la
secuenciacion.

Refuerza el orden
alfabético y la
agilidad mental en
el reconocimiento
de letras de
manera divertida.

Juegos arcaoiris:

Fuga de letras

Plataforma web de
juegos educativos

Juego para

identificar las

Permite la

asociacion fonema

vocales en
palabras. — grafema
Juegos arcoiris Vocales 'y Juego para Permite discriminar
consonantes
clasificar las
vocales y grafemas y
consonantes. fonemas

consonanticos y
vocalicos.
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https://wordwall.net/es | Plataforma web de | Generacion y Ofrece actividades
juegos didacticos | publicacion de sobre las

juegos en tematicas

diferentes estudiadas y

tipologias para el | brinda

refuerzo de retroalimentacion

aplicacion de inmediata, lo que

conceptos permite la
verificacion del
proceso.
Adicionalmente,
ofrece la
posibilidad de
creacion de

Nuevos ejercicios.

Disefio de Actividades de Aprendizaje

En esta seccidn se presentan las actividades que componen la propuesta
didactica, especificando los elementos detallados de su disefio. Cada tipo de actividad
consta de una estructura con la cual se pretende el desarrollo integral de habilidades
para la lectoescritura en los estudiantes de primer grado, integrando los entornos y
Recursos Educativos Digitales seleccionados, de forma significativa. Es pertinente
aclarar que el disefio de esta propuesta didactica no excluye la interaccion fisica

docente - estudiante ni se orienta a la virtualizacion del curriculo; por el contrario, la
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integracion de entornos digitales y RED en el proceso solo es un elemento dinamizador
orientado a fomentar el interés de los estudiantes y dotar de recursos innovadores las
practicas docentes.

Las actividades estan agrupadas en tres modulos tematicos buscando una
progresion logica y gradual del aprendizaje (figura 8); sin embargo esta estructura no es
lineal pues el proceso de aprendizaje requiere la revision constante de las habilidades
desarrolladas para lograr su consolidacién y la interaccién de los momentos.

Figura 7

Estructura de la propuesta didactica.

MODULO 1
Sonidos y letras en juego

(Conciencia fonologica y
decodificacion)

Modulo 3 Modulo 2

Creando y compartiendo ' Palabras que construyen
(Produccion textual y historias
Escritura creativa) (Camprensicn lestord)

Para materializar esta estructura, y como resultado del desarrollo de las
actividades de la fase de planificacion, se ha disefiado el sitio web

https://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/ , como un recurso fundamental y una

guia practica para el desarrollo integral de las habilidades lectoescritoras. En este

espacio se condensan materiales audiovisuales e interactivos en un entorno digital que


https://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/
https://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/
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facilita la secuenciacion de las actividades y la gradualidad del proceso de ensefianza -
aprendizaje.

Desde la interfaz de entrada (figura 9) se observa la organizacion interna del sitio

basada en los tres modulos propuestos:

- Modulo 1: Sonidos y letras en juego. Este espacio se centra en el desarrollo
significativo de la conciencia fonoldgica, la decodificacion y la construccion
de vocabulario. Incluye secciones para la presentacion organizada y gradual
de las vocales y consonantes, asi como actividades interactivas que invitan al
estudiante a practicar lo aprendido de forma motivadora.

- Mddulo 2: Palabras que forman historias. Este médulo esta orientado al
desarrollo de la comprension lectora mediante actividades que permiten el
desarrollo de la lectura en los niveles textual e inferencial.

- Mddulo 3: Creando y compartiendo. Este es el espacio de la creacion
colectiva con base en lo aprendido. En el se alojan enlaces a documentos
compartidos que serviran de base para la creacion compartida de textos que

dan cuenta de los resultados del proceso.

Figura 8

Interfaz de entrada del sitio web
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Lectoescritura
Interactiva

Médulo 2:
Palabras que
construyen historias

Moédulo 1: Sonidos y Letras en juego

Este médulo, que es el punto de partida de la propuesta didactica, busca fomentar el
interés y la motivacion intrinseca de los estudiantes hacia el estudio de las letras y los sonidos,
construyendo la conciencia fonolégica de manera significativa. Por este motivo, la ruta de

aprendizaje del proceso estara orientada por tres Resultados de Aprendizaje Esperados:
- Identificacién y manipulacién de los sonidos que conforman las palabras
(fonemas).
- Reconocimiento de las letras (grafemas) y su correspondencia con los
fonemas.
- Formacion de primeras silabas y palabras, construyendo bases soélidas para
la lectura y la escritura.
El proceso se desarrollara través de una combinacion de estrategias interactivas
y recursos digitales que permitirdn al estudiante explorar conceptos fundamentales

mediante:
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- Juegos interactivos: Dinamicas ludicas disefiadas para captar la atencion y

reforzar conceptos.

- Relatos animados y explicaciones en video: Narrativas visuales que

contextualizan el uso de las letras y sonidos.

- Actividades ludicas con herramientas digitales: Ejercicios practicos que

facilitan la interaccion con el contenido.

Secuenciacion del proceso de ensefianza — aprendizaje. La implementacion de las
actividades de este médulo sigue la estructura didactica del programa Aprendamos Todos A
Leer (ATAL), que se articula en tres momentos o fases para el desarrollo sistematico de las
habilidades lectoescritoras:

Introducir: En esta fase inicial se presentan las letras o conceptos fonolégicos con el
interés de activar los saberes previos, generar interés en el estudiante y desarrollar la conexion
sensorial inicial con el nuevo contenido.

El rol del docente es el de facilitar el proceso delimitando el contexto y guiando el alcance de
los Resultados de Aprendizaje Esperados.

Los recursos motivadores a utilizar son los videos explicativos de los conceptos, las lecturas de
ejemplo y los recursos interactivos.

Practicar: Como su nombre lo indica, esta fase comprende la practica de los conceptos
introducidos en la fase previa. Los estudiantes se enfocan en el trazado de letras por medio de
aplicaciones y plataformas interactivas y, en los ejercicios de pronunciacion y discriminacion de
sonidos. El docente en esta etapa proporciona el andamiaje y retroalimentacioén que asegura la
correcta formacién del concepto.

Consolidar: En esta etapa, los estudiantes participan en actividades que permiten
afianzar lo aprendido, como ejercicios en los que se requiere la habilidad para discriminar los

fonemas o trazar los grafemas en diferentes contextos. El interés de este momento es la
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generalizacién de los conceptos aprendidos y el reconocimiento de los logros alcanzados
reforzando la autonomia en el proceso y la motivacion para seguir aprendiendo.

Adicionalmente, la estructura del programa ATAL contempla un orden especifico para la
introduccion de las letras, que busca el aprendizaje del sistema de escritura a través de una
secuencia de dificultad progresiva en lugar de acudir al orden alfabético (Figura 9). Esta
organizacion hace posible el desarrollo de la conciencia fonoldgica y simultaneamente, favorece
la construccion de vocabulario al introducir las consonantes con base en la frecuencia con que
estas se usan en el idioma, su transparencia en la relacion grafema — fonema y la duracion del
sonido sin necesidad de vocales.

Figura 9

Progresion de la introduccion de las letras en el programa ATAL

Sonidos Sonidos con una

vocalicos Consonantes de fonemas mas

sola representacion

alta recurrencia e
grafica

complejos

Nota. Elaboracién propia con base en Aprendamos Todos A Leer (p. 11), BID, 2014.

Para el abordaje sistematico de este proceso, a continuacion se presenta la progresion
en la introduccion de las letras (Cuadro 11), resaltando la importancia de la transparencia en la
relaciéon fonema — grafema como criterio de orden para construir un proceso en que las
relaciones mas simples y frecuentes se analizan en la etapa inicial para que los estudiantes
adquieran su dominio y puedan progresar hacia estadios mas exigentes.

Cuadro 11 Progresion en la introduccion de las letras

Relacion fonema - grafema Fonema Grafema
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Sonidos vocalicos

lal, lel, Iil, lol,

u/, sonido “i” de la

Aa Ee li Oo,

consonante “y” /y/ Uu Yy
Consonantes Alta Iml, In/, Is/ Mm,Nn,Ss
en orden de recurrencia recurrencia. N, i, fjl LI,Ff Jj

Se

pueden alargar sin
vocal

Menor i, Ibl, [dl, Ipl, Tt,Bb,Dd,Pp,
recurrencia —su  |/fi/ N fi
sonido requiere
una vocal para
alargarse.
Transparencia Fonemas /bl Bb,Vv
en la relacion fonema - |que se pueden fi Jj, Silabas ge gi
grafema obtener con
varias letras :
s/ S s, silabas ce ci,
Zz
Ik/ Cc,Qq,Kk
Grafemas sin fonema LetraHh
Letras g/ Gg
con varios Digrafo Gu gu
sonidos

Digrafos

(gue, gui)
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Iyl Y y, Digrafo LI lI
Ich/ Digrafo Ch ch
Il Sonido suave R r

Sonido fuerte RR

rr
Nota. Adaptado de Orden no alfabético para la ensefianza de las relaciones

grafemafonema en primer grado por BID y otros, 2022.

La integracion de la estructura del programa ATAL a la presente propuesta didactica
garantiza la sistematicidad del desarrollo de la conciencia fonolégica y la decodificacion a través
de actividades planeadas observando una progresion légica que conduce a la consolidacién de
las habilidades fundamentales para la lectoescritura inicial. En el siguiente cuadro (Cuadro 12)
se presenta la secuenciacion general de las actividades del médulo, relacionando los
Resultados de Aprendizaje Esperados con las fases para el desarrollo sistematico de la
lectoescritura y los tipos de entornos digitales y Recursos Educativos Digitales

gue permiten el abordaje de cada fase del proceso.

Cuadro 12 Secuencia didactica del médulo 1 con base en los RAE definidos y los momentos del
programa ATAL

Momento RAE Actividad Recursos Educativos Digitales
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Introducir | Identificacion y Presentacion Cuentos de introduccion
manipulacion de de las letras: de las letras en video.
los sonidos que Exploracion del Lecciones en video sobre
conforman las sonido los fonemas, su grafema
palabras Ejemplos de correspondiente
(fonemas). uso Actividades introductorias
y digitales.
Presentacion
del grafema
Practicar | Reconocimiento Trazado de las Apps y plataformas para

de las letras
(grafemas) y su
correspondencia

con los fonemas.

grafias

Exploracion
sonora
Construccion
de la relacién
fonema —
grafema.

el trazado de letras.
Plataformas con juegos
de identificacién de las
grafias.
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Consolidar

Formacion de
primeras silabas y
palabras,
construyendo
bases solidas
para la lecturay la

escritura.

Introduccion
visual y auditiva
del concepto de
palabra e
identificacion de
la silaba y sus
diferentes tipos.

Diferenciacién
de silabas.

Plataformas y
aplicaciones para
identificar silabas y formar
palabras.

En el sitio hitps://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/ esta secuencia progresiva

se observa en el disefio de secciones que abordan los grafemas divididos en categorias para

establecer su relacion con el fonema mediante diferentes actividades (figura 11).

Figura 10

Division de los grafemas en categorias bésicas



https://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/
https://lectoescriturainteractiva.my.canva.site/
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et Py Pyl
- -
Consona

T
’ St
ntes que cantan
Se encuentran en muchas palabras y se

.. pueden alargar sin vocal.
o 'S o0

Los diferentes momentos del proceso: introducir, practicar y consolidar; se observan en
la secuencia en que se presentan las letras de forma individual. Los elementos visuales facilitan
la exposicidn, sin embargo, el docente guia el proceso mediante su intervencion y desarrolla el
material complementario para la practica en fisico

Momento 1: Introducir. La letra en cuestion es presentada de forma grafica explicando
sus caracteristicas y formas de uso. Este momento estad acompafiado de elementos de imagen
gue realizan explicaciones basicas y, videos que brindan ejemplos mas dinamicos en el sitio
(figura 12)

Figura 11

Introduccioén de la vocal "O" en el sitio web



Hoy vamos a conocer a una vocal que es redondita y que nos invita a dar un gran
abrazo. jEs muy facil de hacer!

¢Estan listos para conocer a la letra O, 0o?

Asi se ve Asi se traza

Su Sonido: jOocococoo!

La letra O, o tiene un sonido muy tierno. Es como cuando decimos "jOhhh!" de sorpresa o cuando
hacemos un circulo con la boca. jInténtalo! Haz tu boca redondita y di: jOooooo!

Observa, estas palabras se escriben con la vocal O o

Ahora, conoceremos a Octavio, el oso perezoso.
Un amigo que es un poco dormildn pero muy simpatico. A Octavio le encanta rodar y
jugar con la letra O, o.

oS Hoy veremos:

ety
e Octavio,
el p@@@Ezoso

Mirar en @B Youlube

Momento 2: Practicar. Esta etapa ofrece actividades dentro de la pagina o a través de
enlaces externos, mediante las cuales se pone en practica el concepto introducido (Figura 13).
También se sugieren actividades que no implican lo digital, con el fin de reforzar la importancia
de la interaccion fisica con el conocimiento
Figura 12

Visualizacion del Momento 2: Practica
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Ahora que conoces el sonido /o/ y como se ve la O, o, jes hora de jugar!
« Explora sonidos: Di muchas palabras que tengan el sonido /o/ (como "rojo", "sol",
"mono").
Busca letras: En los carteles o en tus juguetes, busca todas las O mayusculas y
minusculas que encuentres. jPintalas!
Traza: jDibuja circulos y mas circulos! Traza la O, o con tu lapiz, con plastilina o en el aire.
jA practicar esas formas redondas!

Ordenar por grupo

Agrupar por sonido
inicial de voz A/ O

>

INICIAR

Sigue los enlaces, practica y diviértete

iMagnifico! Has conocido a la abrazadora vocal O, 0. jNos vemos en la préxima aventura!

Momento 3: Consolidar. Esta etapa se realiza mediante la ejecucién de diferentes
actividades mediante enlaces (figura 14), en las que se combinan los conocimientos adquiridos
para construir habilidades. Es importante combinar el proceso a través de los entornos digitales,
con la realizacion de actividades en fisico que permitan desarrollar la capacidad de hacer del

conocimiento un elemento tangible para los estudiantes.

Figura 13

Momento de consolidacion en la plataforma
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[

Haz clc sobre el icono y pronuncia cada vocal.

_ m—

Pronuncia la vocal :Con cual vocal inicia? jJuguemos con burbujas!

QPR

) O 0O ¢ Vocal >

Escuchay escribe Vocales y consonantes Golpea las vocales

Médulo 2: Palabras que construyen historias

Este médulo esta disefiado para guiar a los estudiantes de primer grado en el desarrollo
progresivo de la comprension lectora abordando especificamente los niveles textual e
inferencial para trascender de la conciencia fonolédgica a la construccién de significado a partir
de estructuras linguisticas mas complejas como oraciones y textos breves extrayendo
informacion implicita o que no se encuentre claramente formulada. En este proceso, la figura
del docente adquiere el rol de mediador facilitando el acceso a recursos digitales y
complementando la experiencia de aprendizaje mediante el uso de estrategias didacticas que
promueven una lectura activa y reflexiva.

Para lograr los RAE vinculados a la comprension de textos cortos, la extraccion de
informacion explicita, la inferencia de significados y la identificacion de ideas principales

(Cuadro 9), este modulo mantiene la estructura de tres momentos desarrollada en el médulo
anterior (Introducir, practicar y consolidar) con el fin de realizar un abordaje gradual de
las habilidades necesarias para la comprension lectora, desde el reconocimiento de

oraciones, hasta la interpretacion profunda de textos cortos. Estas momentos se
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vivencian de forma entrelazada para evitar la interrupcion abrupta del proceso y

conseguir una experiencia lo mas natural posible.

Como base para el desarrollo consciente de estas etapas, se disefidé una secuencia

didactica que relaciona los RAE con los momentos de introduccion, practica y consolidacion

(Cuadro 13)

Cuadro 13 Secuencia didactica del médulo 2: Palabras que construyen historias

Momento RAE Actividad Recursos Educativos Digitales
Introducir | Comprender el Presentacion - Videos explicativos
de la estructura
sentido global y de la oracion animados sobre la
» simple (sujeto, . _
especifico de predicado). formacion de oraciones.
text ; Expansion de ) ] ]
extos cortos vocabulario en - Ejemplos interactivos de
ntexto. .
presentados en contexto oraciones con resaltado de
formatos componentes.
digitales.
Practicar Extraer Ejercicios - Juegos de arrastrar y
informacién interactivos de
explicita de un oraciones soltar para completar
texto digital. (completar, _
emparejar). oraciones.
Minicuentos

interactivos con
preguntas de

- Cuentos cortos digitales
con preguntas de opcion
multiple con
retroalimentacion
inmediata.
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comprension

textual explicita.

Consolidar

Inferencia del
significado de
palabras y frases
en contexto.
Identificacion de la
idea principal de
un parrafo corto.

Historias cortas
con preguntas
de inferencia.
Actividades de
identificacién de
la idea principal
de pérrafos.

Enlaces a plataformas de
lectura con textos que
requieren inferencia.
Ejercicios interactivos
para seleccionar la
oracién que resume la
idea principal o proponer
titulos a parrafos.

Momento 1: Introducir. Esta etapa comprende la presentacion de conceptos clave

para la comprensién lectora, como la estructura de las oraciones, la construccion de

vocabulario contextual y la identificacion de elementos narrativos. La utilizacién de recursos

audiovisuales e interactivos es base para explicar la unién de las palabras en la formacion de

ideas y cdmo estas construyen mensajes; por ello, el médulo incluye ayudas multimedia para

presentar las tematicas y actividades de diferentes tipologias para poner en practica los

conceptos en diferentes momentos (Figura 15).

Figura 14

Ejemplo de la introduccién de un concepto.




153

;Qué es una oracion?

Es un conjunto de palabras ordenadas, que expresa un sentido completo.

Tienen dos partes basicas
Observa el video con mucha atencién:

SUJETO 1
Indica QUIEN 0 QUE realiza
tiene una varita la accién
- O de QUIEN o QUE se
predicado :
De quien se Lo que se estd dice O'go 1
dice algo diciendo

Momento 2: Practicar. En este momento, las actividades interactivas y offline brindan el
espacio para la aplicacion de estrategias de comprensién. Dentro de la plataforma se
encuentran actividades insertadas y enlaces a ejercicios de diferentes tipologias como
cuestionarios y actividades de emparejamiento de imagenes y palabras, priorizando la
comprension literal de informacion explicita (Figura 16). De forma complementaria, el docente
puede plantear actividades para desarrollar de forma fisica.

Figura 15

Ejemplo de actividad de comprension textual



154

Completa la oracidén 2

13:54 1de 20 D> 0:02

— 8

LA JUEGA CON LA
MARTINA TIENE
EL PELO RUBIO
-, s
@ | Enviar respuestas ] ) :: @ 1de 10 D D)} ::

Momento 3. Consolidar. En la etapa de consolidacion, se busca afianzar la
comprension lectora a nivel mas profundo, incluyendo la capacidad inferencial. A través de la
visualizacién de historias cortas (), se insta a los estudiantes a identificar diferentes elementos
como, los personajes, el autor, el espacio o, a deducir informacién no explicita en el cuerpo de
los relatos. Estas actividades promueven la reflexion y el andlisis; asimismo, desarrollan la
capacidad de realizar predicciones de los eventos de una historia o la identificacion de las
motivaciones de un personaje.

Este momento se puede complementar mediante la aplicacion de técnicas en el aula
como el debate guiado sobre los textos leidos para fortalecer una interpretacion colectiva.

Figura 16

Ejemplo de espacio de comprension lectora
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Momento de comprension
lectora |

Antes de ver el videocuento, responde
las preguntas:

e CONGCOS UR Brzo? RIZO Y EL GEOBO ' .+ AUDIO CUENTO PAR.. 5|
© 3 \ \ Copiar viglie
¢ ;Sabes si en realidad tiene erl z o y ?

puas? )
¢ ;:COmMo son?

Analiza la imagen de
presentacion...

* :Qué expresion tiene el erizo?

* :Qué tiene en la mano?

* :De que crees que se tratara el Miraren € Youube
cuento?

Médulo 3: Creando y compartiendo

El dltimo modulo de esta propuesta se enfoca en la culminacion del proceso
lectoescritor: La produccién de textos y la creacion colectiva.

El interés del médulo es empoderar a los estudiantes para que sean autores y no solo
receptores pasivos; para ello, las actividades disefiadas se enfocan en el fomento de la
creatividad, la estructuracion de ideas y la capacidad de establecer procesos comunicativos por
escrito en un entorno que valore la produccion colectiva y el intercambio de producciones. El
docente en este proceso se convierte en motivador de la expresion, el guia que revisa las
producciones y genera espacios para publicar las creaciones de sus estudiantes.
Adicionalmente y, considerando la realidad del contexto, también se convierte en un tipo de
“escriba” que digitaliza las ideas de sus estudiantes y operacionaliza sus sugerencias en las
diferentes aplicaciones para la edicién de texto e imagenes.

La secuencia de desarrollo de esta etapa (Cuadro 12) se organiza con base en los
Resultados de Aprendizaje Esperados (RAE) y conserva los momentos desarrollados a lo largo

de la intervencion: Introducir, Practicar y Consolidar.



Cuadro 14 Secuencia didactica del modulo 3 con base en RAE
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Momento RAE Actividad Recursos Educativos
Digitales

Introducir Identificar los - Presentacion - Videos sobre la
elementos de los creacion de historias
esenciales del
texto narrativo elementos del - Infografias sobre la
(Personajes, )
espacio y texto narrativo estructura de los
secuencia de | fruct
eventos). y la estructura cuentos.

Explorar los :

narrativa - i '
elementos de los Ejemplos de libros

ntorn A i - L

entornos basica. digitales de creacién
digitales para la
creacion de - Exploracion colectiva.
textos. de

plataformas

parala

creacion

colectiva de

textos.

Practicar Aplicar los - Construccion - Plataformas para la
elementos del creacion y edicion de
texto narrativo colectiva de textos digitales (Book
en la generacion textos a partir
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de historias
originales.

de ideas
estructuradas.
Disefio de
elementos del
texto

(personajes,
escenarios)

creator, Google slides,

Google docs).

Plataformas para la

edicién de elementos

gréficos (Canva)

Consolidar

Participar en la
creacion
colectiva de

textos narrativos.

Finalizacién y
socializacién
del texto
narrativo de
creacion
colectiva.

Plataformas para la

creacion y edicién de
textos digitales (Book
creator, Google slides,

Google docs).

Momento 1: Introducir. Teniendo en cuenta que el médulo 3 busca motivar a los

estudiantes para que construyan textos narrativos a partir de los elementos de la lectoescritura

desarrollados durante toda la propuesta, esta fase se centra la construccion del concepto del

texto narrativo. Este proceso requiere el estudio de los elementos que constituyen las historias

(narrador, personajes, escenario, tiempo, etc.) y la estructura narrativa (Iniciacion, nudo,

desenlace).

Para su desarrollo, la plataforma utiliza explicaciones internas (Figura ), vinculos externos e

inserciones de elementos tedricos y cuentos en diferentes formatos audiovisuales (video,

presentaciones, ejercicios de lectura colectiva) que se analizan en los espacios de clase

resaltando los elementos narrativos y aprovechando su potencial para la profundizacién en el

proceso lector.

Figura 17
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Introduccion de tematicas en la plataforma

m Elementos bdsicos on
» de un cuento

Todos los cuentos tienen
cuatro elementos basicos:

Momento 2: Practicar. En este espacio, se busca motivar al estudiante en la

articulacion de los conceptos aprendidos en el momento previo, para iniciar el camino hacia su
transformacion en autor emergente. Mediante la recreacion de elementos de los textos
presentados en clase, se busca la creacion de elementos propios que le permitan construir
historias originales con estructura coherente y desarrollar su capacidad de socializarlas
valorando la produccion escrita de sus compafieros.

El potencial dinamizador de los entornos digitales permite en esta etapa verificar el nivel
de apropiacion de los conceptos mediante actividades que involucran experiencias multimedia
dentro de la plataforma disefiada o mediante enlaces externos (Figura 19).

Figura 18

Actividades de comprobacion y practica
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Elementos bdsicos
de un cuento

Elementos bdsicos )
de un cuento

Observa el cuentoy en
cuentra el personaje por
su descripcion.

Cada oveja con su pareja

W s T
CUENTOS " LS
1Como es la trama del cuento de “Caperucita Roja"? Mira las imagenes y

arrastra el nombre correspondiente a la parte de la trama.
Desenlace

‘ Cuento Infaniil - Caperucita Roja y el Lobo F.. :

Toca en la respuesta
iente para eliminarla.

epite hasta que todas las
respuestas se hayan ido. ) K2
Ky

Momento 3: Consolidar. Las actividades de creacion colectiva permiten al estudiante
consolidar los conceptos construidos durante la elaboracion de su narracién individual en el
momento anterior. Este desarrollo se logra a partir de la articulacion de las ideas propias con
las de sus compafieros y la mediacién del docente que realiza el curado de las ideas para
garantizar la cohesién del resultado final.

Para la ejecucion de las actividades de construccion de la narracion, es preciso utilizar
herramientas procesadores de texto, e imagen que pueden alojarse en el equipo de computo o
en la red; con ellas se realiza la transcripcion de los aportes de cada estudiante. Finalmente, se
realiza un trabajo de edicion basica que permita crear un estilo de presentacién definitivo.

Esta fase se materializa con la revision final del cuento colectivo, en la que se analiza el
desarrollo de los personajes, el sentido légico de la secuencia de eventos y la solucion de la
trama planteada. Posteriormente, el texto digitalizado se exhibe y es leido de manera colectiva.

reflexionando, con la guia del docente, sobre el proceso de co — creacion.

Capitulo V: Conclusiones
La presente investigacion tuvo como objetivo el disefio de una propuesta didactica para
promover el aprendizaje de la lectoescritura en el grado primero a través de entornos digitales.
Para lograr este proposito, se articulé un proceso metodoldgico que incluyo fases diagnosticas

y de estructuracion, con la intencién de enriquecer la practica pedagdgica en el aula. Este
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capitulo sintetiza los hallazgos mas relevantes derivados de la consecucion de los objetivos
especificos, discute las implicaciones de la propuesta disefiada para la practica docente.
Conclusiones Respecto al Logro de Objetivos Especificos

La consecucion de los objetivos especificos permitié construir una base sélida para el
disefio de la propuesta didactica, validando la pertinencia y direccién de esta iniciativa de
mejora de la practica.

Respecto al objetivo especifico 1.

Describir las necesidades de aprendizaje que en el campo de la lectoescritura tienen los
estudiantes del grado primero de basica primaria del Colegio Paulo Freire IED.

Se concluye mediante la fase diagndstica que los estudiantes de primer grado del este
colegio presentan necesidades de aprendizaje especificas en las habilidades subyacentes de la
lectoescritura, abarcando los procesos de decodificacion (identificacion fonema — grafema,
discriminacién auditiva y visual), comprension lectora (extraccion de informacién explicita e
inferencial) y produccion textual (organizacion coherente de ideas). Estas necesidades
representan desafios para la integracion fluida de estos componentes el proceso lectoescritor
inicial, lo que resalta la necesidad de una intervencion didactica focalizada y sistemética
Respecto al objetivo especifico 2.

Examinar las estrategias educativas empleadas por los docentes de lenguaje en la
ensefianza de lectoescritura del grado primero de basica primaria del colegio Paulo Freire IED.

La revision de las estrategias docentes reveld una oportunidad significativa para el
enriguecimiento de las practicas pedagoégicas mediante la integracion estructurada de Entornos
Digitales y Recursos Educativos Digitales que permitan la diversificacion de las estrategias de
ensefianza para optimizar los resultados de aprendizaje de la lectoescritura.

Respecto al objetivo especifico 3.

Estructurar la propuesta didactica utilizando metodologias y actividades basadas en
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Recursos Educativos Digitales para el fortalecimiento de los procesos de lectoescritura.

La estructuraciéon de la propuesta didactica se presenta como la conclusién central de
esta investigacion, demostrando la factibilidad de disefiar una intervencién coherente y
contextualizada. Esta propuesta Integra metodologias activas y actividades basadas en
Recursos Educativos Digitales que buscan el fortalecimiento progresivo de la lectoescritura.
Este disefio responde directamente a las necesidades de aprendizaje identificadas y ofrece una
alternativa innovadora a estrategias tradicionales, aprovechando la interactividad y la
versatilidad del entorno digital para el fomento de la decodificacién, la comprension y la
produccion textual de manera integral y colaborativa, incluso en contextos con limitacion de
recursos.

Conclusion General de la Tesis.

En sintesis, la presente tesis culmina con el disefio exitoso de una propuesta que
aborda de manera sistematica y fundamentada el aprendizaje de la lectoescritura en el grado
primero del Colegio Paulo Freire IED, capitalizando las oportunidades que ofrecen los entornos
digitales. Esta propuesta representa una herramienta pedagogica innovadora que, al
proporcionar un marco metodoldgico claro que integra el uso estratégico de recursos y
educativos digitales, ofrece una respuesta viable a las necesidades de los estudiantes y la
optimizacion de las estrategias pedagdégicas para lograr un aprendizaje mas dinamico,
motivador y efectivo de la lectoescritura en el aula.

Implicaciones de la Propuesta Disefiada para la Practica Personal.

El disefio de esta propuesta didactica conlleva diversas implicaciones significativas para

el rol docente.

Enriqguecimiento de la practica pedagogica.
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Esta propuesta ofrece un marco metodolégico estructurado y un repertorio de
actividades innovadoras que pueden ser implementadas directamente en el aula diversificando
las estrategias y abordando de manera mas efectiva los desafios son lectoescritura.
Desarrollo profesional continuo

La investigacion y el disefio de esta propuesta didactica fortalecen las competencias en
didactica digital y en la interaccion y la integracion de TIC, consolidando la capacidad para crear
y adaptar recursos educativos digitales.

Potencial de mejora localizada

Aunque la propuesta no busca ser un método general, este disefio sirve como modelo
de la investigacion de un docente en su propio contexto para identificar necesidades y
desarrollar soluciones didacticas personalizadas y efectivas, maximizando los recursos
disponibles.

Recomendaciones

A partir de los hallazgos y conclusiones derivados de este ejercicio de investigacion y
disefio, se formulan la siguientes recomendaciones que buscan orientar acciones futuras para
la mejora de la practica docente en los procesos de ensefianza de la lectoescritura.

Para las instituciones educativas

Se recomienda implementar procesos de diagndstico sistematicos y continuos
para evaluar las necesidades formativas de los docentes (especialmente en didactica
digital y TIC) y las competencias de los estudiantes en lectoescritura, asegurando una
planificacion curricular y de recursos mas eficiente.

Fortalecer la infraestructura y capacitacion proporcionando los recursos
tecnolégicos y AVA adecuados, acompafiados de programas permanentes y
pertinentes en formacion docente sobre la integracion de metodologias activas y

herramientas digitales en el aula.
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Para los docentes

- Fortalecer su practica mediante el desarrollo profesional continuo y la actitud
proactiva en la busqueda y adopcion de herramientas y estrategias didacticas
mediadas por TIC, més all4 de la oferta institucional.

- Incentivar la participacion familiar disefiando e implementando actividades que
involucren a los padres y acudientes en el proceso de la lectoescritura de sus
hijos, utilizando recursos digitales accesibles en el hogar para crear redes de
apoyo mas robustas y colaborativas.

Para la continuidad de la Investigacién — Accién

- Implementar la propuesta didactica en el contexto escolar como siguiente fase
del ciclo de Investigacion — Accion.

- Realizar observacion y registro sistematico de los datos sobre el desempefio de
los estudiantes, su interaccion con recursos digitales y la percepcion de los
docentes, para alimentar el analisis y toma de decisiones.

- Ejecutar una fase de profunda reflexién sobre los resultados obtenidos en la
implementacion y observacion. Con ello se podré evaluar el impacto real de la
propuesta en busca de oportunidades de mejora y, de requerirse, iniciar un
nuevo ciclo de planificacion para optimizar la intervencion en futuras acciones

pedagdgicas.

Referencias

Albert, M. (2013). En Investigacion educativa. Espafia: Publicacién ISSN 2145-4981 Vol 8 Mc.Graw Hill.

Alom3, Bello, M., Crespo, L., Gonzaélez, K., & Estévez , N. (2022). Fundamentos cognitivos y pedagogicos del

aprendizaje activo. Revista cubana de Educacion Médica Superior, 20(4), 1353 - 1367.



164

Angulo, C., M., y Bisbicus, J. (2021). En Estrategia educativa interactiva para procesos de lectoescritura.
Colombia: Universidad ECCI.
chromeextension://kdpelmjpfafjppnhbloffcjpeominpah/https://repositorio.ecci.edu.co/bitstrea

m/handl e/001/2396/Trabajo%20de%20grado.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

Area Moreira, M. (2012). éPor qué las tecnologias en la educacién? En M. Area Moreira, C. Adell, F.
Garcia, & E. Portillo (Edits.), Las TIC en educacion: usos y posibilidades educativas. Ediciones

Aljibe.

Bandura, A. (1977). Self-efficacy: Toward a Unifying Theory of Behavioral Change. Psychological Review,

84(2), 191 - 215. https://doi.org/https://doi.org/10.1037/0033-295X.84.2.191

Belloch, C. (2012). Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el Aprendizaje. (U. d.
Departamento de Métodos de Investigacion y Diagndstico en Educacidn, Ed.) Obtenido de

Material docente [en linea]: http://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVAL.pdf

Briones, P., M., et al. (2023). En Proceso de ensefianza de la lectoescritura. Una estrategia diddctica
innovadora para su fortalecimiento. Ecuador: Universidad Técnica de Manabi.

https://press.religacion.com/index.php/press/catalog/book/66.

Burgos, M., D.,et al. (2024). En Hdbitos de lectoescritura en entornos educativos digitales en Ecuador.
Venezuela: Revistas Cientificas y Humanisticas de la Universidad del Zulia.

https://produccioncientificaluz.org/index.php/rcs/article/view/42670.

Cabero - Almenara, J. (2020). Tecnologia y ensefianza: retos y nuevas tecnologias y metodologias. CITAS,

6(1). https://doi.org/https://doi.org/10.15332/24224529.6356

Cabero - Almenara, J., & Marin Diaz, V. (2020). Ensefiar y aprender en entornos virtuales de aprendizaje:

Una mirada a los nuevos desafios pedagdgicos. Pirdmide.



165

Cabero Almenara, J., & Llorente Cejudo, M. d. (2010). Comunidadae virtuales para el aprendizaje.

Edutec, 34, 1 - 10.

Cuetos, F. (2009). Psicologia de la lectura. Wolters Kluwer.

Deci, E. L., & Ryan, L. M. (1985). Intrinsic Motivation and Self-Determination in Human Behavior. Plenum.

Dewey, J. (1995). Democracia y educacion. Morata.

Diaz Barriga, F., & Hernandez, G. (2010). Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo: Una

interpretacion Constructivista. McGraw - Hill Interamericana.

Ferreiro, E., y Teberosky, A. (1979). En Los sistemas de escritura y el desarrollo del nifio. Siglo XXI

editores.

Fidias, G., A. (2012). En El proyecto de investigacion. Venezuela: Episteme 6ta edicion.

Forbes. (03 de 11 de 2020). Forbes.co. Obtenido de
https://forbes.co/2020/11/03/forbeslife/colombianos-leen-la-mitad-de-los-libros-del-promedio-

en-latinoamerica/

Garcia Aretio, L. (2014). Bases, mediaciones y futuro de la educacion a distancia en la sociedad digital.

Sintesis.

GemaSanta. (08 de noviembre de 2023). Herramientas TIC mds usadas en FP y en educacion. Obtenido
de Centro de estudios profesionales Gema Santa: https://www.fp-santagema.es/herramientas-

tic-fp/

Goodman, K. (2003). En El aprendizaje y la ensefianza de la lectura y la escritura. Enunciacion, 8(1), 77 -

98. doi:https://doi.org/10.14483/22486798.2480.

Gough, P., & Tunmer, W. (1986). Decoding, reading, and reading disability. Remedial and Special



166
Education, 7(1).

Guba, E., & Lincoln, Y. (1994). Competing paradigmsin qualitative research. En Handbook of qualitative

research. California: Sage publications.

Johnson - Laird, P. (1983). Mental models, Towards a cognitive science of language, inference and

consciousness. Harvard University Press.

Krashen, S. (1985). The Input Hypothesis: Issues and Implications. Longman.

Latorre, A. (2003). La investigacion - accion. Conocer y cambiar la prdctica educativa. Barcelona: Grao.

Liberman, I., & Shankweiler, D. (1985). Phonology and the problems of learning to read and write.
Remedial & Special Education, 6, 8 - 17.

https://doi.org/https://psycnet.apa.org/doi/10.1177/074193258500600604

Marchesi, A. (2004). Qué serd de nosotros los malos alumnos. Alianza editorial.

Monterrey, S., S. (2023). En El aprendizaje de la lectoescritura con recursos digitales aplicados a
estudiantes de primero de una escuela rural de Colombia. Venezuela: UPEL.

https://revistas.upel.edu.ve/index.php/dialectica/article/view/2309.

Moore, M. G., & Kearsley, G. (2011). Distance Education: A Systems View of Online Learning. Wadsworth

Cengage Learning.

Morales Bueno, P., & Landa Fitzgerald, V. (2004). Aprendizaje Basado en Problemas. Theoria, 13(1), 145

-157.

Naupas Paitan, H., Valdivia Duefias, M. R., Palacios Vilela, J. J., & Romero Delgado, H. E. (2018).
Metodologia de la investigacion cuantitativa - cualitativa y redaccion de las tesis. Ediciones de la

u.



167

Pefiafiel, P., L. (2022). En Estrategias digitales y el aprendizaje de la lectoescritura en Educacion General
Bdsica Elemental. Ecuador: Universidad Técnica de Ambato.
chromeextension://kdpelmjpfafjppnhbloffcjpeominpah/https://repositorio.uta.edu.ec/server/a

pi/core/ bitstreams/3565090c-8698-4797-9b5d-9fb7edebleaa/content.

Piaget, J. (1947/1983). La psicologia de la inteligencia. Buenos Aires: Psique.

Piaget, J. (1987). Seis estudios de psicologia. Labor.

Portellano, J. A., & Garcia, J. (2014). Neuropsicologia de la atencion, las funciones ejecutivas y la

memoria. Madrid, Espafa: Sintesis.

Portero, F., & Medina, R. (2025). Estudio tedrico sobre Metodologias Activas en la educacion basica.

Revista Espacios, 46(01). https://doi.org/https://doi.org/10.48082/espacios-a25v46n01p06

Posner, M., & Rothbarth, M. (2007). Educating the human brain. American Psychological Association.

https://doi.org/https://psycnet.apa.org/doi/10.1037/11519-000

Proafio, Z., C. (2021). En Las TIC en el aprendizaje de lecto-escritura. Ecuador: Universidad San Gregorio
de Portoviejo.
chromeextension://kdpelmjpfafjppnhbloffcjpeominpah/http://repositorio.sangregorio.edu.ec/b

itstrea m/123456789/2524/1/MEDU-2022-075.pdf.

Rincén Noriega, J. P. (2023). Las TIC como herramienta pedagdgica para el fortalecimiento de habilidades
de lectura y escritura en nifios del grado primero [Tesis de Maestria, Universidad Autdnoma de
Bucaramanga]. Repositorio institucional. Obtenido de

http://hdl.handle.net/20.500.12749/21907

Rosenberg, M. (1965). Society and the adolescent self - image. Princeton Press.



168

Sabino, C. (1992). En El proceso de investigacion. Venezuela: Panapo.

Siemens, G. (2005). Connectivism: A learning theory for the digital age. International Journal of

Technology and Distance Learning, 2(1).

Skinner, B. F. (1953). Ciencia y conducta humana. The Macmillan company.

Skinner, B. F. (1968). The technology of teaching. Appleton -Century - Crofts.

Solé-Llusa, A., Aguilar Caamafio, D., & Ibafiez Plana, M. (2020). El rol del maestro en indagaciones
escolares mediante simulaciones. EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa, 74, 221 -

233.

Tapia, J. A. (2000). Motivacion y aprendizaje en el aula: como ensefiar a pensar. Santillana.

Taylor, S., & Bogdan, R. (1986). Introduccion a los métodos cualitativos de investigacion . Barcelona:

Paidos.

Tobias, S. (1986). Anxiety and Cognitive Processing of Instruction. En R. Schwarzer (Ed.), Self-Related

Cognition in Anxiety and Motivation (Vol. 77, pags. 35 - 54). Erlbaum.

UNIR. (03 de marzo de 2023). ¢Qué son las estrategias diddcticas? Concepto, importancia y ejemplos.
Obtenido de Universidad del Internet:

https://mexico.unir.net/noticias/educacion/estrategiasdidacticas/

Vygotski, L. S. (1978). En Mind in society, Te development of higher psychological precesses. (S. Furid,

Trad.) Critica.

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society, The development of higher psychological processes. (S. Furid,

Trad.) Critica



169



Anexo A Cuadro de categorizacion

Anexos

170

Categoria

Sub Categoria

Componente integrador

Técnica de
recoleccion de
datos

Aprendizaje
en
lectoescritura

Necesidades
de aprendizaje
en
lectoescritura

. Identificacion de palabras
. Lectura de opciones
. Escritura

. Comprension

Observacion
estructurada

digitales

Estrategias Metodologias . Modelo educativo de | Entrevista semi
educativas de ensefianza . estructurada
ensefianza
. Método de ensefianza
. Metodologias TIC
. Estrategias didacticas y
entornos digitales
Estrategia Estrategias . Didacticas Resultados de
didacticas instrumentos
didactica . Metodologias educativas para
o generacion de
basada en . Entornos digitales propuesta
entornos
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Criterio

observacional

Superior

Alto

Basico

Bajo

Deficiente

Muy deficiente

Identificacion
de palabras

Lectura

opciones

de

Escritura

Comprensién

Permite registrar el nivel de desempefio observado para clasificar las necesidades de los

estudiantes en torno a su proceso lecto escritor, desde la calificacién se mide el desempefio

sobresaliente, bueno, regular, deficiente y muy deficiente de los nifios. El proceso de observaciéon

estructurada partio de la aplicacion de un test diagnostico que permitié obtener la informacién

acerca de los niveles de desempefio lectoescritor individuales, las necesidades especificas por

fortalecer en el proceso de aprendizaje y las competencias con mayor necesidad de

fortalecimiento mediante la propuesta didactica. A continuacion, el test diagndstico ha aplicado

a los nifios, a través del cual se logré la observacion estructurada.
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Anexo C Guion de entrevista semiestructurada a docentes

1. ¢, Cual es el modelo educativo que aplica en el aula de clase para impartir la
ensefianza en lectoescritura, y por qué lo considera pertinente desde la facilidad de estrategia

metodica?

2. A qué método de ensefianza se inclina mas en su proceso de aprendizaje
siendo los principales; Método deductivo y Método inductivo, describiendo el por qué lo

considera pertinente en el aula?

3. ¢,Cudles son las estrategias metodologicas asociadas a las TIC que usted utiliza
para planificar las clases en la ensefianza de lectoescritura, que tan frecuente las utiliza y como

las aplica en el aula?

4, ¢,Cuales son las estrategias didacticas que utiliza para dinamizar las clases en

la ensefanza de lectoescritura, sea explicativo en si respuesta?

5. ¢,Cudl es su postura con respecto al uso de la didactica y los entornos digitales
como parte de estrategias metodoldgicas innovadoras en la ensefianza de lectoescritura en

nifios de ler grado de basica primaria?

6. ¢ Considera que es necesario actualizar a los docentes en la ensefianza desde
nuevas estrategias innovadoras que apunten a entornos digitales, y como esto mejoraria el

proceso de ensefianza en lectoescritura?
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Anexo D Instrumento de observacion No 2. Lectura de oraciones

Fortalecimiento Del Aprendizaje De La Lectoescritura A

Través De Entornos Digitales En El Grado 1° UNIVERSIDAD
SERGIO ARBOLEDA
Observacion No. 2: Lectura de oraciones

NOMBRES Y APELLIDOS:

1. Une laimagen con la oracion correspondiente

Daniela y Felipe patinan muy bien

Diana y sus amigos cantan villancicos

Ximena ensefia a sumar

Memo eleva su cometa en agosto

Carolina recoge flores en el bosque

La nutria come peces

Tomas esta jugando fitbol [ se1ez

El gato esta en el tejado

Mi carro es muy veloz

Jorge y su abuelo leen cuentos

2. Dibuja lo que indica la oracion

Carmen y su hija van al supermercado El gato esta dormido

Jorge esta haciendo sus tareas El ave hace su nido
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Anexo E Instrumento de observacion No. 3 Escritura

Fortalecimiento Del Aprendizaje De La Lectoescritura A

Través De Entornos Digitales En El Grado 1° UNIVERSIDAD
SERGIO ARBOLEDA

Observacion No. 3: Escritura

NOMBRES Y APELLIDOS:

Escribe las palabras leidas por el profesor

11.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.
20.

O e N9 WA WN

b
e

Escribe las oraciones que lee tu profesor:

el i W L L

[y
o

Escribe oraciones segun las imagenes

N)
IAN )

)

B e San
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Anexo F Instrumento de observacion No 3. Comprension lectora

Fortalecimiento Del Aprendizaje De La Lectoescritura A @
Través De Entornos Digitales En El Grado 1° UNIVERSIDAD
SERGIO ARBOLEDA

Observacion No. 3: Comprension de lectura

NOMBRES Y APELLIDOS:

Responde las preguntas con base en el audiocuento:

1. éComo se llamaba el nifio protagonista del cuento?

2. ¢éDonde vivia el monstruo?

3. ¢éPor qué para Julio no es facil ser nifio?

4. (Qué le decia a Julio su papa?

5. éCual fue el consejo que le dio a Julio su amigo?

6. ¢Como le parecia a Julio la idea de meterse debajo de la cama?

7. éQué sintid Julio cuando bajo a la casa del monstruo?

8. ¢Qué sintio el monstruo cuando escucho a Julio?

9. (De quién era la vocecita que le contestaba al monstruo?

10. éPor qué no es facil ser un pequefio monstruo?




