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Resumen

El objetivo central de este proyecto es disefiar una Secuencia Didactica que Contribuye
al Desarrollo de Oralidad en los Estudiantes de Transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, a
través de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA. Para llevarlo a cabo se realiz6 un analisis desde
una perspectiva epistemoldgica, para evidenciar la relacién existente entre la oralidad, el juego y
el OVA, luego por medio de los instrumentos de recoleccion de informacion, se identificaron los
niveles de oralidad y los intereses de los estudiantes frente a algunos recursos digitales, para
finalizar se analizaron los resultados frente a las categorias que enmarcaron la investigacion,
para confirmar el supuesto de investigacion. La aproximacion al problema de investigacion esta
determinada por los aportes del enfoque cualitativo, en correspondencia con un paradigma
Socio-critico que se operacionaliza desde la investigacién -Accién. Se analiz6 dos tipos de

contenido: estadistico y cualitativo.

Palabras Clave: Oralidad, Juego, Ova.



Abstrac

The central objective of this project is to design a Didactic Sequence that Contributes to
the Development of Orality in the Transition Students of the Maria Auxiliadora School, through a
Virtual Learning Object OVA. To carry it out, an analysis was carried out from an
epistemological perspective, to demonstrate the relationship between orality, play and OVA,
then through the information collection instruments, the levels of orality and the interests of the
students were identified. students against some digital resources, finally the results were
analyzed against the categories that framed the research, to confirm the research assumption.
The approach to the research problem is determined by the contributions of the qualitative
approach, in correspondence with a Socio-critical paradigm that is operationalized from Action

Research. Two types of content were analyzed: statistical and qualitative.

Keywords: Orality, Game, Ova.
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Introduccién
En la actualidad, el uso de tecnologias digitales en el ambito educativo se ha convertido
en un tema de gran relevancia y debate. La incorporacion de Objetos Virtuales de Aprendizaje
(OVA) en las practicas pedagdégicas ha generado un interés creciente debido a su potencial

para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sin embargo, la efectividad de esta incorporacion depende en gran medida de la
consideracion de factores especificos, como la intervencion del docente para abordar el
propdsito pedagdgico definido, que para el caso puntual es la oralidad, ademas, de reconocer

los intereses de los estudiantes y la relevancia de estos recursos en su contexto.

Uno de los desafios que enfrentan las instituciones educativas es la incorporacién de
recursos digitales sin una comprension adecuada de su contexto, propésito y el impacto que
pueden tener en el desarrollo académico de los estudiantes. A menudo, estas tecnologias se
utilizan de manera superficial, sin considerar los intereses, necesidades y sobre todo las
habilidades que se buscan fortalecer en los procesos de aprendizaje de los nifios. Como
Lazaro Cantabrana y Gisbert Cervera (2006) sefialan, el contexto inicial es un factor clave para
el éxito en la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la

educacion.

El presente estudio se enmarca en la revision del estado del arte que busca analizar la
relacion entre la incorporacion de OVA, el fortalecimiento de la oralidad en estudiantes de
transicion y el juego. Para ello, se ha realizado una revisién de documentos, tales como; libros,
articulos, documentos de politicas publicas, tesis y otras fuentes relevantes en el campo

educativo.

Si bien, La motivacion de los estudiantes es un eje transversal en el proceso de

aprendizaje, la incorporacién de OVA en las secuencias didacticas debe estar disefiada de



manera que genere interés y curiosidad en los nifios, pero sobre todo con una intencionalidad
pedagdgica definida, para que dicha incorporacion sea significativa. Segun Hidalgo, Quesada y
Alvarez (2013), el interés surge cuando lo habitual se convierte en algo nuevo, novedoso e
inesperado. Por lo tanto, es esencial romper con la rutina y crear experiencias significativas que

motiven a los estudiantes a aprender.

Ahora bien, la estimulacion del lenguaje oral y la comunicacién desde edades
tempranas desempenfa un papel fundamental en el desarrollo de los nifios. Esto no solo no es
COstoso ni traumatico, sino que se vive como una actividad placentera. Promover la
comunicacion oral efectiva es esencial, ya que facilita la relacién con los demas y contribuye al

éxito en el aprendizaje.

En este contexto, el disefio de una secuencia did4ctica que atienda a los niveles de
oralidad de los nifios y se incorpore a través de un OVA se convierte en un medio valioso para
generar experiencias de aprendizaje significativas que promuevan la comunicacion, la
comprension y la produccién de significados en los estudiantes. Estas experiencias se basan
en la manifestacién de la curiosidad de los nifios, su busqueda de explicaciones y su

interaccion con el entorno.

Es fundamental, definir los intereses especificos de los estudiantes, especialmente en lo
gue respecta a los recursos digitales y los niveles de oralidad de estos para poder incorporarlos
de manera efectiva en las practicas pedagoégicas. Es asi, que esta investigacion va dirigida a
los estudiantes de Transicién de la Escuela Maria Auxiliadora en el municipio de Yacopi,
Cundinamarca, Colombia, con el objetivo de identificar sus intereses frente al uso de recursos
digitales y sus niveles de oralidad, dando el sustento pedagdgico para disefiar una secuencia
didactica que contribuya al desarrollo de la oralidad en estos estudiantes, a través de un Objeto

Virtual de Aprendizaje.



Adicionalmente se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ¢ Qué secuencia
didactica contribuye al desarrollo de la oralidad en los estudiantes de Transicion de la Escuela
Maria Auxiliadora (EMA) del municipio de Yacopi-Cundinamarca, teniendo en cuenta sus

intereses frente al uso de los OVA?

Con base en lo anterior, el supuesto de investigacion es que a través de encontrar
cuales son los intereses de los nifios y los niveles de oralidad podemos disefiar una secuencia

didactica que fortalezca el nivel de oralidad de los nifios.

El objetivo general es “Formular una secuencia didactica, a través de un Objeto Virtual
de Aprendizaje OVA que permita fortalecer la oralidad de los estudiantes de Transicion de la
Escuela Maria Auxiliadora del municipio de Yacopi- Cundinamarca”, para el cual se definen
cuatro objetivos especificos: 1. Reconocer, desde una perspectiva epistemologica, la relacion
gue tiene la oralidad, el juego y los Objetos Virtual de Aprendizaje OVA. 2. Identificar las
caracteristicas generales en cuanto al nivel de oralidad de los estudiantes de la Escuela Maria
Auxiliadora a través de una experiencia significativa. 3. Definir los intereses frente a los
recursos digitales de los estudiantes de la Escuela Maria Auxiliadora a través de una
experiencia significativa usando recursos de la pagina “Maguare” del ministerio de cultura de
Colombia. 4. Disefiar una secuencia didactica que contribuya al desarrollo de oralidad de los
estudiantes de transicién de la Escuela Maria Auxiliadora, mediante el uso de los Objeto Virtual

de Aprendizaje OVA de su interés.

La relevancia de este estudio radica en su contribucién al enriquecimiento de las
practicas pedagogicas, al reconocimiento de los intereses de los estudiantes y la mejora de las
experiencias de aprendizaje. Ademas, proporciona una base para futuras investigaciones en
este campo y promueve la reflexion sobre el uso de recursos digitales en el proceso educativo

de los nifios de transicion, especialmente el fortalecimiento de la oralidad.



La metodologia de investigacién se definié desde una perspectiva socio — critica, que
permite la participacion del sujeto durante la investigacion al interactuar con secuencias
didacticas disefiadas con antelacion. con base en lo anterior, se propone una investigacion
cualitativa que permita el analisis del objeto de estudio a partir de un disefio basado en la

investigacién accioén (I1A).



Capitulo |

1.1. Delimitaciéon del Contexto

. Contexto Especifico de la Investigacion
El presente proyecto serd implementado con los estudiantes del grado preescolar de la
Escuela Urbana Maria Auxiliadora que se encuentra ubicado en el municipio de Yacopi-

Cundinamarca y pertenece a la Institucién Educativa Departamental Eduardo Santos.

Esta institucidn educativa al servicio de la educaciéon colombiana, es de caracter
publico, calendario A, jornada mafiana, la cual de acuerdo con su Proyecto Educativo
Institucional (PEI): “Construyendo habilidades para la vida, un enfoque psicosocial para los
estudiantes santistas” y su Reglamento o Manual de Convivencia define para su practica en

una propuesta pedagdgica fundamentada en los proyectos de aula

Yacopi - Cundinamarca es un municipio se encuentra ubicado al noroccidente del
Departamento de Cundinamarca-Colombia, a 160 Km de la ciudad capital Bogota, cabe
recordar que la produccion ganadera, el cultivo de tierras aptas y el renglébn minero son las
principales fuentes de empleo e ingreso para los pobladores de la region, siendo ahi donde se
proyecta ofrecer alternativas que mejoren la calidad de vida del municipio en general, con vias
de acceso en medianas condiciones, en su mayoria es rural y es el segundo municipio mas

grande de Cundinamarca con una extension de 1095 km?2.

Esta escuela atiende a nifios y nifias (que en su mayoria residen en el casco urbano del
municipio) en los niveles de educacion pre escolar (transicion), basica primaria (1°y 2°). Para
adelantar su proceso formativo, el colegio cuenta con un equipo conformado por 5 licenciados
en las distintas areas del saber, 1 directivo docente, 1 orientadora escolar, 2 administrativos y 1

funcionarios de servicios generales.



Su educacién preescolar tiene un caracter académico. Est4 integrada por
aproximadamente 17 estudiantes (entre hombres y mujeres) cuyas edades oscilan entre los 5y
6 afos. De acuerdo con su capacidad instalada, los estudiantes estan organizados en un curso,
y son atendidos por un 1 profesor, quienes adelantan los procesos de ensefianza — aprendizaje

en las Dimensiones del desarrollo que conforman el actual plan de estudios.

. Actores del Contexto

v Estudiantes

De acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional “Construyendo habilidades para la
vida, un enfoque psicosocial para los estudiantes Santistas” y el manual de convivencia

institucional (2019) en su articulo 30, el estudiante Santista se caracteriza por:

1- Cumplir con las disposiciones y exigencias del Ministerio de educacion Nacional y la

Institucién para el proceso de matricula.

2- Contar con el acompafiamiento del padre de familia o un acudiente para que le

facilite su proceso educativo.
3- Presentar documentos auténticos y legales requeridos por la institucion.
4- Portar el uniforme propio de la institucion.

5- Disponer de los recursos didacticos y bibliograficos necesarios para el proceso de

aprendizaje.

6- Tener en cuenta que si su matricula ha sido cancelada el afio inmediatamente
anterior por infringir las normas del manual de convivencia en la IED EDUARDO SANTOS, no

podra ser admitido el siguiente afio académico.

v Docentes



De acuerdo con el articulo 22 del Manual de Convivencia Institucional los docentes son:

Los educadores de nuestra institucién actuaran como buenos profesionales con todo
lo que ello supone y se comprometen con su ser personal y social en la tarea
educativa, en la construccién de una persona mas responsable y de una sociedad

mAas justa y mas humana.
v' Padres de Familia
Segun el articulo 49 del Manual de Convivencia Institucional los padres de familia son:

Los padres de familia son los primeros y principales formadores y educadores de
sus hijos: de acuerdo como en la familia se oriente y cultiven los valores morales

y sociales del nifio, se reflejan en el colegio, en la comunidad y en la vida adulta.

v" Coordinador
En el articulo 29 del Manual de Convivencia Institucional los define como:

El coordinador es un directivo decente que cumple funciones de orientacion y vigilancia
a docentes, alumnos, padres de familia y personal administrativo de la institucion. Con
autoridad para sancionar o aplicar correctivos a los estudiantes cuando se cometen faltas
leves, hacer recomendaciones a los profesores, padres de familia y personal administrativo

cuando la ocasién lo amerite.
v' Rector
Segun el Articulo 12 le corresponde al Rector del establecimiento educativo.

a. Orientar la ejecucion del proyecto educativo institucional con la participacion de los

distintos actores de la comunidad educativa y aplicar las decisiones del gobierno escolar.
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b. Presidir el consejo directivo y el consejo académico y coordinar los distintos érganos

del gobierno escolar.

c. Representar el establecimiento ante las autoridades educativas y la comunidad

escolar

d. Formular planes anuales de accion y de mejoramiento de calidad y dirigir su

ejecucion

e. Dirigir el trabajo de los equipos docentes y establecer contactos interinstitucionales

para el logro de las metas educativas

f. Realizar el control sobre el cumplimiento de las funciones correspondientes al
personal docente y administrativo y reportar las novedades e irregularidades del personal a la

Secretaria de Educacion.

g. Administrar el personal asignado a la institucién en lo relacionado con las novedades

y los permisos.

h. Distribuir las asignaciones académicas y de mas funciones de docentes, directivos

docentes y administrativos a su cargo.

i. Realizar la evaluacion anual de los docentes, directivos docentes y administrativos a

su cargo

j. Responder por la calidad de la prestacion del servicio en su institucién

k. Rendir informe al Consejo Directivo al menos cada seis meses

I. Administrar el fondo de servicios educativos y los recursos que se le asignen
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m. Mantener activas las relaciones con las autoridades educativas, con los
patrocinadores o auspiciadores de la educacion y con la comunidad local para el continuo

progreso académico de la institucion y el mejoramiento de la vida comunitaria.

n. Establecer canales de comunicacion entre los diferentes estamentos de la comunidad

educativa.

0. Orientar el proceso educativo con la asistencia del consejo académico.

p. Imponer las sanciones disciplinarias propias del sistema de control interno

disciplinario de conformidad con las normas vigentes.

g. Identificar las nuevas tendencias, aspiraciones.

r. Promover actividades de beneficio social que vinculen al establecimiento con la

comunidad local.

s. Aplicar las disposiciones que se expiden por parte del estado, atinentes a la

prestacion del servicio publico educativo.

t. Las demas funciones afines o complementarias con las anteriores que le atribuyan el

proyecto educativo institucional.

El colegio cuenta actualmente en su planta directiva con un Rector, un Coordinador, un
Secretario Académico y una Orientadora Escolar quienes tienen por funcion disefiar, ejecutar,

coordinar y evaluar los procesos institucionales conduciendo las gestiones del PEI.

1.2. Estado del Arte
El presente estado del arte pretende hacer una revision de estudios o aportes frente a la
incorporacion de OVA en las secuencias didactica para fortalecer la oralidad en los estudiantes
de transicion, para ello se revisaron Libros, articulos, documentos de politicas publicas, tesis,

entre otros.
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Los recursos digitales se han incorporado en las instituciones educativas en algunos
casos sin tener en cuenta el contexto, el propésito que tendré dentro del proceso e incluso el
impacto que tiene en los avances académicos de su poblacion, usandose simplemente como
un medio para mostrar de otra forma los contenidos y dar inicio a las actividades para motivar a

los estudiantes.

Lazaro y Gisbert (2006) destacan que, “el acondicionamiento inicial del contexto en el

gue se han de integrar las TIC es un factor clave para el éxito, aunque no el Unico.” (P. 33).

Entonces, para que la incorporacion de las TIC sea exitosa es necesario preparar el
contexto al cual se van a integrar y aunque no es el tnico factor importante si es clave para
este proceso, pues es necesario partir de los intereses de los nifios y esto se logra cuando se
reconoce el contexto en el cual se desenvuelven y se tiene en cuenta para la incorporacion de

elementos que inicialmente no se encontraban en él, que para estos autores son las TIC.

Ademas de lo anterior, es necesario reconocer las habilidades, limitaciones,
posibilidades e intereses que tiene los involucrados en el proceso pedagdégico frente al uso de
los recursos, dando asi insumos valiosos al docente para desarrollar experiencias de
aprendizaje que los incorpore con éxito y sobre todo adecuadas y ajustadas a las necesidad y

habilidades de la poblacion en la cual se van a incorporar.

Segun, Montealegre y Forero (2006) “primero debe conocerse “como aprenden los
sujetos”, para que, a partir de ese conocimiento, se estructuren los procedimientos

metodoldgicos aplicables al ambiente escolar.” (p. 30).

Incorporar Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) en las secuencias didacticas de los
estudiantes de educacioén infantil requiere que el docente tenga claridad frente a las

posibilidades y capacidades que tienen los nifios de cinco afios en el desarrollo de la oralidad,
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validando siempre el contexto familiar, social y cultural; y sobre todo los intereses y

necesidades que como sujetos activos del proceso tienen.

Igualmente, Pérez y Salmerdn (2006) afirman que “La exploracién de la comunicacion y
el lenguaje oral no es costosa, traumatica ni dolorosa en ninguno de los sentidos. Suele resultar
placentera para el nifio pues lo suele vivir como un rato de juego y de atencion en exclusividad

con el adulto.” (p. 125)

Por lo que estimular desde temprana edad el lenguaje oral a la vez que se identifican
posibles dificultades, es una necesidad de los nifios, ademas, de no ser costoso ni traumatico
para estos, si se vivencia como una actividad placentera abordada desde un escenario de

juego y atencién plena del adulto por la misma.

Dicha estimulacion del lenguaje oral y la comunicacion, conlleva a que el nifio tenga un
punto de vista favorable para acceder al aprendizaje y se comunique adecuadamente con sus
interlocutores, facilitando la relacién con sus pares y entorno, lo que indudablemente conlleva a

una adquisicién exitosa del aprendizaje, pues existe una Gptima interacciéon con su entorno.

Para lograr dicha estimulacién los docentes tienen la imperiosa necesidad de auto
diagnosticar los elementos que enriquecen o no, los procesos de ensefianza-aprendizaje
propios de la practica pedagdégica, identificar si al usar los recursos digitales que desde
décadas pasadas estan a la orden del dia, enriquecen la labor docente y en especial dichos

procesos.

Moreira (2009). Expresa que “Las nuevas tecnologias de la comunicacion rompen
barreras espacio temporales facilitando la interaccidén entre personas mediante formas

orales (la telefonia), escrita (el correo electrénico) o audiovisual (la videoconferencia).”

Lograr romper dichas barreras gracias a las nuevas tecnologias de la comunicacion

permite una mayor interaccion entre los sujetos de forma escrita, oral y audiovisual, pues estas
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tecnologias propiciaron que dicha interaccion que en épocas pasadas solo era posible cara a

cara o a través de correo, ahora se de forma remota e inmediata.

Entonces, es funcion del docente aprovechar apropiadamente esta ruptura, logrando
establecer un puente entre el aprendizaje y el estudiante, que permita hacer un “clic’ y
enganchar a los nifios en los procesos de aprendizaje, o que propiciaria un interés intrinseco
del estudiante por su aprendizaje y por consiguiente procesos pedagdgicos exitosos, pues

cuando hay motivacién, hay interés y por lo tanto aprendizaje.

Segun Pérez y Roa (2010) el lenguaje oral en primera infancia “tiene el propésito
fundamental de que los nifilos estén en condiciones para expresarse frente a un grupo, con
seguridad, de manera pertinente, en respuesta a la situacion de enunciacién, los interlocutores

y el propdsito comunicativo.” (p. 29)

Asi las cosas, la escuela debe tener como propdésito fortalecer el lenguaje oral en los
nifios del primer ciclo, para que estos tengan las herramientas necesarias para expresarse de
forma adecuada y con seguridad frente a un grupo, en respuesta al propésito comunicativo, los
interlocutores y la situacion que lo suscita. Lo que claramente conlleva a que se generen
espacios de participacion e interaccion que permita que los nifios construyan una voz y puedan

usarla activamente y asertivamente en el diferente escenario en los que se desenvuelve.

A su vez, Ferreiro (2011) expresa que “el verbo “comunicar”, para esta nueva
generacioén, quiere decir llamar por teléfono (de preferencia, celular) o chatear. (“{Comunicate!”
dicen insistentemente propagandas de teléfonos celulares).” (p. 426). Demostrando que, asi
como constantemente se transforma la tecnologia también lo hace la forma en que el ser
humano se comunica, pues ahora cuando se habla de comunicacién no se remite

necesariamente al lapiz y papel, como sucedia hace algunos afios.
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Lo anterior indica claramente la existencia de nuevos intereses, formas de interactuar y
de comunicarse de los nifios, nifias y/o jovenes, sin embargo, no hay claridad frente a cuéles
son los recursos digitales que son de interés para los nifios de cinco afos de edad, que le
permitan al docente incorporarlos estratégicamente en las practicas pedagdgicas, buscando
fortalecer en los menores las habilidades comunicativas en especial la oralidad tema de esta

investigacion.

Segun el estudio realizado por Estes-Del Re (2011) los nifios de edad preescolar crean
significado, cuando se incorpora en sus procesos multiples formas tecnolégica que pueden
elegir segun sus intereses, ademas de cdmo y cuando usarlas para su propio proceso de
aprendizaje. Por ello el docente de preescolar debe replantearse los alcances que puede tener

la incorporacion de maltiples formas tecnoldgicas en el disefio de sus estrategias pedagdgicas.

El mismo autor ratifica que segun los resultados de la investigacion, la mayoria de los
nifos acogieron favorablemente la incorporacién de las multiples formas de tecnologia (camara
plegable, el SmartPen y la camara digital), de como y cuando usarlas en su proceso de

aprendizaje, ademas, de estar motivados por aprender usando dichas herramientas.

Igualmente resalta las posibilidades que puede tener en el proceso de aprendizaje de
nifio la incorporacién de IPad y computadoras con acceso a internet, pues les permitiria
compartir y/o descargar los videos e imagenes con mayor facilidad, sin embargo, para la
poblacién seleccionada para esta investigacion esta posibilidad puede ser un tanto dificil pues

en el aula solo cuentan con un computador para el grupo de estudiantes.

Frente a la motivacion Hidalgo, Quesada y Alvarez (2013) expresan que “El interés
surge cuando desaparece lo habitual y este se convierte en algo nuevo, novedoso, inesperado,

lo que sorprende y lo que suscita incertidumbre.” (p. 130)
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Por ello, al disefiar secuencias didacticas es fundamental romper con la rutina, para
motivar al estudiante por saber, aprender o conocer mas acerca de la tematica o situacion

abordada, siempre reconociendo sus intereses.

Es asi que los espacios de interaccién que se sugieren en una secuencia didactica y
gue toman en cuenta los intereses de los estudiantes, son escenarios de gran valor, pues es
alli donde se generan valiosos procesos de comunicacion, comprension y produccion de
significados, importantes para el proceso de aprendizaje que se pretende alcanzar en la

escuela con los nifios de transicion.

Igualmente, para estos autores “forma parte de la manifestacion de la curiosidad del
nifio, la bausqueda de explicaciones, su interaccion individual con el medio y el acercamiento a

fendmenos y situaciones que despiertan su interés.” (p. 129)

Entonces, acercar al nifio a situacion y fendbmenos que sean de su interés, mediante la
interaccion individual con el medio, a la vez que busca explicaciones a estos fenémenos, hace
parte de la manifestacion de su curiosidad, elemento necesario para el acercamiento del ser

humano al conocimiento.

Por lo tanto, generar experiencias que tengan significado para los nifios, permite una
activacion neuronal, estableciendo conexiones sinapticas importantes en su cerebro, lo cual se
traduce en el aprendizaje en los nifios, cuando el nifio se encuentra motivado se desenvuelve
con fluidez, participa e interactda con sus semejantes, potenciando su oralidad, pues para
relacionarse con los demas requiere no solo una buena comunicacion gestual y corporal, sino

también oral.

Igualmente es importante reconocer las diferencias entre los nifios y nifias de las
actuales generaciones con relacion a las generaciones precedentes, pues como lo expresa

Camargo y Orozco (2013) en las actuales generaciones “la tecnologia hace parte de su vida
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desde el nacimiento, hecho que debe aprender a manejarse, tanto por los padres como por las
instituciones educativas...” (p. 184), buscando potenciar su uso a la vez que se reducen los

posibles riesgos a los que puedan estar expuestos.

Entonces el uso de recursos digitales para este grupo poblacional no es ajeno, y como
lo expresa Camargo y Orozco (2013) “pueden convertirse también en un recurso educativo y
de motivacion para la practica regular de actividad fisica, asi como favorecer la interaccién
social, siempre gque sus contenidos y abordajes obedezcan a objetivos claros y puedan ser

evaluados.” (p. 180)

Ahora bien, frente a los OVA Bernal y Ballesteros (2014) reconoce que, en los modelos
pedagdgicos los OVA se convierten en mediadores pedagoégicos de gran importancia, pues
propician una mayor interaccion entre el docente y estudiantes fortaleciendo asi las
metodologias de aprendizaje, para este autor dichas metodologias se enfocan en la educacion

virtual.

Si bien es cierto que el autor enfoca su investigacion en la educacion virtual, también lo
es que los OVA son mediadores importantes en el proceso pedagodgico propiciando una mayor
interaccion entre el docente y el estudiante, pues dan la posibilidad de ser ajustados por el
docente segun las necesidades e intereses del estudiante, favoreciendo el proceso de

aprendizaje de estos ultimos.

Segun Morales y Gutiérrez (2016). Un docente que construye sus propios objetos de
aprendizaje puede sacar mayor provecho del trabajo realizado, pues los puede transformar y
mejorar segun las necesidades, para ello, es importante contar con una guia metodolégica en
el disefio del OVA, que le permita una planeacion efectiva y seleccién de teméaticas o
contenidos segun la intencién pedagdgica, ademas, de la posibilidad de reutilizarlos y

actualizarlos beneficiando la labor del docente.
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Igualmente, para el autor, el permitir al docente una seleccién de contenidos por su
coherencia con los objetivos de aprendizaje, favorece al estudiante pues minimiza las
posibilidades de divagar en la web, buscando y seleccionando informacién que no corresponde
con la intencionalidad pedagodgica y los puede confundir, alin mas cuando el estudiante no
cuenta con la formacidon necesaria para la seleccién de contenidos, que es el caso de los

estudiantes de transicion.

Entre tanto para Lafontaine y Vasquez (2018) los estudiantes se convierten en
participantes activos de la competencia comunicativa, mediante la interaccién con sus pares,
pues esto le permite enfrentar situaciones, dar y obtener informacion variada, proponery
defender ideas y opiniones, de alli la importancia de generar espacios de participacion e
interaccidn con sus pares, que promuevan el uso activo de las habilidades comunicativa que

posee el estudiante, para desenvolverse adecuadamente en el medio en el que se encuentra.

En cuanto a los OVA, para Gonzalez (2019) estos se convierten para los estudiantes en
un potencial de gran atraccién, que permite introducir cambios en su aprendizaje, pues
despierta el interés en los temas propuestos, lo que conlleva inevitablemente a una motivacion
por indagar frente al tema o contenido, sirviendo, asi como base para abordar temas de mayor

complejidad.

Entonces incorporar en los procesos el uso de los OVA con la intencionalidad de
fortalecer los aprendizajes de los nifios de cinco afios, es viable pues segun Gonzélez
despierta el interés de los nifios por los temas propuesta, permitiendo asi un mayor grado de

atencion y concentracién propios del proceso de aprendizaje del ser humano.

Hernandez et al. (2020) expresa “Lo que se avecina, por tanto, es un horizonte en
donde no parece haber vuelta atras en la inclusién de las tecnologias informaticas en todos los

resortes de la vida.” (p. 5), pero, ¢qué criterios se tiene en cuanta a la hora de incorporar las
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tecnologias informéaticas en los procesos de aprendizaje de estudiantes de transicion? ¢ los
intereses frente al uso de las herramientas son iguales para un estudiante de una ciudad
metrépoli a los de un estudiante de un municipio?, para ello se requiere definir los intereses de
los nifios frente a esas herramientas tecnolégicas, pues la poblacion que se tiene en las aulas
nacié en una era digital y seguramente sus intereses son diferentes al de generaciones que los

antecedieron.

1.3. Planteamiento del Problema
La incorporacién de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) en las secuencias
didacticas para fortalecer la oralidad en los estudiantes de transicion es un desafio en el
contexto educativo actual. Los recursos digitales se han convertido en una herramienta comun,
pero su implementacién varia segun el contexto, el propésito y el impacto en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La literatura sefiala que es esencial adecuar el uso de la tecnologia al contexto y los
intereses de los nifios, reconociendo sus habilidades, limitaciones y posibilidades, y como lo
plantea el MEN (2017) “Expresarse verbal o gestualmente es una habilidad que, aunque se
adquiere de manera natural en las interacciones diarias, también requiere de una orientacién

clara del adulto.” (p. 99)

La pregunta de investigacion que surge de este estado del arte es: ¢ Qué secuencia
didactica es mas efectiva para desarrollar la oralidad en los estudiantes de transicion de la
Escuela Maria Auxiliadora (EMA) en el municipio de Yacopi, Cundinamarca, teniendo en

cuenta sus intereses y el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)?

Este problema de investigacién busca comprender la forma en que se pueden disefiar
secuencias didacticas que fomenten la oralidad en estudiantes de transicion, considerando sus

niveles de oralidad, intereses y la incorporacion estratégica de recursos digitales como los
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OVA. Ademas, se plantea el desafio de identificar los niveles de oralidad en los nifios de
Transicion y cudles son los intereses y preferencias de estos, en relacidn con la tecnologia, ya
gue la generacion actual se ha desarrollado en un entorno digital, lo que podria influir en su

motivacién y aprendizaje.

Como lo expresa la UNICEF (2017) “No faltan principios y directrices para la formulacion
de politicas digitales; lo que falta es una coordinacién constante y un compromiso para abordar

los desafios comunes teniendo en cuenta los intereses de los nifios en primer plano.” (p. 12).

La importancia de abordar este problema radica en la necesidad de adaptar las
practicas pedagogicas a las caracteristicas de la poblacion estudiantil actual, promoviendo un
aprendizaje significativo y una mayor participacion de los nifios en su proceso educativo. La
respuesta a esta pregunta de investigacion contribuird a la mejora de las estrategias
pedagdgicas en la primera infancia y al fortalecimiento de la oralidad en los estudiantes de

transicion.

Contrario a lo que plantea Ferreiro (2011). Quien expresa que “Una gran tarea de la
psicologia y la psicopedagogia del futuro inmediato sera descubrir cuales son los aprendizajes
gue NO se pueden hacer a través de las pantallas.”, esta investigacién busca reconoces como

fortalecer la oralidad con el uso de herramientas tecnoldgicas.

Entonces, se hace necesario en un primer momento contrastar la relacion que tiene la
oralidad, los OVAYy el juego en el nivel de transicion de la ( EMA) del municipio de Yacopi-
Cundinamarca, posteriormente identificar las caracteristicas generales en cuanto al nivel de
oralidad y intereses de los estudiantes frente a los recursos digitales y finalizar con el disefio
de una secuencia didactica que las incorpore en un OVA, en aras de potenciar las habilidades

oral y por ende el aprendizaje en los estudiantes.
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Como lo expresa Castro, Caldeiro y Rodriguez (2018)” El acceso cada vez mas
temprano por parte de la infancia a los mismos requiere de un estudio profundo que nos ayude
a comprender mejor la vida de los nifios en la actualidad lo que posibilitard un mayor

conocimiento de la infancia. (P. 278).

1.4. Justificaciéon
De acuerdo al nivel de oralidad de los nifios y apoyandonos en el avance tecnolégico de
los dltimos afios surge la necesidad de crear una secuencia didactica que fortalezca la oralidad
de los nifios de grado transicién especificamente de la EMA, teniendo en cuenta sus niveles de
oralidad e intereses, con el propésito de fortalecer su proceso de aprendizaje. En este sentido,
la mejora de las habilidades de comunicacion oral se consolida como un pilar esencial para

lograr una comunicacién efectiva y forjar el éxito académico a futuro.

Para lograr este cometido, es fundamental reconocer que la incorporacién de Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) debe estar respaldada por un profundo conocimiento de los
procesos de aprendizaje especificos de los nifios en transicidn, que para este caso son los
niveles de oralidad. Asi, se garantiza que estos recursos digitales se ajusten de manera
efectiva a sus necesidades individuales y cumplan el propdsito pedagoégico para el cual fueron

disefiados.

En este contexto, el fortalecimiento de la oralidad se convierte en un elemento clave
para el desarrollo de las habilidades comunicativas. Es asi que, los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) emergen como herramientas que pueden potenciar la interaccion, creando
espacios donde los estudiantes puedan participar activamente, expresar sus pensamientos y

perfeccionar sus habilidades comunicativas de manera efectiva.

Ahora bien, la secuencia didactica esta arraigada en la necesidad de adaptar el proceso

de ensefianza-aprendizaje a la realidad de los estudiantes, capitalizando las ventajas que
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ofrecen las tecnologias digitales para estimular la comunicacién oral y promover un aprendizaje
mas efectivo y motivador. Esta adaptacion se cimienta en una comprension profunda del

contexto, los procesos de aprendizaje y las preferencias de los estudiantes.

Esta propuesta permite al equipo docente reflexionar sobre la importancia de migrar de
una educacion tradicional distante de la tecnologia a una que la incorpore para el
fortalecimiento de la oralidad de los estudiantes, reconociendo los intereses de estos y que

para el caso particular se puede consideran una poblacién con alta incidencia tecnolégica.

A la Universidad le permitird consolidar informacién de los niveles de oralidad e
intereses frente al uso de recursos digitales en los nifios de Transicidn, y una Secuencia
Didactica que los incorpore mediante un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA), la cual servira
como insumo para futuras investigaciones frente al tema, enrigueciendo la labor de los

docentes a nivel nacional y por qué no internacional.

Ademas, a la investigadora le permite reflexionar sobre el quehacer pedagégico e
incorporar cambios significativos para enriquecer los procesos de ensefianza aprendizaje con
una secuencia didactica que busque el fortalecimiento de la oralidad y por ende de las
habilidades comunicativas en los estudiantes de Transicién, a la vez que incorpora los

intereses de los estudiantes frente a los recursos digitales.

1.5. Objetivos de Investigacion

1.5.1. Objetivo General

Formular una secuencia didactica, a través de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA
gue permita fortalecer la oralidad de los estudiantes de Transicion de la Escuela Maria

Auxiliadora del municipio de Yacopi- Cundinamarca.
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1.5.2. Objetivos Especificos
1.5.2.1. Reconocer, desde una perspectiva epistemoldgica, la relacion que tiene

la oralidad, el juego y los Objetos Virtual de Aprendizaje OVA.

1.5.2.2. Identificar las caracteristicas generales en cuanto al nivel de oralidad de

los estudiantes de la Escuela Maria Auxiliadora a través de una experiencia significativa.

1.5.2.3. Definir los intereses frente a los recursos digitales de los estudiantes de
la Escuela Maria Auxiliadora a través de una experiencia significativa usando recursos

de la pagina “Maguare” del ministerio de cultura de Colombia.

1.5.2.4. Disefiar una secuencia didactica que contribuya al desarrollo de oralidad
de los estudiantes de transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, mediante el uso de los

Objeto Virtual de Aprendizaje OVA de su interés.
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Capitulo Il

Marco tedrico

2. 1. Competencias Comunicativas

En primera instancia es importante sefialar que las habilidades comunicativas constituyen
un imbricado tejido que, por lo menos desde el lenguaje, su construccion y uso, son dificiles de
separar. La oralidad, la lectura y la escritura han sido uno de los pilares de la educacion desde
las primeras edades y su desarrollo promueve habilidades conectadas con el pensamiento, la

socializacién y la construccion del mundo simbdlico del nifio.

Por otra parte, la escuela ha tratado de vincular las habilidades comunicativas con el
concepto de competencia, en un intento de descubrir las relaciones entre pedagogia, didactica y

desarrollo de lo comunicativo y el propio lenguaje.

En este sentido, es importante reconocer la definicibn de competencia, para articular los
elementos del desarrollo de la oralidad con lo que invita a hacer la escuela a los maestros de
primera infancia. Es asi que como lo expresa Tobdn (2013), las competencias son “actuaciones
integrales para identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas del contexto,
desarrollando y aplicando de manera articulada diferentes saberes (saber ser, saber convivir,

saber hacer y saber conocer), con idoneidad, mejoramiento continuo y ética” (pag. 93).

Lo anterior implica necesariamente comprender las habilidades comunicativas, entre ellas
la oralidad como un acto intencionado, pero también elaborado del nifio, en el caso del grado
transicion, el estudiante. Si se vincula el concepto de competencia con el de habilidad para
comunicar y socializar, se puede entrever que claramente las competencias se convierten en la
puerta de entrada para convivir y vivir en sociedad, le permiten al sujeto interactuar con su
entorno asertivamente, pues cuenta con unos saberes basicos y necesarios para ello, que se

desarrollan en la interaccién, pero también con la mediacion pedagdgica del maestro.
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Es asi como, para convivir y vivir en sociedad, se requiere de unas competencias basicas,
acordes al momento historico y los escenarios de desarrollo deseables para el sujeto. Se quiere
entonces poner especial acento en la relacion de la oralidad como habilidad, innata de alguna
manera, con la nocién de competencia, como actuacion mas elaborada que la escuela ayuda a

encaminar y fortalecer.

De esta manera se comprende lo que expresan Lybolt y Gottfred (2003) citados por
Alvarado, M. y Vernon, S. A. (2014). Quienes presentan como “los nifios que se encuentran en
ambientes escolares donde los maestros estan poco comprometidos a realizar experiencias de

aprendizaje de la lengua, no podran traspasar las fronteras de sus conocimientos” (p. 17).

La aproximacion que se tiene en la normatividad colombiana refiere a cémo ahora, el
individuo debe saber usar los conocimientos y saberes en contexto, el MEN. (2009) define que
“La nociéon de competencia se refiere a capacidades generales que posibilitan los ‘haceres’,

‘saberes’ y el ‘poder hacer’, que los nifios manifiestan a lo largo de su desarrollo” (p. 16).

Ahora bien, al situar las competencias desde lo comunicativo, conviene retomar de nuevo
lo sefialado por el MEN (2010) el cual define como “Las competencias comunicativas se
constituyen en la posibilidad que tienen los nifios para expresar sus propias ideas, juicios y

valoraciones” (p, 102).

En este sentido, hablar de competencias comunicativas implica una transversalidad en
los procesos cognitivos de los nifios de transicién, pues posibilitan que interactien asertivamente

con su entorno escolar, familia y a futuro en su desarrollo profesional y personal.

De alli que sea importante lo que presenta Lafontaine y Vasquez (2018) quien cita a
Rincoén C. (2012) para definir “la competencia comunicativa como el término mas general para la
capacidad comunicativa de una persona, capacidad que abarca tanto el conocimiento de la

lengua como la habilidad para utilizarla.”(p. 24).
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Entonces, el acercamiento a la propia lengua y el conocimiento de esta es igual de
necesario que la habilidad de utilizarlo, lo que indica que las dos deben ir de la mano permitiendo
una interaccion asertiva de los nifios con sus pares y adultos, no solo porque es una garantia de

efectividad comunicativa sino, como se ha venido mencionando, una posibilidad de desarrollo.

2.1.1. La oralidad como habilidad y competencia comunicativa en la primera
infancia.

Ahora bien, para efectos de la presente investigacion, se ha decidido poner la oralidad en
el centro de la reflexiéon, dada su conexién con el mundo inmediato de los nifios, sin desconocer
su vinculo con otras habilidades comunicativas. Lo anterior es claro si se piensa que hablar y
entender el discurso de los demas y el propio, pareceria ser algo que los nifios aprenden y
desarrollan de manera natural a partir de la socializacion primaria en la familia y la secundaria en

los escenarios escolares a los que, cada vez mas pequefios se insertan.

Es asi como los nifios logran comunicarse con los adultos y pares a su alrededor, a partir
de los dos o tres afos, de maneras sencillas y utilizando los recursos del lenguaje de los que
disponen, més adelante lograran usar la palabra escrita y leida para complejizar ese universo

comunicativo.

Ahora bien, a propdsito de la oralidad en el nifio y su impacto en la construccion del ser,
sefalan Alvarado y Vernon (2014). “Su desarrollo en estos afios, que corresponden a la etapa
preescolar, determinara en gran medida su desarrollo y sus posibilidades académicas y sociales

futuras como personas en la sociedad, en la escuela, en el trabajo y con sus amigos y familiares”

(p. 40).

La discusién lleva inequivocamente a pensar en cdmo el escenario educativo piensa y
asume el desarrollo de lo comunicativo, al respecto Ramirez (2002) muestra que “se han de

desarrollar con un alto grado de competencia las destrezas y/ o habilidades comunicativas, como
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son “las cuatro destrezas”: La comprension oral o escucha, y la expresion oral o habla; la
comprension de la escritura o lectura, y la expresion escrita o escritura. Y, a la par, en el &mbito
de la didactica actual, se habla de habilidades y microhabilidades como procedimientos
metodolégicos para desarrollar plenamente estas destrezas (Cassany,1994, p. 107 y ss.; 148 y

ss.citado por Ramirez, J. 2002, p. 62). (p. 88)

Tabla 1: Habilidades comunicativas segun Cassany

Segun el papel en el proceso de comunicacion

Receptivo Productivo
(o comprensién) (o expresién)

segln Oral Escuchar Hablar
el codigo

Escrito Leer Escribir
Adaptado de Cassany (1998), Ensefar lengua. (4ta. Ed.).

No obstante, la reflexibon no se agota en encontrar relaciones entre la habilidad
comunicativa y la competencia desde lo educativo en general, es necesario situar el papel de la
escuela en esta discusion sobre todo en el escenario colombiano. Para esto es importante
abordar el tema de la competencia comunicativa més alla de la interaccion humana directa,
maxime cuando se esta en una “era digital”, de manera que la mera adquisicién de conocimiento,
socializacién con pares y adultos, pareciera no ser suficiente en los diferentes escenarios en los

gue se desenvuelve el individuo actualmente.

Dentro de este contexto la oralidad, la lectura y la escritura como habilidades, concretadas
en competencias, se convierten en ese medio que posibilita esa comunicacién asertiva, como lo

vuelve a expresar el MEN (2017):

La comunicacion es el proceso que permite la interaccidn de los nifios y las nifias con los

pares y con los adultos, acude a los usos de las diferentes expresiones artisticas, de las
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palabras y los silencios, los gestos, las proximidades corporales, las miradas, la lectura,
la escritura y todo aquello que permite y facilita compartir ideas, sentimientos y emociones

sobre la realidad en la que los nifios y las nifias crecen. (p. 45)

Entonces, se comprende gue comunicarse no es solo expresar algo, implica todo un
proceso metacognitivo en el individuo que requiere ser potenciado desde la infancia pues “todo
aquello que acontece en los primeros afios es crucial para el desarrollo fisico, cognitivo,

emocional y del lenguaje de los nifios y las nifias” (MEN (2017, p. 33).

De esta manera, si se vuelve al objeto de estudio de la presente investigacion, una
secuencia did4ctica que incluya un OVA, se debe asumir gue los OVA no se pueden convertir en
un agente pasivo o en un mero instrumento de estimulacion, pues se deben vincular a procesos
gue involucran a sujetos activos de conocimiento y comunicacion que buscan expresarse con su

pares, adultos y entorno.

Por otra parte, dado que la investigaciéon tiene un asidero pedagdgico, es importante
retomar propuestas en este sentido, a propoésito, es interesante la postura de Cassany (1997),
quien vincula de manera muy efectiva el pensamiento y la habilidad comunicativa, al mostrar
como “aprender lengua significa aprender a usarla a comunicarse, o si ya se domina algo,

aprender mejor y en situaciones mas complejas” (p. 24).

Desde alli, se comprende que Cassany (1998) plantea la competencia comunicativa
como capacidad de usar el lenguaje apropiadamente en diversas situaciones sociales que se
presentan cada dia, de alli que el nifio, en sus escenarios de socializacion no solo posee una
habilidad, que se desarrolla en el sentido de competencia en la escuela sino que finalmente logra
ser capaz de desenvolverse en escenarios comunicativos diversos, algo que supera el paradigma

de que el lenguaje solo se aprende y estudia para desarrollar lo académico.
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De otra parte, volviendo al elemento central de la oralidad, se reitera la idea que considera
gue el ser humano tiene su primer acercamiento con el entorno a partir de la comunicacion, de
lo oral en su contexto, como lo expresa Cassany, Luna y Sanz (1998) “La comunicacion oral es
el eje de la vida social, comun a todas las culturas, lo que no sucede con la lengua escrita. No
se conoce ninguna sociedad que haya creado un sistema de comunicacion prescindiendo del

lenguaje oral” (p. 35).

Entonces, en los nifios de transicion la oralidad hace parte fundamental de su proceso de
socializacién, para expresarse clara y adecuadamente, perder el miedo de hablar e incluso

moderar la forma y el vocabulario que se emplea.

Si como educadores se es consciente de este principio, es mas sencillo generar
propuestas que vinculen elementos comunicativos de la oralidad como un aspecto connatural al

ser humano, como lo sefala Mostacero (2004):

La oralidad es el primer sistema comunicativo que adquiere el individuo dentro de esa
actividad semidtica compleja que es la produccion textual y discursiva. Es la primera
experiencia interactiva porque surge con la vida y se repite cada vez que nace un nifio o

una nifia. (p. 54)

No obstante, antes de construir una oralidad formal, los nifios pasan por etapas
tempranas donde expresan su sentir mediante el llanto y la risa, pasando por los sonidos
guturales y la expresién de sentimientos a través de palabras cortas como: si, no , quiero , me
gusta, me duele y demas que le permite trasmitir al otro sus gustos o necesidades, para el MEN
(2017) “la oralidad, la narracién y las melodias le van dando la bienvenida a las nifias y a los
nifos, ordenando sus sensaciones, sus sentimientos y sus necesidades” (p. 37), lo que
demuestra claramente que la oralidad hace parte de esos elementos que le permiten al nifio o

nifia expresar adecuadamente al otro su sentir y construir su subjetividad.
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Segln Mostacero (2004) existen tres maneras o clases como se expresa la oralidad

humana:

1. Oralidad primaria individual: del nifio o nifia que aprende la lengua materna, de 0 a 3
afnos aproximadamente, sin importar el tipo de sociedad en la que vive (...). En otras

palabras, la experiencia personal de apropiacion de la lengua materna.

2. Oralidad primaria colectiva: de nifios y adultos, la cual pertenece a sociedades
predominantemente orales, que viven al margen de una cultura letrada, como las
sociedades indigenas de América, pero que no estan exentas de contactos permanentes

0 esporadicos con cualquier elemento de la cultura de la escritura.

3. Oralidad secundaria urbana: dependiente de los mass-media, la escuela, las
instituciones, las empresas, la banca, los partidos politicos, etc., donde se mezcla con las
mas sofisticadas tecnologias de la informacion y de la comunicacién, y donde lo
caracteristico es la invencién de nuevos soportes y dispositivos, nuevas variedades de

oralidad, pero a partir de la hibridacién con las variedades de la escrituralidad. (p.55)

Desde estos elementos, la escuela y el papel del maestro son invitados a la reflexion,
dado que los nifios de transicion son repetidores innatos de lo que escuchan, en especial de lo

gue escuchan en sus hogares, tendrian una oralidad secundaria urbana.

Del mismo modo, Bruner (1986) muestra que “la Unica forma en que se puede aprender
el uso del lenguaje es usandolo en forma comunicativa” (p. 17), para ello las instituciones
educativas y el maestro, requieren plantear experiencias significativas para que los estudiantes
expresen de forma verbal sus ideas, sentimientos, intereses y emociones, orientdndolos para

gue lo hagan de una forma clara y comprensible para el otro.

En la medida que los infantes crecen, se van relacionando con su entorno, asi mismo se

incrementa su vocabulario y el uso que le da a este para comunicar y relacionarse con los demas,
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como lo indica Mostacero (2004), el nifio “Primero interactia dentro de su comunidad de practica,
luego aprende las normas de la comunidad linglistica, regional o nacional. El aprendizaje se

consolida cuando el infante ingresa a la educacion formal” (p. 55).

Asi pues, el trabajo escolar en torno a la lengua oral implica crear espacios para que la
intervencion discursiva y la participacion activa de los estudiantes se haga posible, por medio del
dominio de diferentes tipos de discursos y recursos comunicativos, tal es el caso de los OVA.
Sobre este Ultimo aspecto es importante hacer hincapié, ya que, las formas discursivas formales,

0 secundarias, requieren de un proceso de ensefianza, pedagdgicamente intencionado.

Es decir, éstas (como la narracion, exposicién, la argumentacioén, la disertacién etc.), no
se adquieren de manera natural, o por lo menos no se logran llevar a un estadio superior por
mero descubrimiento, y, por lo tanto, se constituyen en objetos de ensefianza del educador. Es
asi como, este saber se puede ensefiar y se puede aprender con una intervencion didactica que,
entre otros aspectos, equilibre la creacion de situaciones comunicativas en el aula (Ballester y

Sanchez, 2011).

Para la escuela, el comprender este desarrollo de la oralidad, se considera una
oportunidad excepcional de valorar los intereses y conectar a los nifios con experiencias que
estén a tono con las nuevas realidades, digitales, interactivas y mediaticas a las que cada vez

desde més pequefios tiene acceso.

Esto es ratificado por el MEN (2017) cuando afirma que “el lenguaje amplia las
posibilidades de interaccion y de conocimiento del mundo de forma tal que los nifios se interesan
por preguntarse e indagar sobre el mundo social y fisico desde sus propias explicaciones; (p.
82), convirtiéndose la interaccion, oralidad y el conocimiento, en una relaciéon provechosa para el

individuo y su contexto.
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Entonces, esto lleva a pensar que la oralidad no es solo repetir palabras, cantar canciones
0 emitir sonidos, esta se convierte en la posibilidad que tiene el nifio o la nifia de interactuar con
el medio, ampliando su conocimiento y posibilidades de indagacion, en la medida que incrementa

su vocabulario y uso del mismo, en un contexto digital.

Las formas y especies de la comunicacion analdgica (caracterizadas por la linealidad) de
las digitales, las cuales pertenecen a otro paradigma comunicativo. Al cambiar el soporte, se
incorporan la red (Internet), la multimedia, las relaciones hipertextuales y toda una generacién de

dispositivos digitales (Mostacero, 2004, p, 102).

2.1.2. Relaciones de la Lectura y la Escritura con la Oralidad.

Si bien es cierto se pretende poner en el centro de la reflexion conceptual a la oralidad,
dado el objeto de estudio de la presente investigacion, también se menciond que es casi
imposible separarla de otras habilidades y competencias como la lectura y la escritura. Sin

guerer ser exhaustivos, se presentan algunos elementos de esta relacion.

Desde la visién socio-cultural de ensefianza del lenguaje, las habilidades de leer,
escribir, hablar y escuchar, se conciben como procesos cognitivos que trascienden el simple
acto de decodificar y comprender los sentidos mas superficiales de un texto; en este marco,
hacer uso del lenguaje oral responde a una intencionalidad comunicativa especifica, y se
soporta la produccién y comprension de textos orales diferentes, acto que los nifios desde las

primeras edades realizan, como ya se ha venido mencionando.

De este modo, leer, escribir y hablar, se convierten en procesos interconectados y que
llevan casi que a condiciones de supervivencia en la sociedad actual. En estas practicas que
insertan al sujeto en el &mbito de lo social, se hace necesario favorecer el trabajo que en torno
a éstas se realiza desde la escuela, por medio del cual se cumpla con la tarea de formar

sujetos comunicativos que ejerzan ciudadania y cuenten con las condiciones para participar
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democraticamente, desde sus discursos, lo cual significa centrar la mirada no sobre el lenguaje
en si mismo, sino en aquello que el sujeto logra a través de él, siendo reconocido como sujeto

social y participe dentro de la cultura, en este caso una cultura profundamente oral.

Ahora bien, hay que aclarar en primera instancia la escritura deviene del lenguaje oral,
primero coloquial como una manera de concretar semidticamente y en el tiempo lo que es
producto del pensamiento, pero en otro sentido, desde lo formal como una manera de
textualizar las ideas de manera que trascienda las fronteras de la comprensién que remite la
inmediatez de lo oral. En este sentido, lo explicita de una mejor manera Mostacero (2004) al

considerar que:

La oralidad y la escritura como constructos semiéticos tienen una relacién muy
estrecha con los tipos de alfabetizacion. Si esta puede ser identificada y definida por
las necesidades humanas que atiende, es decir, por las exigencias de la socializaciéon

y la insercién del ser humano en la cultura. (p. 54)

Esto también lo afirman estudios como el de Guarneros y Vega (2014) quienes
explicitan cdmo se relaciona el lenguaje oral con el escrito “en cuanto a que el desarrollo de las
habilidades del lenguaje oral se reflejara en el desarrollo del lenguaje escrito. Y cuando se
presenten a los nifios preescolares tareas donde desarrollen componentes de su lenguaje

escrito este también se vera reflejado en su desarrollo de lenguaje oral” (p. 24).

Estos mismos autores adicionalmente plantean que “el lenguaje oral es la manera
natural como se aprende la lengua materna. Permite la comprension y expresion de mensajes,
elaborar ideas, tener interaccién comunicativa con otros, reflexionar y solucionar problemas”

(Guarneros y Vega, 2014).

Por otra parte, desde lo normativo, la lectura y la escritura en el grado transicion

pretenden que el nifio explore las diferentes posibilidades simbélicas que ofrece su entorno, el
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MEN. (2014) aclara que frente al proceso de lectura en primera infancia este “...se entiende en
el sentido amplio de desciframiento vital, de posibilidades interpretativas y de exploracién de
mundos simbolicos, lo cual no implica ensefar letras descontextualizadas, hacer planas o

alfabetizar prematuramente.” (p. 24).

De alli que es importante incentivar la curiosidad en el estudiante de transiciéon para que
indague e interprete desde sus conocimientos todas las posibilidades comunicativas que le
ofrece su entorno cercano, acercandose de forma natural al reconocimiento de un cédigo

alfabético.

La curiosidad es el engranaje entre el entorno y el estudiante, lo que se va a denominar
el interés, como otro eje articulador de la presente investigacion, esta activa el sistema
neuronal del individuo, pues existe un &nimo por indagar, conocer y por ende aprender, el
MEN. (2014) plantea que “La lectura en la primera infancia es, sobre todo, acompafamiento
emocional, demostracion de las posibilidades simbdlicas de los libros y estimulo para la

curiosidad y el vinculo afectivo” (p. 25).

Entonces para leer y hablar de lo que se lee o lo que se vivencia, entendiendo la lectura
mas alla del cédigo alfabético convencional (los nifios leen imagenes, situaciones, gestos,
emociones) en el grado Transicién se debe reconocer este conjunto de elemento dentro de los
cuales se encuentra la curiosidad y el interés, que es lo que posibilita el proceso y da lugar a la

necesidad de conocer, indagar y acceder al material escrito.

Cuando el nifio se interesa por acceder a material impreso y en estos tiempos tal vez
digital, en primera instancia hace un reconocimiento pictografico, crea su propia historia
partiendo de las imagenes y saca sus propias conclusiones, por ende esté realizando un
proceso de lectura acorde a sus posibilidades, el MEN (2017) se aproxima a esta comprension

al mencionar que “En la lectura, los nifios y las nifias establecen relaciones e interpretan
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imagenes y letras, reconocen a los personajes que se encuentran en distintos tipos de textos y

se identifican con sus emociones” ( p. 103).

Entonces permitirle al infante acceder a cuentos, revistas, periddicos bien sean en
soporte fisico o digital, ademas de acompafiarlo en su expresion oral a partir de estas

experiencias, le permite ampliar sus posibilidades interpretativas y comunicativas.

De alli que la oralidad sea una experiencia que tenga que ver con la escritura, pues la
manera como los infantes adquieren el codigo alfabético, evoca como los hombres de la
Antigliedad hicieron la invencion de ciertos instrumentos y materiales para poder escribir. Entre
lo expresado oralmente y lo escrito hay una clara referencia a la alfabetizacién la experiencia
transcurre por los mismos estadios de evolucién de la escritura como tecnologia humana
(Mostacero, 2004).

Sumado a lo anterior, cuando se habla de escritura en infantes de grado transicién, se
comprende la posibilidad que tiene el nifio y nifia de expresar de forma grafica sus ideas,
intereses y/o emociones, expresar a través de sus propios trazos ideas coherentes que se

conectan con pensamientos y discursos orales.

Igualmente, el MEN (2017) manifiesta que “en muchas ocasiones el mismo trazo o
signo puede representar distintas palabras. Dichas intenciones comunicativas se fortalecen
cuando se relacionan con el mundo literario, el hablado, el cantado, el signado, el que esta en

la memoria de los adultos y en los libros” (p. 88).

Entonces, es necesario incorporar experiencias que incentiven las escrituras en el
estudiante de transicion desde su propias ideas e intenciones, orientandolo a encontrar
coherencia entre lo que escribe y expresa de forma verbal, no es requisito que el nifio o nifla

conozcan todo el codigo alfabético para que se de inicio al proceso de escritura conectado con
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el oral, pues debe ser un proceso espontaneo y en el que el descubrimiento de las reglas de la

lengua se presenta con un alto componente de descubrimiento.

De alli que las experiencias que se propongan deben ser de interés para los nifios y
nifias, que los motiven a expresar de forma verbal sus ideas y posteriormente las represente de
forma gréfica, proceso que es definido por el MEN (2017) cuando expresa que “al escribir, los
nifos y las nifias requieren organizar sus ideas: primero las dicen, luego pueden escribirlas con
sus propias grafias llevando un hilo conductor y después conversar sobre ellas y darlas a

conocer” (p. 102).

De otra parte, las nuevas oralidades, conectadas con los entornos digitales y las nuevas
escrituras, las cuales cada vez mas se apartan del papel para transitar a formatos electrénicos,

implican un desafio para el educador infantil y la escuela en general.

Ya lo mencionaba Barbero y Lluch (2011). “en una sociedad cada dia mas moldeada
por la informacién y los entornos de las redes virtuales con su exigencia de nuevas destrezas
cognitivas y comunicativas, el derecho a la palabra y la escucha publicas pasa ineludiblemente

tanto por la escritura fonética como por la hipertextual” (p. 26).
2.2. Los Intereses de los Nifios en Grado Transicion

El ser humano por naturaleza busca realizar actividades que sean de su interés, la
motivacién conectada con la voluntad tiene una carga psicolégica y cognitiva potente en el
desarrollo, lo cual impacta favorablemente al individuo quien, a mayor interés, mantiene una
atencion focalizada, realiza la tarea con mayor efectividad, eficiencia'y con la concentracion
que se requiere, como lo expresa Hidalgo, Quesada y Alvarez (2013) “el interés esta
caracterizado por la atencién focalizada, prolongada, no impuesta, que se acompafia de

sentimientos de placer y concentracion” (p. 129).
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De alli que la presente investigacion encuentre la necesidad de identificar cuales son los
intereses de los nifios de transicion de la EMA frente a los recursos digitales, pues ello permitira
gue se puedan generar ambientes de aprendizaje 6ptimos que incorporen asertivamente las
herramientas tecnolégicas y ademas que motiven las habilidades y competencias de los

infantes.

Lo anterior es particularmente importante ya que como lo menciona Mejia y Manjarreés,
(2011) “el nifio no es un ser pasivo, ni una tabula rasa en donde los adultos imprimen
conocimientos y valores. Por ello, el punto de partida de todo quehacer educativo es la
actividad que los nifios realizan, el respeto a sus intereses, a su libertad individual” (p, 136). De
alli que se comprenda la funcion del docente alrededor de los intereses del estudiante de
primera infancia, dado que “va a requerir propuestas metodolégicas que permitan un proceso

donde él es agente activo” (p, 136).

Como la competencia comunicativa y entre ellas la oralidad depende de esta actividad
connatural del nifio, los educadores infantiles son quienes deben ser motivadores para
desarrollar las habilidades y desarrollando las condiciones para descubrir y crear autonomia

en el desarrollo y el aprendizaje.

Ahora bien, los escenarios digitales donde se incorpora el lenguaje son propicios para
explorar y de cierta manera, explotar los intereses de los nifios, pues es claro que a muy corta

edad los infantes reconocen lo que les motiva y lo expresan a los adultos de su ambiente.

En este sentido sefialan Pérez y Roa (2010) sobre los espacios digitales “un escenario
propio de creacion, indagacion y discusion a partir de intereses y necesidades bien sean del

ambito escolar, o bien de los mismos estudiantes que ingresan al espacio digital (p. 51).

En el grado transicion es ain mas relevante tener en cuenta los intereses de los nifios,

no solamente en las “tematicas” que se pretenden trabajar en el aula, sino desde sus gustos,
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motivaciones y experiencias previas, algo que conecta el ejercicio de escucha del maestro con
la expresion oral que se elabora y avanza rapidamente en estas edades. Lo anterior lleva
directamente a una reflexion de las didacticas de la educacion infantil y su vinculacion con el

asunto de los intereses de los estudiantes.

Es importante afiadir que, como lo manifiestan Pérez y Roa (2010) “la discusién actual
sobre didactica, en la que se sefiala que una de las funciones y retos centrales del docente
consiste en disefar situaciones didacticas complejas, que logren vincular los intereses y

expectativas de los estudiantes” (p. 95).

Ahora bien, es imperante reconocer cuales son los intereses que tiene los nifios frente a
las herramientas tecnolégicas, de tal forma que se puedan incorporar estas efectivamente en
los proyectos de aula y las didacticas que propone el maestro, permitiendo un acercamiento

natural al conocimiento.

Como lo plantea Tobo6n (2013) “los estudiantes tienen un rol central en la planeacion de
las actividades, para que estas consideren sus intereses.” (p. 211) no solo en los contenidos o0
tematicas, sino en la forma como se acercan el estudiante al conocimiento, pues estamos en
una era digital en donde muy seguramente los nifios tienen conocimiento o habilidades en el

manejo de algunas herramientas tecnoldgicas y por los tanto cercania a ellas.

Los docentes tienen una enorme responsabilidad frente al proceso pedagégico como lo
expresa Tobon (2013) “El papel del docente es mediar estrategias pedagdgicas para que los
estudiantes canalicen su atencion y concentracion segun los criterios y evidencias que se

tienen, considerando sus necesidades e intereses” (p. 261).

Es asi como plantear secuencias didacticas que surjan del interés y necesidades del
estudiante es una premisa del docente, estrategias que requieren la incorporacion de

herramientas tecnolédgicas acordes a la época y el momento histérico, pues se esta focalizando
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para nifios de cinco afios que son considerados nativos digitales y aun cuando se encuentren

en municipio lejano, muy seguramente cuenta con ciertas habilidades digitales.

De alli que, si este principio se concreta, la labor del educador infantil cambia, pues “el
docente promueve, a través de diferentes estrategias y herramientas, la integracion de los
alumnos al grupo para fortalecer el uso del lenguaje oral como una actividad social e intelectual
en su proceso evolutivo e individual. Es prepararse para coordinar los intereses de los alumnos

hacia el propésito planteado en la planeacion” (p. 75 -76).

En ese mismo sentido se encuentra lo que indican los derechos basicos de aprendizaje
DBA para el grado transiciéon “los aprendizajes se construyen y vivencian de una manera
integral y es funcion de la maestra al momento de planear su experiencia pedagdgica, integrar
los intereses de las nifias y los nifios y las singularidades de los contextos para que el

aprendizaje sea realmente significativo” (MEN, 2016, p. 7).

Lo anterior implica cierta flexibilidad del docente de educacion infantil y la adecuacion no
solo de las did4cticas propias para este rango de edad (nifios de transicion) sino de los propios
ejercicios curriculares. A propdsito, el MEN (2017) indica cédmo “disponer espacios de
exploracién, experimentacién y basqueda de informacion en revistas, periédicos o consultando
en Internet, hace de la practica pedagogica una oportunidad para conocer y profundizar sobre

aquello que piensan, sienten y quieren saber los nifios y las nifas” (p. 93).

Pero mas alla de las mediaciones, la transformacién didactica orientada a los intereses
debe tener en su nucleo la relacion del educador con el nifio, “situando el trabajo del aula con
nuevas estructuras, haciendo uso adecuado de la informacion a la que se tiene acceso.
Cautivar para agregar en clase actividades sociales que impacten en el uso del lenguaje oral

con los alumnos” (Zamudio, 2017, p. 42).
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Al respecto aporta Zamudio (2017) al mencionar que “un rol del docente (...) partiendo
de intereses personales de los nifios, inyectando motivacion y participacion en diferentes
ambientes. Con estos ambientes se provoca la construccion, sustitucion de ideas y
pensamientos a través del uso expuesto, compartido e intercambiado en un grupo de personas

dando como resultado el enriquecimiento de aprendizajes” (p. 75).

Particularmente las didacticas que incorporan la reflexividad del maestro sumado al uso
de herramientas digitales permiten configurar un ambiente en el que se propicie la expresion de
intereses de los nifios. No es el objeto de este trabajo ahondar en las diferentes
aproximaciones y estrategias didacticas de la educacion infantil para lograr este objetivo, pero
es importante mencionar entre otros, las secuencias didacticas, los ambientes de aprendizaje
experiencial y la pedagogia por proyectos, cualquiera de ellas u otras permite la incorporacion

de los OVA que vinculen los elementos de oralidad e interés que se pretenden sustentar.

2.2.1. El Juego como Herramienta Pedagodgica en la Primera Infancia

El juego es una forma importante en la que los nifios aprenden y desarrollan su
inteligencia, les permite experimentar con el mundo que los rodea y aprender sobre las
relaciones entre los objetos y eventos, desarrollan su capacidad para resolver problemas y

pensar l6gicamente.

Piaget y Ingelder (1997) creia que el juego es especialmente importante durante los
primeros afios de vida, ya que es durante este periodo cuando la mayoria del desarrollo
cognitivo ocurre, ayuda a los nifios a desarrollar habilidades sociales y emocionales, como la

empatia y la capacidad de trabajar en equipo.

De acuerdo a Piaget y Ingelder (1997) en el juego simbdlico “el instrumento esencial de
adaptacion es el lenguaje, que no es inventado por el nifio, sino que le es transmitido en formas

ya hechas, obligadas y de naturaleza colectiva,” (p. 65), en este punto el juego simbdlico
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permite al nifio expresar sus ideas, intereses y/o vivencias, dando lugar a la imaginacién y la
creatividad representando sus realidades con los elementos que tiene a su alrededor y
realizando asociaciones, capacidad de atencion y concentracién, pensamiento l6gico y demas,

gue se traducen en conocimiento .

Igualmente, Gallardo y Gallardo (2018). “afirmar que el juego es un importante vehiculo
que tienen los nifos para aprender y asimilar nuevos conceptos, habilidades y experiencias.”
(p.49). lo que deja en evidencia que el juego es un motivador de experiencias significativas

para los nifios de edad preescolar y permite fortalecer los procesos de aprendizaje en el menor.

Entre tanto el MEN en sus orientaciones curriculares establece como uno de los
principios de la educacion preescolar la ludica, en donde el juego es un dinamizador de las
experiencias de los nifios, mediante el cual desarrolla habilidades al interactuar con el mundo
fisico y social, construyendo conocimiento, ademas de tomar al nifio como el centro de toda la
accion, por lo que es necesario generar espacios de placer, gozo, que invite a generar y crear

significados.

En resumen, el juego es una actividad esencial para el desarrollo cognitivo, social y
emocional de los nifios, y es una herramienta valiosa para ayudarles a aprender y crecer. Sin
embargo, existe el dilema de si solo los juegos fisicos o de interaccién directa son los Unicos
que fortalecen los procesos de aprendizaje en los nifios de edad preescolar o si también lo

pueden hacer los juegos interactivos.

2.2.2. Estrategias Pedagdgicas a Través del Juego para Desarrollar la Expresion
Oral
Tomando en cuenta que el juego es un dinamizador para el desarrollo de las
habilidades en los nifios de edad preescolar, es importante hacer una revision frente a la

relacion del juego con el desarrollo de las habilidades orales en los estudiantes de Transicion.
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Segun el MEN (2009) “Los juegos les permiten ejercitar la capacidad de pensar desde la

perspectiva del otro, de elegir y tomar decisiones, de seguir reglas, de asumir consecuencia;’

(p. 92).

Entonces, el juego da la posibilidad al menor de tomar las decisiones que considere
pertinentes de acuerdo a sus intereses, necesidades y comprension del mundo, a la vez que le
permite entender la perspectiva del otro y de elegir las reglas necesarias para interactuar en el

mismo, interaccion que indiscutiblemente lleva consigo un proceso comunicativo.

Para Hidalgo, Quesada y Alvarez (2013). “La comunicacién mediada por el juego, a
través de acciones especificas para la estimulacion del vocabulario, crea una serie de
condiciones para que se produzcan reacciones verbales imaginarias o reales como preambulo

de la actividad comunicativa;” (p. 131).

De acuerdo a lo anterior es importante definir una ruta de accion que permita
estimular el vocabulario del menor utilizando como medio el juego, pues la mediacion del juego
establece las condiciones propicias para dar inicio a la actividad comunicativa en el menor, lo

gue conlleva a una adecuada interaccion con sus pares y el medio en el que se desenvuelve.

Segun Gallardo y Gallardo (2018) mediante el juego “el nifio aprende a conocer el
mundo que le rodea, con las peculiaridades y limitaciones tipicas de la edad y cultura a la que
pertenece; el funcionamiento de las estructuras sociales, y las destrezas que necesitara en su

vida adulta.” (p.48)

Por lo tanto, el juego como estrategia pedagogica permite que el nifio se acerque a su
contexto, reconozca y aprenda las estructuras sociales del mismo, propiciando que este
aprenda a interactuar con el contexto a la vez que fortalece las habilidades orales que posee

acorde a su edad.



43

Entre tanto para Cordoba y Ospina (2019) “Tener una plataforma digital de juegos como
herramienta de apoyo para el proceso de ensefanza con los nifios de preescolar, es una

estrategia valiosa para los maestros,” (p. 133).

Ademas, para estos autores dicha estrategia debe ser de facil acceso para los menores
pues hasta ahora inician el proceso de lecto-escritura, por lo que debe ser una plataforma
intuitiva, que permita el trabajo con las familias y que pueda ser personalizada por cada nifio

para familiarizarse con el ambiente virtual.

2.2.3. Uso delos Juegos Virtuales en la Primera Infancia

Es importante iniciar con la definicion de videojuego, que, para Moncada y Chacén
(2012). Es “un programa informatico en el que el usuario o jugador mantiene una interaccion a
través de imagenes que aparecen en un dispositivo que posee una pantalla que puede variar

de tamafio.” (p.44)

Igualmente, para estos autores tanto juego tradicional como videojuegos son
importantes en todas las etapas del desarrollo de nifios y adolescentes, sin embargo, se
requiere controlar el contenido que se presenta y los tiempos de exposicién de los nifios a

estos, sobre todo en los videojuegos, para evitar efectos sociales, psicolédgicos y fisioldgicos.

También destacan que los videojuegos activos tienen mas beneficios para los nifios
versus el sedentarismo y los juegos pasivos, pues permiten al menor o al jugador interactuar
fisicamente con el juego usando su cuerpo o partes de el para seguir los movimientos o

instrucciones con imagenes que aparecen en la pantalla o dispositivo de salida.

Segun, Cdérdoba y Ospina (2019) con los videojuegos “se pueden simular situaciones
(escolares, familiares, sociales) en las cuales el nifio con sus compafieros de clase, maestros y
familia desarrollen su creatividad aportando soluciones y de forma tranquila pueda trabajar la

tolerancia incluso al fracaso.” (p. 134)
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En este caso se estaria hablado de juegos pasivos que si bien no involucran actividad
fisica si pueden tener una planeacién que como lo expresa Cérdoba “conllevan al nifio a
procesos de aprendizaje significativo, ambientes en los cuales hay mezcla de imagenes,

sonido, videos, colores y otros elementos resultan ser divertidos y atractivos,” (p. 133)

2.3. Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA).

Ahora, en principio es importante recuperar algunas definiciones sobre OVA que puedan
orientar el analisis, si bien es cierto el concepto de Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) no esta
unificado pues se ha estado actualizando y depende mucho del contexto, en el ambito nacional
al respecto el Ministerio de Educacion Nacional (2005) sefiala que un OVA es un “material
estructurado de una forma significativa, asociado a un propdésito educativo y que corresponda a
un recurso de caracter digital que pueda ser distribuido y consultado a través de la Internet’.

(MEN, 2005).

Ademas, indica que un objeto virtual de aprendizaje debe contar con una ficha de
registro en la cual se hace un listado de atributos donde se describen los posibles usos, lo que

permite su clasificacion y su intercambio.

Posteriormente, el mismo MEN actualizé su definicion en el (2012) indicando que “se
define como Objeto de Aprendizaje a una entidad digital con un propdsito educativo, constituida
por, al menos, contenidos y actividades, que se dispone para ser usada y/o reutilizada” (p.

104).

En el &mbito internacional y con un concepto més estructurado se tiene que un Objeto
de Aprendizaje es cualquier entidad digital o no digital que puede ser usada, reusada o
referenciada para el aprendizaje soportado en tecnologia (IEEE, 2002, citado por Callejas y

Pinzén, 2011, p. 178).



45

En este mismo sentido, Massa y Pesado (2012), definen los OVA como “la minima
estructura independiente que contiene un objetivo, un contenido, una actividad de aprendizaje,
un metadato y un mecanismo de evaluacion, el cual puede ser desarrollado con tecnologias de
infocomunicacion (TIC) de manera de posibilitar su reutilizacion, interoperabilidad, accesibilidad

y duracién en el tiempo”. (p. 65).

Los anteriores autores permiten encontrar unas caracteristicas propias del disefio de los
OVA en torno al acto educativo, lo cual conviene reflexionar para efecto de la presente

propuesta.

De alli que es importante indicar algunas caracteristicas que deberia tener una OVA,
por su parte, Longmire (2000), Latorre (2008) citados por Callejas, Hernandez y Pinzén (2011)

proponen que se debe cumplir con las siguientes caracteristicas, entre otras:

Flexibilidad: ElI material educativo es usado para usarse en multiples contextos,
debido a su facilidad de actualizacién, gestién de contenido y busqueda.
Personalizacién: Posibilidad de cambios en las secuencias y otras formas de
contextualizacion de contenidos. Modularidad: Posibilidad de entregarlos en moédulos,
potencia su distribucién y recombinacion. Adaptabilidad: Puede adaptarse a los
diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos. Reutilizacién: El objeto debe tener la
capacidad para ser usado en contextos y propositos educativos diferentes y adaptarse

pudiendo combinarse dentro de nuevas secuencias formativas (p, 178).

2.3.1. Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) como Escenarios de Desarrollo en
la Primera Infancia desde los Propios Intereses
Se habla frecuentemente de la incorporacion de herramientas tecnologicas en el

aula o en las actividades académicas para generar interés en los nifios. Esto puede ser
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particularmente ambiguo teniendo en cuenta la variedad de escenarios digitales con los que los

estudiantes interactlan en la actualidad.

En este caso habria que precisar cuales son los intereses de los nifios de transicién de
la EMA frente a los recursos digitales, que es lo que prefieren, ver un video , realizar un juego ,
escuchar una cancion y demas, cual es la que mas cautiva el interés de los nifios de transicion,
o cual es la que posiblemente necesitan mas, frente al fortalecimiento de algun proceso, para,
desde alli vincular los elementos para el disefio de un OVA que cumpla el objetivo del presente

trabajo de investigacion.

Si se considera lo anterior, se puede citar a la Comisibn Econémica para América
Latina y el Caribe (CEPAL]), quienes en el (2012) presentan “El uso de herramientas como la
computadora, el Internet y la pizarra electronica posibilita que una actitud de creatividad,
participacién e involucramiento de los estudiantes fluya con mayor facilidad durante las
clases”(p. 68) lo anterior indica que existe de por si un interés de los estudiantes por estos

recursos, ya soportado en investigaciones situadas en América latina.

Sin embargo, es conveniente indagar frente a este tema, con el animo de definir si estos
recursos son igualmente interesantes y tienen el mismo impacto en los nifios de transicién o si
cumplen con las necesidades de este grupo poblacional, durante el desarrollo de las

actividades escolares, especificamente mediadas por recursos digitales como los OVA.

Si bien, el grupo poblacional de grado transicién, por su edad y la época de nacimiento,
son los que se denominan nativos digitales, es pertinente determinar qué tipo recursos digitales
realmente cautivan su interés, ademas de dar respuesta a su necesidad de aprendizaje. En
este sentido, el Colectivo Educacion Infantil y TIC, (2014) afirma que “las TIC como

herramientas atractivas y didacticas para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje
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pueden ser empleadas en la educacion desde temprana edad (Eurydice, 2001; Sancho, 2006;

Trigueros, Sdnchez y Vera, 2012)” (p. 5).

Sin embargo, aln no se determina que herramientas son de interés para los nifios de
grados transiciéon de la EMA y que pueden llegar a potenciar los procesos de aprendizaje en el
aula, algo que indiscutiblemente le propondria una ruta al docente frente a los procesos de
formacion que él cdmo educador debe ir incorporando a su practica docente, pues un docente

esta en constante aprendizaje.

A su vez, es relevante reconocer que las herramientas tecnoldgicas en la actualidad
tienen una intencionalidad que no se dirige a meramente presentar contenido al estudiante,
como hace un par de décadas era lo usual, como lo expresa Toribio (2010) “una herramienta
no es solo un mediador pasivo, es un instrumento para un dialogo activo entre el individuo y su

ambiente.” (p. 31).

Por lo tanto, al intentar determinar qué herramientas cautivan el interés de los
estudiantes de transicion, no solo se debe limitar al recurso como tal, sino a la aplicabilidad en
el contexto escolar, mediante el arte, juego, literatura o exploracién del medio, llamados

actividades rectoras de la primera infancia en la normatividad curricular en Colombia.

Ahora bien, en el centro de estas ideas se encuentra la necesidad didactica del docente
y su rol, como ya se ha presentado en apartados anteriores. Segun Ramirez (2002) “El llevar a
cabo actividades practicas por parte del alumnado y los grupos, y el uso de recursos
tecnolégicos implican una serie de condiciones que han de ser tenidas en cuenta para hacer
posible una didactica de la expresion oral razonable y eficaz” (p. 67), es una manera de

comprender la articulacién entre los OVA y el desarrollo de la oralidad en los nifios.

En este punto, parece encontrarse como un OVA puede ser el elemento integrador

entre los componentes que se han venido proponiendo como fundamentales para esta
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investigacion, la oralidad, los intereses de los nifios de transicion, las didacticas y decisiones

del maestro y, finalmente, los escenarios digitales que pueden potenciar su desarrollo.

En torno a la intencionalidad de los OVA, Guevara, Uc Rios y Yarce (2022) proponen
que:
si bien la intencionalidad de los OVA 'y las plataformas es el ser intuitivos, debe
pensarse en que no son intuitivos de la misma forma para todos los usuarios y
gue existen factores como la edad, la experticia en el manejo de otras
plataformas, el estado de animo, y otros factores que hacen que los estudiantes

perciban un mismo OVA como muy intuitivo o poco intuitivo (p. 228).

Ahora bien, desde una reflexién pedagégica, los OVA, aproximan una forma didactica
de emplear los recursos o herramientas tecnolégicas en educacion como lo expresa Sanchez
(2014):

Es un material digital de aprendizaje disefiado a través de recursos tecnoldgicos
centrado en las necesidades de los estudiantes cuyo propésito es educativo y
formativo, estructurado de forma significativa que sirve para adquirir
conocimientos especificos, desarrollar competencias particulares y que se puede
consultar por internet, atendiendo las caracteristicas de los estudiantes y sus

estilos de aprendizaje (p. 106).

Si se piensa en las necesidades de los estudiantes, en este caso de grado transicién, se
encuentra facilmente que el educador infantil reconoce e interpreta dichas necesidades y

realiza la adaptacion didactica y curricular, asi como la mediacion para el uso de recursos.

Lo anterior lo aproxima a ser un autor de objetos de aprendizaje. Tal como lo menciona

Morales y Diez (2021) “El docente, como autor de Objetos de Aprendizaje, se visualiza como
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capaz de seleccionar y organizar contenido, estructurandolo de acuerdo con un objetivo de
aprendizaje y siendo capaz de plantear actividades y evaluaciones identificando los recursos

requeridos para poder comunicar” (p. 75 -76).

Si lo anterior se lleva al disefio de OVA, es claro que el docente debe tener ciertas
caracteristicas o lo que se podria denominar perfil. De este modo lo vuelve a enumerar Morales
y Diez (2021) con siete caracteristicas del posible perfil del docente como autor de Objetos de

Aprendizaje:

1. Estar sensibilizado a las necesidades de sus alumnos. 2. Asumir la posibilidad
de materializar sus conocimientos de un tema en especifico en entidades digitales. 3.
Enfocar sus esfuerzos para que esas entidades digitales ofrezcan conocimiento util y
significativo a fin de que los estudiantes resuelvan problemas. 4. Ampliar la vision
disciplinaria para que el OA pueda ser utilizado en otros contextos. 5. Estar abierto a
conocer otras disciplinas pues, para el disefio de un OA, es necesario saber sobre
disefio instruccional, teorias del aprendizaje, disefio de contenidos, disefio de interfaces,
interoperabilidad tecnologica, etcétera. 6. Desarrollar la creatividad y curiosidad
encaminada hacia la calidad de este tipo de objeto tecnolégico, investigando y
aprendiendo de otros autores, e incluso de los propios estudiantes. 7. Estar abierto a
compartir el conocimiento en la busqueda de la calidad del Objeto de Aprendizaje (p.
75).
Por otra parte, el disefio y puesta en marcha de un OVA requiere unas fases, como en
cualquier propuesta didactica que se materialice a través de herramientas y recursos destinados
a los estudiantes. Al respecto conviene retomar las etapas que proponen Ortiz, Casafiola y Gil

(2011):

Las etapas por las que transita un producto son la hegociacién: en ella se establecen los

compromisos, responsabilidades y derechos de las partes y se acuerda del cronograma
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de produccion, preproduccion: esta centrada en el disefio del recurso, y la recopilacion
y evaluacion de los materiales que se integran al recurso, postproduccién: centrada

esencialmente en el control de la calidad técnico — pedagogica. (p, 7).
Otra aproximacion la ofrece (Chiappe, 2008) citado por (Perilla, 2018) quien indica que:

para desarrollar una OVA se debe llevar un proceso que vincule Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién (ADDIE). Este proceso exige
llevar a cabo una fase de contextualizacion de lo que hay, de cara a generar
experiencias de formacion novedosas con posibilidades reales de ser aplicadas
(p. 51).

El modelo ADDIE (analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacion) es un
marco de disefo instruccional que ayuda a los instructores a planificar y desarrollar procesos
de aprendizaje y entornos educativos. El marco fue desarrollado originalmente en la década de
1970 (Fleming y Levie, 1993).

Dicho modelo mantiene un enfoque estructurado y sistematico para el disefio
instruccional centrado en el estudiante. Esto incluye cinco fases principales: Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion (Keller, 2015).

Como se observa, el elemento integrador en el OVA, necesariamente involucra las
habilidades pedagdgicas y didacticas del educador infantil, referidas al disefio, la planeacion y la
evaluacion, actividades propias del ambito educativo. Pero, esto merece una vinculacion con el
elemento del interés del nifio. Es decir, puede un OVA tener un asidero pedagdgico y didactico,

pero al no vincular lo que le es llamativo al infante, perdera su perspectiva.

El reto del educador en este caso es conseguir que el elemento lidico sea protagonista,
a partir de la escucha del nifio y la inclusién de sus intereses en el disefio y la secuencia didactica

en general. Al respecto sefiala Guevara, Uc Rios y Yarce (2022) “En este aspecto se puede
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inducir al estudiante a una experiencia inmersiva que permita explorar a los OVA como una

actividad ludica y no como un elemento de estudio” (p. 223).

2.4. Secuencia Didactica
Ahora bien, toda intervencién pedagdgica requiere un estructura o modelo a seguir que
permita un adecuado desarrollo de la experiencia con el fin de alcanzar de forma exitosa los
objetivos propuestos, esa asi, que para el caso particular se hablara de una secuencia

didactica.

Segun Garcia, Pimientay Tobdn (2010). “Las secuencias didacticas son,
sencillamente, conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y evaluacién que, con la
mediacién de un docente, buscan el logro de determinadas metas educativas, considerando
una serie de recursos” (p. 20). Lo que claramente define que toda intervencion pedagoégica

debe tener una estructura y organizacion que la dirija por asi decirlo.

Para iniciar una secuencia didactica es necesario definir la competencia que se
pretenden abordar, como lo plantea Tobon desde su perspectiva, debe contener un
encabezado con los datos de la asignatura, fecha, hora, tematicas y docente que la aplica,
ademas definir las competencias desde los saberes (ser, hacer y conocer), las actividades a
desarrollar, la evaluacion, la metacognicion y los recursos que se requieren para el desarrollo

de la misma.

Igualmente, Rodriguez (2013). Expresa que las Secuencias Didacticas” implicara
entonces una sucesion premeditada (planificada) de actividades (es decir, un orden), las que
seran desarrolladas en un determinado periodo de tiempo (con un ritmo).” (p.73), con lo que se
ratifica que el disefio de una Secuencia Didactica tiene una serie de pasos y organizacién, que,

si bien no son rigidos, si son importantes tener en cuenta a la hora de su disefio.
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Ahora bien, desde la perspectiva de Garcia, Pimienta y Tobdn (2010), Se habla de

saber esencial y no aprendizaje esencial cuya propuesta original fue planteada por Delors

(1996), estos consideran que el saber esencial trasciende el contexto educativo e incorporan el

aprender a convivir en el saber ser, ya que este hace referencia al ser en sociedad. Asi las

cosas, para estos autores la estructura y componentes de los tres saberes es la siguiente:

Tabla 2: Saber ser, hacer y conocer.

Estructura y componentes de los tres saberes:

Ser, hacer y conocer

disposiciones a la
acciony constituyen
una puesta en
practica de los
valores).

e Valores (son
disposiciones
afectivas
estables a actuar de
una determinada
manera).

e Estrategias afectivo-
motivacionales (son
acciones que realiza
la
persona para
mejorar
su desempeiio en el
ser).

técnicas (son parte
de las habilidades
procedimentales)
Habilidades
procedimentales
(son un hacer ante
actividades).

e Estrategias del
saber hacer (son
acciones planeadas
de la persona para
lograr un excelente
desempenio en el
hacer).

Saber ser Saber hacer Saber conocer
Estructura Aborda los Se refiere a los Se basa en
procesos afectivo- procesos del hace, como | procesos cognitivos
motivacionales de las el desempefio con base
competencias en procedimientos
Componente |e Actitudes (son e Habilidades e Conceptos

(son procesos
cognoscitivos
regulares de
representacion del
conocimiento formal).

e Teorias (son

conjuntos articulados
de conceptos en
torno a explicar un
fenédmeno).

e Estrategias

cognoscitivas (son
acciones planeadas
de la persona en
torno a cobmo mejorar
la apropiacién de
conceptos y teorias,
asi como su aplicacién
y mejora).

Fuente: Tobdon (2009a, 2010)

2.4.1. Caracteristicas de las Secuencias Didacticas en la Primera Infancia

La secuencia didactica en primera infancia se disefia considerando las

caracteristicas, intereses y necesidades de los nifios y nifias, asi como los objetivos de
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aprendizaje propuestos. Busca establecer una progresion l6gica de experiencias y
aprendizajes, brindando oportunidades de exploracién, juego, expresion y construccion de

conocimientos.

Desde la perspectiva del MEN (2014) las estrategias pedagoégicas en primera infancia
deben ser “dindmicas, incluyentes, garantes de la participacion activa de nifias y nifios,
reconocedoras y respetuosas de sus ritmos de desarrollo”. (p.80), para garantizar la
participacién activa de la que se habla es importante tomar en cuenta los intereses de los nifios
y nifias, logrando asi una mayor participacién de estos en el proceso, pues es algo que parte

de sus necesidades y /o intereses.

Ahora bien, el mismo MEN (2009) establece que para que un espacio educativo
tenga significado debe evidenciar cuatro caracteristicas en la misma situacion de forma
articulada, asi las cosas, la situacion presentada debe contar con una estructura, que defina
claramente los propdsitos de aprendizaje, modalidad de participacién e intervencion, las
herramientas de apoyo y los materiales; un contexto de interaccion, que motive a los
estudiantes a participar activamente como interlocutores; una situacion de resolucion de

problemas; y uso de competencias variadas.

Igualmente, las estrategias pedagdégicas que se establecen en este nivel
configuran el como para el desarrollo de la practica pedagogica, define recursos, ambiente e
intencionalidades que se proponen, tiempos y sobre todo el rol del adulto y las posibilidades

gue ofrecen para los nifios y nifias.

Dentro de la estrategia que define el MEN (2017) para la primera infancia, se
encuentran los proyectos de aula que “son un proceso colectivo que se van estructurando a
través de la indagacion, el planteamiento de soluciones a las preguntas y los problemas que

surgen en el conocimiento del mundo.” (p. 119)
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Dentro de las actividades que se establecen es importante definir claramente el proceso
de apertura, que le permite al nifio y/o nifia tener esa introduccién al tema a la vez que expresa
sus saberes previos frente al mismo, en un segundo momento se dara paso al desarrollo o
fortalecimiento de las habilidades por parte el estudiante frente a la situacién que se plantea,

para luego en el momento de cierre mostrar el nivel alcanzado en el desarrollo de las mismas.

Todo lo anterior teniendo claridad que el nifio y/o nifia es el protagonista de su
aprendizaje y por consiguiente se le debe propiciar espacio de desarrollo que le permitan
expresar sus ideas, intereses e inquietudes, a la vez que observa e investigan, fomentando el
dialogo permanente con sus pares, docente y familia, lo que conlleva a una exploracion del

medio de forma asertiva y enriguecedora para su proceso de aprendizaje.
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Capitulo IlI

3.1. Disefio Metodolégico

Esta investigacion se fundamenta en una base epistemolégica Socio- critica, que
permite la participacion del sujeto durante la investigacion al interactuar con secuencias
didacticas disefiadas con antelacién, con el fin de identificar las caracteristicas generales en
cuanto al nivel de oralidad de los estudiantes y los intereses frente a los recursos digitales,
generando un insumo que busca transformar su realidad a través de una secuencia didactica
enfocada en el fortalecimiento de la oralidad y que toma como base los intereses del sujeto
identificados frente al uso de las OVA, como lo expresa Alvarado y Garcia (2008) “Tiene como
objetivo promover las transformaciones sociales, dando respuestas a problemas especificos

presentes en el seno de las comunidades, pero con la participacion de sus miembros.” (p.190).

Es una investigacion de caracter cualitativa, pues busca la comprension de la realidad
para su transformacion, para ello se realiza un revisién bibliogréfica frente a temas como: la
oralidad, el juego y los intereses frente a los OVA, ademas de identificar las caracteristicas
generales en cuanto al nivel de oralidad y los intereses de los estudiantes frente al uso de los
recursos digitales, dando asi lugar al disefio de una secuencia didactica que los incorpore,
como lo expresa Hernandez , Fernandez y Baptista (2014) “la investigacion cualitativa se
enfoca en comprender los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes

en un ambiente natural y en relacion con su contexto.” (p. 358).

Finalmente la estrategia metodoldgica corresponde a la investigacién — accion (1A), por
cuanto se identifican las caracteristicas y los intereses del sujeto que sirven como insumo para
disefiar una secuencia didactica que pretende fortalecer la oralidad de los nifios y nifias del
grado Transicion en la EMA y son transversales a su desarrollo integral, para Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014) “La finalidad de la investigacidn-accion es resolver problematicas

y mejorar practicas concretas. Se centra en aportar informacion que guie la toma de decisiones
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para programas, procesos y reformas estructurales.” (p. 503), por ello identificar las
caracteristicas en el nivel de oralidad de los estudiantes y los intereses frente a los recursos
digitales que se incorporan en los OVA es pieza fundamental para la elaboracion de la
secuencia didactica que vincule conjuntamente las necesidades en la oralidad y los intereses

de los nifios y nifias de transicion de la EMA.

Ahora bien, la Investigacion Accion (IA) tiene unas fases de forma ciclica y que segun lo
plantea stringer (1999) son: observar (construir un bosquejo del problema y recolectar datos),
pensar (analizar e interpretar) y actuar (resolver problematicas e implementar mejoras), la
reflexion es parte fundamental de cada fase que permite reinterpretar y ajustar el ejercicio
investigativo. Teniendo en cuenta las fases anteriormente definidas se dara respuesta al

analisis de resultados.

3.2. Métodos e Instrumentos
La recoleccion de la informacioén se realiz6 a través de diferentes herramientas
como la revision bibliogréafica, el grupo focal, observacién directa, rubrica de evaluacion y

rubrica de observacion.

Revision bibliogréafica: Es un proceso sistematico de examinar y resumir la investigacion,

los documentos y las publicaciones previas, relacionadas con la oralidad, el juego y los OVA.
Implico la busqueda de fuentes relevantes, la evaluacion de los estudios existentes, la
identificacion de tendencias, hallazgos clave y lagunas en el conocimiento, y la presentacion de

una sintesis coherente de la literatura revisada.

Grupo focal: Segun Naupas, et.al. (2018) “Los focus group se utilizan en el acontecer
diario para evaluar estados de animo, conocer nuevos productos, evaluar empaques, etiquetas,
precios y conocer opiniones sobre problematicas y politicas publicas.” (p. 389), en este caso se

busco6 conocer la opinidn de los nifios y nifias frente a diferentes recursos digitales, insumo que
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se usara como guia para la elaboracién del OVA que busca fortalecer la oralidad en los

estudiantes del grado transicion de la EMA.

Observacion directa: segun Godinez (2013). “El Objetivo de la Observacion es obtener

informacion de primera mano de los sujetos que estan vivenciando el hecho observado” (p. 3).
Dicha observacion se aplicé a estudiantes del grado transicion de la EMA , durante el desarrollo
de la secuencia didactica disefiada mediante la cual se buscé identificar las caracteristicas
generales en cuanto al nivel de oralidad de los estudiantes de este grado y los intereses frente

a algunos recursos digitales de la plataforma “Maguare” del ministerio de Cultura de Colomba.

Rubrica de observacion y evaluacion: Smith y Brown (2016) la definen como "una

herramienta de evaluacion que describe los criterios de desempefio en varios niveles de logro y
se utiliza para medir el grado en que un individuo ha alcanzado los resultados deseados"” (p.

45).

Las fuentes de informacién que se tomaron en cuenta para la realizacién del

presente proyecto de investigacion son:

» Estudiantes de grado Transicidn: estudiantes cuyas edades oscilan entre los 4 %2 y los

5 afios, de la escuela Urbana Maria Auxiliadora del municipio de Yacopi- Cundinamarca, para
conocer las caracteristicas generales en cuanto al nivel de oralidad de estos y sus intereses

frente a los recursos digitales.

* Investigador: La informacién se registr6 mediante observacién directa y rubrica de
observacion con el fin de conocer el nivel de oralidad en los estudiantes de Transicion y sus
intereses frente a los recursos digitales a los que se acceden mediante la secuencia didactica

planteada.
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Para realizar el andlisis de la informaciéon se tuvo en cuenta en primer lugar, una
revision bibliografica que permitié conocer la relacion que tiene la oralidad, los OVA y el juego,

dando asi respuesta al primer objetivo.

En segundo lugar y con el fin de recopilar la informaciéon correspondiente al segundo
objetivo, esta se recopilo mediante grupo focal, observacion directa, rubrica de observacion y
rubrica de evaluacion, para ello se realizé una experiencia significativa con los participantes
seleccionados, como el fin de identificar sus caracteristicas generales en el nivel de oralidad e
intereses frente a los recursos digitales de la plataforma “maguare” del ministerio de Cultura de

Colombia.

En cuanto al andlisis de la informacién se tuvo en cuenta dos tipos de contenido: En
primer lugar, el contenido estadistico que arrojo la aplicacion de las rubricas de observacion y
evaluacion aplicada a estudiantes de grado transicion de la EMA y en segundo lugar el Contenido
cualitativo que se dio como resultado de la observacion directa y el grupo focal a estos mismos

estudiantes.

Con el fin de analizar el segundo objetivo se elaboré una codificacion a partir de la
informacién encontrada y como producto de la recoleccion de datos, para ello se tuvo en cuenta
los parametros establecidos por Labov (1972), permitiendo realizar una sistematizacion del
relato, como se establece en los siguientes cuadros de caracterizacion y codificacion del grupo

focal y observacion directa.

Tabla 3: Caracterizacién y Codificacién grupo focal

Caracterizacion y Codificacion Grupo Focal
Participantes Género  Contexto Edad Transcripcién Entrevistador Codificacién
AMCQ Masculino EMA 5 1 AMCQH
SLA Femenino EMA 5 1 SLAF
AVRD Femenino EMA 4 1 AVRDF
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JPMR Masculino EMA 4 1 JPMRH
JSPG Masculino EMA 5 1 JSPGH

Tabla 4: Caracterizacion y codificacion Observacion Directa

Caracterizacion y Codificacion Observacion Directa

Sesién Momento Contexto Transcripcion Entrevistador Codificacion
1 EXPLORACION EMA 1 S1EX
1 DESARROLLO EMA 1 S SI1DE
1 CIERRE EMA 1 ‘é S1ClI
2 EXPLORACION EMA 1 '?U S2EX
2 DESARROLLO EMA 1 & S2DE
2 CIERRE EMA 1 0 soc
3 EXPLORACION EMA 1 S3EX
3 DESARROLLO EMA 1 S3DE
3 CIERRE EMA 1 S3CI

Ademads, se establecié una matriz de contraste, en la cual, a través de la estructuracion
de datos, se esperaba encontrar las categorias y de esta forma medir las divergencias y
convergencias mediante la saturacion del discurso planteada por Charmaz (2006). "La saturacion
del discurso se alcanza cuando se han recopilado suficientes datos para que el investigador
pueda identificar patrones y temas comunes en los datos y se sienta seguro de que ha explorado

todas las dimensiones relevantes del fenémeno” (p. 50).

Tabla 5: Técnica de contraste

Categoria Convergencias Divergencias Anélisis
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Para finalizar y tomando como referencia la informacion encontrada en el analisis de los
objetivos uno y dos, se procede a disefiar una secuencia did4ctica acorde a las necesidades o
nivel de oralidad del estudiante, que incorpore los recursos digitales de interés de estos, todo ello

a través de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA.

Criterios éticos
La presente investigacion cumple con los criterios establecidos por la Resolucién

314 de 2018, firmada el 5 de abril de 2018, por la cual se adopta la Politica de Etica de la
Investigacion, Bioética e Integridad Cientifica. Documento de Politica Nacional de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion. Colciencias. En razon de lo anterior, en la presente investigacion se
contd con consentimientos informados aprobados por los padres de familia de los estudiantes
participantes para la realizacién, grabacion y transcripcién de la observacion directa y el grupo
focal que se realizaron como parte de la metodologia de la investigacion. Asi mismo, se

procedié a cambiar los nombres de los participantes, guardando confidencialidad.
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Capitulo IV

Analisis de resultados
El andlisis que se presenta en esta investigacion tiene como objetivo revisar los
instrumentos de recoleccion de datos que se utilizaron para dar respuesta a los objetivos
especificos planteados, teniendo en cuenta las fases de Investigacion Accion y las categorias

encontradas (Oralidad, juego y Ova). Por tal razén, se organizan de la siguiente manera.

Tabla 6: Relacion fases de la Investigacion Accion (IA) y las categorias.

Fases IA Objetivos Especificos Categorias

Observa Objetivo 1: Revision epistemologica de las
categorias.

Pensar Objetivo 2: Niveles de Oralidad. Oralidad
Objetivo 3: Intereses de los Recursos Juego
Digitales. OVA

Actuar Objetivo 4: Disefio Secuencia Did4ctica.

Reflexionar Recomendaciones y conclusiones.

Fase 1 (observa). Objetivo 1: Reconocer, desde una perspectiva epistemoldégica, la

relacion que tiene la oralidad, el juego y los Objetos Virtual de Aprendizaje OVA.

Se establecio una relacion epistemoldgica entre las categorias para recolectar

informacién desde la literatura que permita dar sustento tedrico a esta investigacion.

En la fase 2 (pensar). Objetivo 2: Identificar las caracteristicas generales en cuanto al
nivel de oralidad de los estudiantes de la Escuela Maria Auxiliadora a través de una experiencia
significativa. Objetivo 3: Determinar los interese frente a los recursos digitales de los
estudiantes de la Escuela Maria Auxiliadora a través de una experiencia significativa usando

recursos de la pagina “Maguare” del ministerio de cultura de Colombia.
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Se analizé e interpreto la informacion recolectada en la observacion, grupo focal y
rubricas, que permitié identificar en los estudiantes de la EMA, los niveles de oralidad e
intereses frente a algunos recursos digitales. Insumos necesarios para dar sustento a la

siguiente fase de la IA.

Fase 3 (Actuar). Objetivo 4: Disefiar una secuencia didactica que contribuya al
desarrollo de oralidad de los estudiantes de transicion de la Escuela Maria Auxiliadora,

mediante el uso de los Objeto Virtual de Aprendizaje OVA de su interés.

Se disefié una secuencia didactica que recoge el andlisis de las fases anteriores,
buscando implementar estrategias acordes a la necesidad de la poblacién definida. Para
finalizar es necesario resaltar que la reflexion fue fundamental durante las fases del proceso

investigativo.

Fase 4 (Reflexionar): Recomendaciones y Conclusiones.

Se llevo a cabo una reflexion sobre los objetivos especificos que condujo a una serie de
recomendaciones y conclusiones de caracter pedagoégico destinadas a fortalecer los procesos
de los estudiantes de transicion, ademas de abrir el camino a futuras investigaciones en este

campo.

4.1. FASE 1: Resultados Relacion Epistemolédgica (Atendiendo Objetivo especifico
1)

De acuerdo con la revision bibliogréafica realizada, se obtuvo informacion importante por
medio de diferentes autores que permite establecer relaciones entre la oralidad, el juego y los
Objetos Virtuales de Aprendizaje OVA desde una perspectiva epistemoldgica, siguiendo la

I6gica de las categorias desarrolladas en toda la investigacion.

Para orientar la lectura del analisis de los datos, se muestra el siguiente grafico con la

relacion y las categorias que emergen de la investigacion, la intencion segun el primer objetivo
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especifico es buscar las relaciones que existe entre a la oralidad, el juego y los Objetos

Virtuales de Aprendizaje OVA.

Tabla 7: Sintesis Analisis de Datos Objetivo Especifico |

CATEGORIA CARACTERISTICAS DEFINICION
Voz Hace referencia a
Volumen una de las habilidades
Vocabulario comunicativas que requiere
Oralidad Conexién del discurso el estudiante en el nivel de
Escucha Transicion.

Comprension
Como eje transversal

Motivacion del proceso
Intereses Se toma en cuenta
Motivacion los intereses de los

Juego estudiantes permite que se

centre la atencién y
concentracion

Videos Medio por el cual se
Canciones transmitira la informacion a
OVA Juegos los estudiantes y requiere

gue se tenga en cuenta los
intereses de los mismos.

4.1.1. El arte de comunicar y divertirse

La oralidad es una forma de comunicaciéon que se basa en el uso del lenguaje oral, la
interaccion social, la transmision oral de conocimientos y tradiciones, y la entonacion, el ritmo y
la expresion corporal, se caracteriza por ser mas espontanea y libre que la comunicaciéon

escrita.

Mientras que el juego, involucra la participacién activa del nifio y tiene un propdsito
educativo o formativo, pueden ser utilizado para fomentar habilidades sociales, cognitivas y
linguisticas en los estudiantes, como la capacidad de pensar desde la perspectiva del otro, de

elegir y tomar decisiones, de seguir reglas, de asumir consecuencias, entre otras.
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Se puede interpretar que ambos son procesos interactivos que implican la participacion

activa de los interlocutores y que se desarrollan en un contexto social y cultural especifico.

Por un lado, la oralidad es una forma de comunicacién que se basa en la interaccion
social y que implica la participacion activa de los interlocutores en la comunicacién. Segun
Cassany, Luna y Sanz (1998), la comunicacién oral es el eje de la vida social, comin a todas
las culturas. Ademas, la oralidad se desarrolla en un contexto social y cultural especifico, y

estd influenciada por factores como la edad, el género, la educacion y la cultura.

El MEN (2017) afirma que “el lenguaje amplia las posibilidades de interaccion y de
conocimiento del mundo de forma tal que los nifios se interesan por preguntarse e indagar sobre

el mundo social y fisico desde sus propias explicaciones; (p. 82),

Por otro lado, el juego es una actividad ludica que se basa en la interaccion social y que
implica la participacion activa de los jugadores en la actividad, es una actividad libre y
voluntaria que se desarrolla dentro de un espacio y un tiempo determinados, y que tiene reglas
y objetivos propios. Ademas, el juego se desarrolla en un contexto social y cultural especifico,

y esta influenciado por factores como la edad, el género, la educacion y la cultura.

Tal como lo define Gallardo y Gallardo (2018) mediante el juego “el nifio aprende a

conocer el mundo que le rodea, con las peculiaridades y limitaciones tipicas de la edad y

Categoria Vocabulario

m Siempre utiliza un vocabulario
variado y apropiado para la
audiencia.

4

u Casi siempre utiliza un
vocabulario variado y apropiada
para la audiencia.

3

= A veces utiliza un vocabulario
variado y apropiado para la
audiencia.
2

No utiliza un vocabulario variado
y apropiado para la audiencia.
1
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cultura a la que pertenece; el funcionamiento de las estructuras sociales, y las destrezas que

necesitara en su vida adulta.” (p.48)

Entonces, tanto la oralidad como el juego son procesos interactivos que implican la
participacién activa de los interlocutores y que se desarrollan en un contexto social y cultural
especifico. Ambos procesos estan influenciados por factores como la edad, el género, la

educacién y la cultura, y se basan en la interaccion social para su desarrollo.

Relacion que establece Hidalgo, Quesada Ramirez y Alvarez (2013). al expresas que
“La comunicacion mediada por el juego, a través de acciones especificas para la estimulacion
del vocabulario, crea una serie de condiciones para que se produzcan reacciones verbales

imaginarias o reales como preambulo de la actividad comunicativa;” (p. 131).

También Piaget y Ingelder (1997) expresan que en el juego simbdlico “el instrumento
esencial de adaptacién es el lenguaje, que no es inventado por el nifio, sino que le es

transmitido en formas ya hechas, obligadas y de naturaleza colectiva,” (p. 65),

Sin embargo, es importante reconocer que la oralidad y el juego tienen diferentes
objetivos y finalidades. La oralidad se utiliza para transmitir informacién, ideas y emociones, y
tiene un caracter mas serio y formal en algunos contextos, como en el ambito académico o

profesional.

Como lo expresa Pérez y Roa (2010) el lenguaje oral en primera infancia “tiene el
propdsito fundamental de que los nifios estén en condiciones para expresarse frente a un
grupo, con seguridad, de manera pertinente, en respuesta a la situacion de enunciacion, los

interlocutores y el propdsito comunicativo.” (p. 29)

En cambio, el juego se utiliza para el entretenimiento, la recreacion y el desarrollo de

habilidades sociales y emocionales, como la empatia y la capacidad de trabajar en equipo.
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Para ello Gallardo y Gallardo (2018) expresa que mediante el juego “el nifio aprende a
conocer el mundo que le rodea, con las peculiaridades y limitaciones tipicas de la edad y
cultura a la que pertenece; el funcionamiento de las estructuras sociales, y las destrezas que

necesitara en su vida adulta.” (p.48)

4.1.2. Explorando el Potencial de la Oralidad en los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA).

La oralidad y los OVA son procesos interactivos que implican la participacion activa de
los estudiantes en la actividad. En el caso de la oralidad, los estudiantes utilizan el lenguaje oral

para comunicarse Yy expresarse.

Es asi que para Lafontaine y Vasquez (2018) los estudiantes se convierten en
participantes activos de la competencia comunicativa, mediante la interaccion con sus pares,
pues esto le permite enfrentar situaciones, dar y obtener informacion variada, proponer y
defender ideas y opiniones, de alli la importancia de generar espacios de participacion e
interaccidn con sus pares, que promuevan el uso activo de las habilidades comunicativa que

posee el estudiante, para desenvolverse adecuadamente en el medio en el que se encuentra.

Igualmente, Mostacero (2004) expresa que “La oralidad es el primer sistema
comunicativo que adquiere el individuo dentro de esa actividad semidtica compleja que es la
produccion textual y discursiva. Es la primera experiencia interactiva porque surge con la vida y

se repite cada vez que nace un nifio o una nina” (p. 54).

Ahora bien, los estudiantes utilizan diferentes recursos tecnologicos para interactuar y
relacionarse con los demas, Moreira (2009). expresa que “Las nuevas tecnologias de la
comunicacion rompen barreras espacio temporales facilitando la interaccidén entre personas
mediante formas orales (la telefonia), escrita (el correo electrénico) o audiovisual (la

videoconferencia).”
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Segun Toribio (2010) “una herramienta no es s6lo un mediador pasivo, es un

instrumento para un dialogo activo entre el individuo y su ambiente.” (p. 31).

También, Segun el estudio realizado por Estes-Del Re (2011) los nifios de edad
preescolar crean significado, cuando se incorpora en sus procesos miltiples formas tecnolégica
gue pueden elegir segun sus intereses, ademas de como y cuando usarlas para su propio

proceso de aprendizaje.

Igualmente, la oralidad y los OVA tienen como objetivo el desarrollo de habilidades
comunicativas en los estudiantes. Para el caso de la oralidad, los estudiantes aprenden a
comunicarse y a expresarse de manera efectiva, lo que les permite establecer relaciones
sociales y emocionales mas saludables. En el caso de los OVA, los estudiantes aprenden a
utilizar diferentes recursos tecnolégicos para comunicarse y expresarse de manera efectiva, lo

gue les permite desarrollar habilidades comunicativas en un entorno digital.

Segun Ramirez (2002) “El llevar a cabo actividades practicas por parte del alumnado y
los grupos, y el uso de recursos tecnoldgicos implican una serie de condiciones que han de ser
tenidas en cuenta para hacer posible una didactica de la expresion oral razonable y eficaz” (p.

67),

Entre tanto, Hernandez et al. (2020) valida esta relacion cuando expresa que “Lo que
se avecina, por tanto, es un horizonte en donde no parece haber vuelta atras en la inclusion de
las tecnologias informéaticas en todos los resortes de la vida.” (p. 5), que para el caso de estudio

es la oralidad.

Ademas, la oralidad y los OVA se adaptan al contexto y a la situacidon comunicativa, y se
desarrollan de manera diferente en funcién de las caracteristicas de los estudiantes y del
entorno en el que se desarrollan. En este sentido, tanto la oralidad como los OVA requieren de

un proceso de ensefianza pedagdgicamente intencionado, en el que se equilibre la creacion de
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situaciones comunicativas en el aula y el uso de recursos tecnolédgicos para potenciar el

desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes.

Es asi que Bernal Zamora y Ballesteros (2014) reconoce que, en los modelos
pedagdgicos los OVA se convierten en mediadores pedagdgicos de gran importancia, pues
propician una mayor interaccion entre el docente y estudiantes fortaleciendo asi las
metodologias de aprendizaje, para este autor dichas metodologias se enfocan en la educacion

virtual.

Los OVA, aproximan una forma didactica de emplear los recursos o herramientas
tecnoldgicas en educacién como lo expresa Sanchez (2014):

Es un material digital de aprendizaje disefiado a través de recursos tecnolégicos
centrado en las necesidades de los estudiantes cuyo propdsito es educativo y
formativo, estructurado de forma significativa que sirve para adquirir
conocimientos especificos, desarrollar competencias particulares y que se puede
consultar por internet, atendiendo las caracteristicas de los estudiantes y sus
estilos de aprendizaje (p. 106).

Entre tanto, para Ballester y Sanchez (2011) la oralidad se puede ensefiar y se puede
aprender con una intervencion didactica que, entre otros aspectos, equilibre la creacién de
situaciones comunicativas en el aula.

Entonces, la oralidad y los OVA tienen como obijetivo el desarrollo de habilidades
comunicativas y en el desarrollo de sus actividades requieren de la participacion activa del
estudiante, ademas, de ser procesos interactivos. Ambos procesos se adaptan al contexto y a
la situacion comunicativa, y requieren de un proceso de ensefianza pedagdgicamente

intencionado para potenciar el desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes.
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4.1.3. El papel del juego en los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

El juego es una forma esencial en la que los nifios aprenden y desarrollan su
inteligencia, habilidades para resolver problemas y habilidades de pensamiento l6gico. De
manera similar, los OVA son recursos educativos con una estructura y propésito significativos

gue pueden involucrar procesos de aprendizaje Utiles para la vida cotidiana de los nifios.

De acuerdo a lo anterior se puede evidenciar que el juego y los OVA pueden ser
utilizados para desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales en los nifios. Ademas,
Piaget y Ingelder (1997) creia que el juego es especialmente importante durante los primeros
afos de vida, ya que es durante este periodo cuando ocurre la mayor parte del desarrollo

cognitivo.

Igualmente, Gallardo y Gallardo (2018) afirman que “el juego es un importante vehiculo
que tienen los nifios para aprender y asimilar nuevos conceptos, habilidades y experiencias.”
(p.49). lo que deja en evidencia que el juego es un motivador de experiencias significativas

para los nifios de edad preescolar y permite fortalecer los procesos de aprendizaje en el menor.

De manera similar, los OVA pueden ser disefiados para objetivos de aprendizaje
especificos y pueden ser adaptados a diferentes grupos de edad, incluyendo a los nifios

pequenos.

Para ello el MEN (2012) indicando que un OVA “se define como Objeto de Aprendizaje
a una entidad digital con un propésito educativo, constituida por, al menos, contenidos y

actividades, que se dispone para ser usada y/o reutilizada” (p. 104).

Si se toma en cuenta que el OVA se define como una entidad digital con un propdsito
educativo, vale la pena citar lo que expresa Cérdoba Castrillon, M. M., & Ospina Moreno, J.
(2019) frente a los videojuegos resaltando que en estos “se pueden simular situaciones

(escolares, familiares, sociales) en las cuales el nifio con sus compaferos de clase, maestros y
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familia desarrollen su creatividad aportando soluciones y de forma tranquila pueda trabajar la

tolerancia incluso al fracaso.” (p. 134).

Lo que deja entre ver la relacién estrecha que puede existir entre un OVA'y los
videojuegos, al ser planteados con un propdésito pedagégico. Ademas de lo anterior, estos
autores plantean la importancia de “Tener una plataforma digital de juegos como herramienta
de apoyo para el proceso de ensefianza con los nifios de preescolar, es una estrategia valiosa

para los maestros,” (Cérdoba y Ospina, 2019).

Es asi que, tanto el juego como los OVA pueden ser utilizados para apoyar el
aprendizaje y el desarrollo de los nifios. Para ello es fundamental el rol del docente como lo
expresa Morales y Diez (2021) “El docente, como autor de Objetos de Aprendizaje, se
visualiza como capaz de seleccionar y organizar contenido, estructurandolo de acuerdo con un
objetivo de aprendizaje y siendo capaz de plantear actividades y evaluaciones identificando los

recursos requeridos para poder comunicar” (p. 75 -76).

El reto del educador en este caso es conseguir que el elemento lidico sea protagonista,
a partir de la escucha del nifio y la inclusion de sus intereses en el disefio y la secuencia didactica
en general. Al respecto sefiala Guevara, Uc Rios y Yarce (2022) “En este aspecto se puede
inducir al estudiante a una experiencia inmersiva que permita explorar a los OVA como una

actividad ludica y no como un elemento de estudio” (p. 223).

Ademas de lo anterior, es importante rescatar el estudio realizado por Estes-Del Re
(2011) en el que se menciona que los nifios tienen interés en recursos como las computadoras,
el internet y las pizarras electrénicas, que pueden facilitar la creatividad, la participacion y la
implicacion en el proceso de aprendizaje. Esto sugiere que el juego y los OVA pueden ser
disefiados para incorporar tecnologia y elementos multimedia para crear experiencias de

aprendizaje atractivas e interactivas para los nifios.
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Entonces, tanto el juego como los OVA pueden ser utilizados para apoyar el aprendizaje
y el desarrollo de los nifios mediante la creacion de experiencias de aprendizaje atractivas e
interactivas que incorporan tecnologia y elementos multimedia. Igualmente pueden ser
adaptados a diferentes grupos de edad y pueden ser disefiados para objetivos de aprendizaje

especificos.

4.2. FASE 2: Resultado Diagnéstico Oralidad y Recursos Digitales (Atendiendo
Objetivo Especifico 2y 3)

Es importante reconocer que el nifio de edad preescolar no es un ser pasivo que solo
recibe conocimientos, por el contrario, es un ser activo con unos intereses propios, de alli la
importancia de lo expresado por Mejia y Manjarrés (2011) “el punto de partida de todo
guehacer educativo es la actividad que los nifios realizan, el respeto a sus intereses, a su

libertad individual” (p, 136).

Entonces, reconocer los intereses de los estudiantes frente a los recursos digitales,
ademas de tomar en cuenta las caracteristicas generales de los estudiantes en su nivel de
oralidad, permite al docente orientar su practica exitosamente, brindandole asi a los alumnos

estrategias adecuadas que le permitan avanzar desde sus posibilidades y necesidades.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta fase se realizé en dos momentos para identificar
las caracteristicas generales al nivel de oralidad de los estudiantes de transicion de la EMA y
los intereses frente a los recursos digitales. En primer lugar, se desarrollé una secuencia
didactica en tres sesiones con los estudiantes, durante las cuales se realizd observacion directa
y se aplicé una rubrica y el segundo fue un grupo focal realizado con cinco nifios del mismo

grado y un instrumento de evaluacion diligenciada por parte de estos estudiantes.

La observacion directa realizada durante la ejecucion de las sesiones de la secuencia

didactica y dirigida a los estudiantes de transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, pretendia
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identificar la percepcion de los estudiantes frente a los recursos digitales y la forma como
emplean la oralidad en su cotidianidad. Igualmente, la rubrica de observacion buscaba
identificar las caracteristicas generales en cuanto al nivel de oralidad de los estudiantes de este

grado.

El grupo focal dirigido a cinco estudiantes del grado transicion de la EMA, pretendia
evidenciar la percepcién de los estudiantes frente a los recursos digitales usados en la
secuencia didactica desarrollada y la pertinencia que tienen estos segun sus necesidades,
intereses y edad. El resultado de este acercamiento es fundamental para el disefio de la
secuencia didactica, que incorpore los OVA a la vez que fortalece la oralidad de los

estudiantes.

4.2.1. Caracteristicas Generales del Nivel de Oralidad de los Estudiantes de

Transicion de la EMA.

Es importante que la escuela defina como uno de sus objetivos, fortalecer las
habilidades de comunicacion oral en los nifios, proporcionandoles las herramientas esenciales
para expresarse con confianza ante un publico. Este enfoque no solo facilita una mejor
interaccion del individuo con su entorno, sino que también fomenta un proceso educativo mas

sélido y enriquecedor.

Las palabras de Mostacero (2004) subrayan el papel fundamental de las interacciones
iniciales en la comunidad para luego asimilar las normas lingiiisticas, culminando en un
aprendizaje completo al ingresar en el sistema educativo formal. En Gltima instancia, el
desarrollo de la expresion oral en la nifiez temprana sienta las bases para una comunicacion

efectiva y un crecimiento intelectual continuo.

La Importancia de la Voz y el Volumen en la Habilidad Oral de los Nifios.
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La voz y el volumen son componentes esenciales de la habilidad oral de los nifios. Es

fundamental que los nifilos aprendan a controlar su tono y volumen de voz para que puedan

expresar sus ideas de manera clara y comprensible para los demas. Como lo expresa Bruner

(1986) “la Unica forma en que se puede aprender el uso del lenguaje es usandolo en forma

comunicativa” (p. 17).

Los resultados frente al nivel de los estudiantes de la EMA en relacién con su voz y

volumen muestran que el 41% de los estudiantes siempre habla en voz alta, lenta y clara,

utilizando un volumen lo suficientemente alto para ser escuchado por todos los participantes de

la actividad durante su intervencion. (Revisar Figura 1y 2)

Figura 2: Voz

m Siempre habla en voz alta
lenta y clara. Es Facilmente
entendido por todos los
participantes de la actividad
todo el tiempo.4

= Casi siempre, habla en voz
alta, lenta y clara. Es
facilimente entendido por
todos los participantes de la
actividad casi todo el tiempo .3

u A veces, habla alto y claro.
Habla tan rapido a
veces que los participantes de
la actividad tienen problemas
para
entender.2

Categoria voz

Figura 1: Volumen

m Siempre el volumen es lo
suficientemente alto para ser
escuchado por todos los
participantes de la actividad a
través de toda su intervencion

l?}asi siempre el volumen es lo
suficientemente alto para ser
escuchado por todos los
participantes de la actividad a
través de toda su intervencion

L] g veces el volumen es lo
suficientemente alto para ser
escuchado por todos los
participantes de la actividad a
través de toda su intervencion

Elu mantiene un volumen lo
suficientemente alto para ser
escuchado por todos los
participantes de la actividad a
través de toda su intervencion
1

Categoria Volumen

Esto se respalda con ejemplos concretos de afirmaciones de los estudiantes,

encontrados en la observacion, tales como:

S1EX: Alana respondié con un tono de voz claro y alto a la pregunta sobre el

funcionamiento intermitente de Internet, "por qué a ratos el internet funciona y a ratos se va."

S2DE: Cuando se pregunto por qué se pauso el video, Alana respondi6é con un tono de

voz alto, "porque se fue el internet."
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S1EX: Al desarrollar el ejercicio definido por grupos, la docente hace la observacién que
algunos se quedaron calladitos, a lo que el estudiante Juan pablo responde que “porque son

timidos”, mientras que Sebastian expresa que “é/ no le teme a nada”.

S3DE: Para finalizar el momento la docente motiva a los estudiantes para que todos
recitaran el trabalenguas al mismo tiempo, en este ejercicio se observé que los estudiantes que
no quisieron pasar al frente, de esta forma si lo recitaron, lo que indica claramente el temor de
pasar y hablar en publico, pues se lo sabia, pero prefirieron abstenerse de pasar frente a sus
comparfieros, incluso el estudiante que se habia ubicado bajo la mesa se salid y lo recito de

forma grupal.

Lo anterior sugiere una estrecha relacién entre volumen y voz, ademas de estar
relacionado con su nivel de confianza y seguridad al hablar en publico, o como lo expresa el
estudiante “porque son timidos”, pues es evidente que cuando la actividad se realiza de forma
grupal, todos los estudiantes la realizan, incluso los que se abstuvieron de realizarla de forma

individual.

Desarrollo del Vocabulario y Conexion del Discurso en Estudiantes.

En cuanto al desarrollo del vocabulario, se muestra que el 58% y el 8% de los

estudiantes utilizan un vocabulario apropiado y variado siempre o casi siempre,

Figura 3: Vocabulario

respectivamente. Este porcentaje se respalda con afirmaciones de los estudiantes durante el
desarrollo del grupo focal y observacion directa que demuestran el uso de un vocabulario mas

elaborado. (Revisar Figura 3)
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S1DE: Juan palo le dice a un companero que “usted es un irrespetable” pues mientras
la docente graba la cancién que cada uno esta inventando su compafiero Sebastian esta

hablando.

AVRTF: A mi me encanto cuando el seflor empez6 a correr y a correr y a correr cuando

gritoooo, bien fuerte jaaahhhhhhhh!
SLAF: A mi me parecio espectacular.

Esto coincide con la perspectiva de Hidalgo, Quesada y Alvarez (2013), quienes
sugieren que el uso de la comunicacién a través del juego, mediante acciones disefiadas para
enriquecer el vocabulario, establece ciertas circunstancias que favorecen la generacién de
respuestas verbales imaginativas o concretas, lo que prepara el terreno para la interaccion

comunicativa (p. 131).

En cuanto a la conexion del discurso, se identifica que el 59% y el 8% de los estudiantes
siempre o casi siempre hablan con oraciones completas (Revisar Figura 4). Es relevante
destacar que los porcentajes de vocabulario y conexién del discurso son muy similares,
demostrando una relacion estrecha entre estos aspectos. Un mayor vocabulario parece permitir

la comprension y emision de mensajes mas completos y coherentes.

Figura 4: Conexion del Discurso
Categoria Conexion del Discurso

 Siempre habla con oracicnes
completas ($9-100%)
4

u Casi siempre habla usando oraciones
completas. (80-98%)
3

= A veces habla con oraciones
completas
(70-80%)
2

Se |e dificulta hablar usando
oraciones completas.1
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Algo que se evidencia en las observaciones recopiladas y que claramente dan cuenta
de esa comprensién y emision de mensajes que surgen de una interaccion comunicativa
espontanea, buscando la reflexidon y resolver o dar cuenta de las situaciones en las cuales

estan inmersos en el momento. A continuacion, algunas de estas observaciones:

S2EX: Alana expresa “eso le pasa por bobo”, a lo que la estudiante Mia le dice “que
es esa groseria Alana” mientras que el estudiante Sebastian expresa “eso le pasa por
pendejo”, Alana expresa que lo dicho por Sebastian si es groseria , que al sefior eso le
pasa por bobito, al parecer tratando de justificar que lo expresado por ella no es una
groseria como lo insinta la compafiera Mia, Para Miguel “ eso le pasa por no tener los 0jos

abiertos”, mientras que para Mia “ eso le pasa por no mirar bien”.

9 I'4

S2EX : Sebastian expresa “que tal donde yo fuera la abeja, yo si lo pico todo” “por aqui,
por aca, por aca” sefialando diferentes partes de su cuerpo. Alana le responde “si yo fuera una
abeja, Alana, yo picara a los que no son mis amigos”, Juan pablo “yo picaria a los que no son
mis amigos” sefiala a Alana y le dice “a ti yo te picaria” la estudiante Alana pregunta “;Por

qué?, Juan pablo le responde “porque andas muy brusca”.

Estos estudiantes trasladan el cuento a su contexto real, haciendo asociaciones con

situaciones presentada en su cotidianidad.

Frente al tema, Guarneros y Vega (2014) expresan que la lengua materna se adquiere
de manera natural a través del habla, posibilitando la comprensién y emision de mensajes, la
formulacion de conceptos, la interaccion comunicativa, la reflexién y la resolucion de

dificultades. (p. 24)
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Relacion entre Escuchay Comprension en Estudiantes

El andlisis de las caracteristicas de la oralidad en esta investigacion revela que un 55%

de los estudiantes siempre o casi siempre escuchan atentamente las canciones y videos

proyectados durante la actividad. Ademas, un 58% de los estudiantes siempre o casi siempre

pueden responder con precision a la mayoria de las preguntas planteadas sobre el tema

(Revisar Figura 5 y 6). Esto demuestra que la escucha y la comprension son caracteristicas de

la oralidad que tiene un vinculo estrecho entre ellas.

Figura 6: Escucha

Categoria Escucha

= Siempre escucha atentamente las
canciones y videos que se
proyectan durante la actividad. sin
hace gestos o sonidos gue
distraigan. 4

u Casi siempre escucha atentamente
las canciones y videos que se
proyectan durante la actividad. sin
hace gestos o sonidos que
distraigan
3

® A veces escucha atentamente las
canciones y videos que se
proyectan durante la actividad. sin
hace gestos o sonidos que
distraigan.

2

No escucha atentamente las
canciones y videos gue se
proyectan durante la actividad. 1

Figura 5: Comprension

Categoria Comprension

= Siempre puede con precision
contestar casi todas
las preguntas planteadas
sabre el
tema por el docente.4

m Casi siempre puede con
precisién
contestar casi todas
las preguntas planteadas
sobre el
tema por el docente.3

= A veces puede con precision
contestar las preguntas
planteadas sobre el
tema por el docente.2

En la observacion directa se evidencio lo que los estudiantes comprendieron después

de escuchar y ver el video proyectado. Ademas, se observé que el nivel de escucha en los
estudiantes es proporcional a las respuestas entregadas. En otras palabras, a un menor nivel

de escucha, las respuestas de los estudiantes son mas cortas y menos elaboradas.

S2DE se plantean las siguientes preguntas: ¢ que saben de las abejas? Se obtiene las
siguientes respuestas; Andrés “recolectan miel” Juan Pablo “se paran en las flores y recolectan
miel” Sebastian “se paran en los arboles altos y recolectan el néctar” ;Qué es el néctar? Alana,
“los arboles tiene néctar porque los arboles son, son, son altos y todos los arboles son fructivos

al cielo a todo lo que hizo Dios”, Salome ‘“las abejas tiene un pantano lleno de miel, se ponen
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en unas florecita amarillas sacan un poquitico de miel y cogen la miel y se la llevan para la casa
y se la comen”, cuando la estudiante Isabella realiza su intervencion usa un tono de voz muy

bajo. Sara, ‘“recolectar la miel”

S2DE: ;Doénde estaba el sefior, cuando la abeja lo pico? Andrés “se equivoco y se
comié una abeja” Mia, “estaba recogiendo el café” ;Cuantas abejas se comio el sefior? Al
unison6 responden que una. Jazmin, ¢ Qué hizo el sefior cuando se comio la abeja? “grito” la
estudiante utiliza un tono de voz muy bajo. Isabella, ; Qué otra persona estaba con el sefior? “la

sefora”, ¢por donde corrio el sefior cuando le pico la abeja? Sara, “corrié hacia la casa’.

S2DE: ¢ de qué color son los granitos del café?, Miguel responde que rojo, Alana “son

de amarillo con negro” a lo que Miguel le corrige que son rojos.

Lo anterior se alinea con lo expresado por Cassany, Luna y Sanz (1998). “En definitiva,
escuchar es comprender el mensaje, y para hacerlo debemos poner en marcha un proceso
cognitivo de construccién de significado y de interpretacion de un discurso pronunciado
oralmente.”(p.102), dejando en evidencia la relacion estrecha que tiene escuchar y

comprender, como lo demuestra el resultado de este analisis.

Contacto Visual y Postura Corporal en la Expresion Oral de los Estudiantes

Ademas de las caracteristicas previamente mencionadas, se debe destacar el contacto
visual y la postura corporal, que segun Cassany, Luna, y Sanz (1998), son aspectos

importantes de la expresion oral, especificamente de la comunicacion no verbal (p. 147).

Estos aspectos también son enfatizados por el Ministerio de Educacion Nacional MEN
(2017), al sefalar que la comunicacion es fundamental para que los nifios interactien con sus
compafieros y adultos. Involucra una variedad de formas, como expresiones artisticas,
palabras, silencios, gestos, cercania fisica, miradas, lectura, escritura y otros medios que

permiten compartir pensamientos, emociones y percepciones (p. 45).
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La figura 7 revelan que el nivel de dificultad en cuanto a la postura corporal es
considerable. El 50% de los estudiantes de transiciébn no mantienen una buena postura corporal

durante sus intervenciones, mientras que un 17% a veces adopta una buena postura.

Figura 7: Postura Corporal

Categoria Postura Corporal

m Siempre tiene buena postura,
se ve relajado y seguro de si
mismo. 4

m Casi siempre tiene buena
postura, se ve relajado y
seguro de si mismo.

3

m A veces tiene buena postura,

se ve relajado y seguro de si

mismo.
2

No tiene buena postura, ni se
ve relajado y seguro de si

mismo.
1

En el instrumento de observacion de evidencia la dificultad en dicho aspecto.

50%

17%

S3EX: Cuando la docente les explica que pasaran a recitar el trabalenguas el estudiante
Yostin se va ubicando bajo su escritorio, como si se escondiera para evitar pasar frente a sus

compafieros.

S3DE: El estudiante Juan Pablo junta las manos mientras habla, la estudiante Mia se
toma el cabello cuando se le olvido el trabalenguas, Sara también se toma el cabello cuando
esta repitiendo el trabalenguas, Andrés inicialmente cruza los dedos de las manos y fija los
bazos al cuerpo, pero cuando toca una silla que esta cerca se apoya en ella y recita el
trabalenguas. Salome se toma la ropa, pasa sus manos por el cuerpo y da pasos hacia aun

lado y otro

S2DE : Yostin, qué es mas grande ¢ una abeja o una avispa? El estudiante aprieta los

labios y no da respuesta, se le da la palabra a Sara quien quiere responder “la abeja”, Qué fue
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lo que le pico al sefior ¢ una abeja 0 una avispa? Varios de los estudiantes responden que una

abeja.

Estas observaciones, ilustran como los estudiantes canalizan su tension a través de
objetos o0 adquieren ciertas posturas para liberar la tension que sienten al hablar frente a sus

comparfieros.

En cuanto al contacto visual, se muestra que aunque en menor porcentaje comparado
con la postura corporal, existe una dificultad de los nifios por mantener un contacto visual en un

33 % y un 17 % a veces logra establecer dicho contacto. (Revisar Figura 8)

Figura 8: Contacto Visual

Categoria Contacto Visual

H Siempre establece contacto
visual con todos en el saldn
durante su intervencién.4

m Casi siempre establece
contacto visual con todos en
el salon durante su
intervencion.3

= Algunas veces
establece contacto
visual.2

Se le dificulta establecer
contacto visual con todos en
¢l saldn durante su
intervencion. 1

En la observacion directa, se identificd que realizar la exposicién de forma grupal gener6
seguridad en los estudiantes que inicialmente no quisieron pasar al frente. Esto indica que el
temor de hablar en publico estaba presente, pero cuando se trataba de un esfuerzo grupal,

estaban dispuestos a participar.

S3DE : en este egjercicio se observo que los estudiantes que no quisieron pasar al

frente, de esta forma si lo recitaron, lo que indica claramente el temor de pasar y hablar en
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publico, pues se lo sabia, pero prefirieron abstenerse de pasar frente a sus compafieros,

incluso el estudiante que se habia ubicado bajo la mesa se sali6 y lo recito de forma grupal.

Estos hallazgos destacan la importancia de considerar la postura corporal y el contacto

visual en la ensefianza de habilidades de comunicacién y expresion oral.

4.2.2. Intereses de los Estudiantes de la EMA Frente a los Recursos Digitales.

Para este segundo momento se tomo en cuenta los resultados arrojados del grupo
focal, observacion directa y la rabrica de evaluacion, los cuales permiten dar una mirada a los
intereses de los estudiantes frente a recursos digitales como el video, juegos interactivos,

canciones y trabalenguas.

De acuerdo a la Comision Economica para América Latina y el Caribe (CEPAL]) la
incorporacion de dispositivos como computadoras, internet y pizarras electronicas facilita la
aparicion de una actitud mas propensa a la creatividad y la participacion por parte de los

estudiantes durante las clases. (p. 68)

Es asi que, para el tema de esta investigacion y acorde a la edad de los estudiantes, se
tomé de la pagina “maguare” del ministerio de cultura de Colombia algunos recursos digitales
como lo son videos, juegos interactivos y canciones, con el fin de identificar cuales de estos
son de mayor interés para este grupo poblacional e incorporarlos efectivamente en una

secuencia didactica.

Videos:

Para comenzar, es fundamental destacar que un video se define como una
representacion visual y auditiva de informacién o contenido que se registra y reproduce

mediante una secuencia de imagenes en movimiento y sonido. Se convierte en un medio
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efectivo para comunicar ideas, narrar historias, exhibir eventos y transmitir informacion, gracias

a la combinacién de elementos visuales y auditivos.

Igualmente el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) enfatiza en la importancia como
“la oralidad, la narracion y las melodias le van dando la bienvenida a las nifas y a los nifios,

ordenando sus sensaciones, sus sentimientos y sus necesidades” (p. 37).

Ademas, para Cérdoba y Ospina Moreno (2019) los video juegos “conllevan al nifio a
procesos de aprendizaje significativo, ambientes en los cuales hay mezcla de imagenes,

sonido, videos, colores y otros elementos resultan ser divertidos y atractivos,” (p. 133)

Dando continuidad al analisis de este recurso digital, se observa a través de la figura 9,

gue el 60% de los estudiantes consideran aceptable el uso de videos en las actividades.

Figura 9: Cuento Animado “Zumba que Zumba”

Pagina Maguaré
Cuento Animado "Zumba que Zumba"

BACEPTABLE =MEDIO ACEPTABLE ®NO ACEPTABLE

Ademas, durante el desarrollo del grupo focal se destacan varias afirmaciones que dan
cuenta del nivel de aprobacion de los estudiantes por este recurso y a su vez permite

evidenciar la comprensién en los nifios, algunas afirmaciones relevantes son:
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AVRTF: A mi me encanto cuando el sefior empezé a correr y a correr y a correr cuando
gritoooo, bien fuerte jaaahhhhhhhh! AVRTF: jyyyy!y ¢que? y se metia a la casa. AVRTF : no

mentiris, mentiris. AVRTF: Entonce, yo marco equis porque no me gusto.

AMCQM: linda. AMCQM: Porque corrié, salié corriendo cuando lo pico la abejita.

SLAF: A mi me gusto, porque corrid, porque la muchacha grito, porque la muchacha
grito jyyyy!, y la muchacha grito muy duro... Me gus, me gusté mucho porque, porque laaa
mujer estaba gritando mucho y me gusto también porqueeee, el muchacho se le metié una

avispa en la boca.

JSPGM: No me gusto de esto, bueno si, me gusto cuando, cuando en esta pagina me

gusto.

También se evidencié como en algunos casos la tematica del video se manifest6 en la
vida real, ya sea a través de ejemplos concretos o mediante la creacion de juegos
personalizados. Esto se logra cuando el estudiante ordena sus sensaciones, sentimientos y
necesidades. Un ejemplo destacado de esta afirmacién se encontr6é durante la observacion
realizada durante el desarrollo de la secuencia didactica, como se puede apreciar a

continuacion:

9

S2EX: Sebastian expresa “que tal donde yo fuera la abeja, yo si lo pico todo” “por aqui,
por aca, por aca” sefialando diferentes partes de su cuerpo. Alana le responde “si yo fuera una
abeja, Alana, yo picara a los que no son mis amigos”, Juan pablo “yo picaria a los que no son

mis amigos” sefiala a Alana y le dice “a ti yo te picaria” la estudiante Alana pregunta “; Por

qué?, Juan pablo le responde “porque andas muy brusca”.

S2DE: los estudiantes Yostin y Miguel pierden él interés a los dos minutos de iniciar la
actividad de las preguntas y se ponen a jugar con las manos, estas ultimas representan las

abejas que pican al otro.
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En general, este analisis subraya la eficacia y la versatilidad de los videos como
herramienta de ensefanza en la primera infancia, contribuyendo a un desarrollo integral y una

experiencia de aprendizaje enriquecedora.

Video trabalenquas:

Frente al uso de un alto contenido de texto en los videos, se identifica en la rGbrica de
evaluacion que solo al 20% de los estudiantes les parece aceptable el uso de estos en los
recursos (Revisar Figura 10). Sin embargo, la forma como se planted no fue tan atractiva para

los estudiantes como se esperaba.

Figura 10: Trabalenguas “El Cielo Enladrillado”

Pdgina Maguaré
Trabalenguas "El Cielo Enladrillado”

60% 20%
T

BACEPTABLE ®MEDIO ACEPTABLE ®=NO ACEPTABLE

El grupo focal proporciona una perspectiva mas especifica sobre el bajo nivel de
aceptacion de este recurso, ya que algunos estudiantes no lo disfrutaron plenamente debido a
la necesidad de repetirlo en varias ocasiones, como se puede observar en las siguientes

afirmaciones.

AVRTF: medio feliz. AVRTF: me parecio feliz. AVRTF: porqueee yo queria, porqueee,
porqueee era el trabalenguas de decir, el sol estaba tapado con los ladrillos. AVRTF: y decia

dos, tre, dos veces el trabalenguas. AVRTF: No me gusta.
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JPMRM: medio feliz. JPMRM: porgue no, porque, porque, ela muchas veces. JPMRM:

medio feliz a mi.

SLAF: Yo triste.

JSPGM: medio feliz.

Se pudo observar directamente que el nivel de interés por parte de los estudiantes

frente al recurso fue muy bajo, como se evidencia a continuacion.

S3DE: mientras recita el trabalenguas, algunos de sus compafieros se acuestan en el

piso como sefial de bajo interés

Canciones:

Las canciones en la primera infancia, que incluye el grado de Transicion, acercan a los
estudiantes a mundos imaginarios, enriquecen su vocabulario, mejoran su memoria ya que a
menudo es necesario repetir las canciones para aprenderlas, fomentan la creatividad cuando
los propios estudiantes crean canciones, sirven como un medio para expresar emociones y

sentimientos, y ademas, facilitan el aprendizaje de nuevos conceptos.

Para el MEN (2017) las intenciones comunicativas “se fortalecen cuando se relacionan
con el mundo literario, el hablado, el cantado, el signado, el que esta en la memoria de los
adultos y en los libros” ( p. 88). Esto resalta que las canciones son parte integral de estos

elementos esenciales para el fortalecimiento de la oralidad.

De acuerdo con la rabrica de evaluacion, el 80% de los estudiantes considera aceptable
el uso de canciones durante las actividades (ver Figura 11). La literatura demuestra que las

canciones son un componente importante en el desarrollo de la expresion oral.
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Figura 11: Cancion “El Zum Zum de las Abejas”

Pagina Maguareé
Cancion "El Zum Zum de las Abejas™

EACEPTABLE =MEDIO ACEPTABLE ®NO ACEPTABLE

En el grupo focal, se lograron recopilar las opiniones de los estudiantes con respecto al

recurso, las cuales se presentan a continuacion:

AMCQM: A mi me pareci6 linda.

AVRTF: A mi me gusto mas la cancion.

JPMRM: Profe a mi si me gusto el video, ¢.entonces le pongo a todos caritas felices?

JSPGM: feliz.

Ademas de reconocer el nivel de aceptacion del recurso, durante la observacion se
identifico que algunos estudiantes reconocen la diferencia entre un video y una cancion. Esto
indica claramente que los estudiantes comprenden que, aunque en la pantalla aparece una
imagen, lo que estan escuchando es una cancion, lo que les permite diferenciar claramente

entre un video y una cancion.

S1EX: El estudiante Juan Pablo comenta “ahorita en la noche estabamos escuchando

canciones”

En resumen, las canciones desempefian un papel fundamental en el proceso educativo

de la primera infancia, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje y promoviendo el desarrollo
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de habilidades comunicativas y emocionales en los nifios. Estas melodias no solo son
entretenidas, sino que también son una herramienta educativa poderosa que mejora el

crecimiento de los estudiantes.

El juego:

La importancia de los juegos en el proceso de aprendizaje es respaldada tanto por
Cordoba y Ospina Moreno (2019), quienes destacan que los videojuegos permiten a los nifios
experimentar un aprendizaje significativo al incorporar elementos atractivos como videos,
imagenes y sonidos (p. 133), como por Gallardo y Gallardo (2018), quienes afirman que el
juego es un importante vehiculo que tienen los nifios para aprender y asimilar nuevos
conceptos, habilidades y experiencias.” (p. 49). El juego se convierte en un vehiculo intencional

para el aprendizaje en la primera infancia.

Continuando con el analisis del recurso, se observo, a través de la rubrica de
evaluacion, que el 100% de los estudiantes mostré aceptacion frente a los juegos “pinta, pinta”
y “arma tu cuento”. En estos juegos, los estudiantes participaron de manera directa, ya sea
creando elementos o tomando decisiones sobre la informacion que deseaban proyectar

(Revisar Gréafico 12 y 13).

Figura 12: Juego “pinta, Pinta” Figura 13: Juego “Arma tu Cuento”

Pdgina Maguaré Pdgina Maguaré
Juego "Pinta, Pinta" Juego "Arma tu Cuento”

WACEPTABLE ®MEDIO ACEPTABLE ®=NO ACEPTABLE sACEPTABLE =MEDIOACEPTABLE ®=NOACEPTABLE
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Por otro lado, la informacién obtenida a través del grupo focal permitié identificar las
razones por las cuales los estudiantes aceptaron estos juegos de manera entusiasta. Entre
estas razones se incluye la posibilidad de elegir, colorear, y crear dibujos en la computadora,
entre otras opciones. Por ejemplo, en el juego "Arma tu cuento”, los estudiantes podian
seleccionar un personaje, una accién y un lugar, y luego se les presentaba una historia basada
en sus elecciones. En el caso del juego "Pinta, pinta", los estudiantes podian elegir colores,
tipos de lapices y otros elementos para crear dibujos en el juego. A continuacion, se presentan

algunas afirmaciones que reflejan estas percepciones.

Juego “pinta, pinta”

JSPGM: Este si me gusto. JISPGM: bien. JSPGM: Porque se podia colorear y en las

otras no.

JPMRM: Bieeen, super. JPMRM: porque, hicimos muchos dibujos, me parecié muy

monito esos dibujos.

AMCQM: Super linda. AMCQM: porque, los dibujos estaban hermosos.

SLAF: A mi me parecio espectacular. SLAF: Porque estd muy chévere, y nos divertimos
mucho... y coloreamos bonito, yo estaba tratando de hacer... de colorear un calquetin pero no

pude y colorie otra cosa.

Juego “arma tu cuento”

JPMRM: Yo si, yo si. JPMRM: tenian que, que hacel, tenian que coge un animal y hace
un libo. JPMRM: supel, porque teniamos que deci, teniamos que maneja y... y también

teniamos que deci el pais.

JSPGM: Bien. JSPGM: Porque, podiamos escogel el tlis y lo podemos hacel lodar,

nadal, volal y ...
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SLAF: me parecio muy chévere porque tocaba mover, porque tocaba, digo... porque,
porque tocaba eligir cual alimal. SLAF: y... y a espectacular porque me gusto mucho y yo eligi

un alimal y...

Durante la ejecucion de los dos recursos anteriores, se evidencio un claro interés por
parte de los estudiantes, ya que estaban entusiasmados por continuar creando historias o
realizando dibujos. Esto se reflej6é en su plena atencién a la actividad, lo que claramente se

traduce en un mayor aprendizaje.

Sin embargo, es importante destacar que no todos los juegos alcanzaron el mismo nivel
de aceptacién por parte de los estudiantes. En los juegos "Juega con canciones" y "Fauna
colombiana”, la aceptacion fue del 60% (Revisar Figura 14 y 15). En estas actividades, se llevo
a cabo una mediacion por parte del docente o implicaba simplemente buscar y tomar fotos de
algunos animales encontrados, lo que posiblemente ocasion6 un nivel de aceptacion inferior en

comparacion con los juegos anteriores.

Figura 14:. Juego “Juega con Figura 15: Juego “Fauna
Canciones” Colombiana”
Pdgina Maguaré Pégina Maguaré
Juego "Juega con Canciones” Juego "Fauna Colombiana”

NACEPTABLE ®MEDIOACEPTABLE =NOACEPTABLE BACEPTABLE =MEDIO ACEPTABLE =NO ACEPTABLE

Las opiniones expresadas en el grupo focal también arrojaron luz sobre por qué estos

juegos no alcanzaron un nivel de aceptacién mas alto. Por ejemplo, un estudiante menciono:
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JSPGM: Este me gusto (con la mano hace gesto de medio me gusto).JSPGM: a mi

estas dos me parecieron aburridas. JSPGM: porque... no tiene nada de colorear y esta si.

AMCQM : linda. AMCQM: hermosa. AMCQM: porque teniamos que tomar fotos, en todo

caso estaba lindo.

Esto demuestra que, para este grupo de estudiantes, es mas relevante interactuar

directamente con el recurso y obtener un resultado tangible de esa interaccion, en lugar de una

interaccion mediada o que solo implique buscar algo.

4.2.3. Motivacién como Eje Transversal del Proceso.

En relacion a la motivacion, Zamudio (2017) identifica que, a partir de los intereses

individuales de los nifios, fomentando su motivacion y participacion en diversos entornos, se

promueve la generacién, intercambio y evolucion de ideas y pensamientos en un grupo de

personas, lo que conduce a un enriquecimiento de las experiencias de aprendizaje. (p. 75)

El interés de los estudiantes en la actividad define cuan motivados pueden estar durante

la misma. Por ejemplo, el 83% de los estudiantes estuvieron motivados en la actividad "Arma tu

cuento" (Revisar Figura 17), en comparacion con el 66% en la actividad "Fauna Colombiana"

(Revisar Figura 16).

Figura 17: Juego “Arma tu Cuento”

Categoria Motivacion
Juego "Arma tu cuento”

m Siempre demuestra interés
por las actividades
planteadas.4

= Casi siempre demuestra
interés por las actividades
planteadas.3

u A veces demuestra interés
por las actividades
planteadas.2

' No demuestra interés por las
actividades planteadas. 1

Figura 16: Juego “Fauna Colombiana”

Categoria Motivacion
Juego " Fauna Colombiana"

® Siempre demuestra interés por
las actividades planteadas.4

u Casi siempre demuestra interés
por las actividades
planteadas.3

= A veces demuestra interés por
las actividades planteadas.2

No demuestra interés por las
actividades planteadas. 1
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Segun el grupo focal se encontraron afirmaciones que dan cuenta de la motivacion de

los estudiantes por las actividades.

S1DE: Asi pues, algunos estudiantes expresan quiere inventar un cuento y otros una
cancion, lo cual expresan mediante afirmaciones como: “yo quiero un cuento o yo quiero una

cancion”,

S3CI: Uno de los estudiantes expresa preocupacion cuando dice “ya se van a acabar
las fotos”, mientras que otro comenta “yo queria tomarle una foto a la serpiente” su compafiero

le responde ‘“le puede tomar una foto a la otra serpiente”.

Estos ejemplos destacan la motivacidn de los estudiantes por las actividades y cGmo

sus intereses individuales influyen en su participacion activa.

Ademés, como lo sefialan Hidalgo, Quesada, y Alvarez (2013), la manifestacion de la
curiosidad en los nifios se refleja en su busqueda de explicaciones, su interaccion personal con

el entorno y su aproximacion a fenémenos y situaciones que capturan su atencion (p. 129).

Esto resalta la importancia de fomentar la curiosidad y los intereses de los nifios como

impulsores de su motivacion y participacion activa en las experiencias de aprendizaje.

Para concluir, es importante destacar la interrelacion identificada entre diversas
caracteristicas que definen la oralidad. Estas caracteristicas se refuerzan mutuamente y
contribuyen al fortalecimiento de la oralidad en los nifios en transicion. Estas cualidades
incluyen la voz y el volumen, el vocabulario y la conexion del discurso, la postura corporal y el
contacto visual, asi como la habilidad de escuchar y comprender. Ademas, es fundamental
reconocer gque la motivacion desempefia un papel fundamental como un componente

transversal en todo el proceso.
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4.3. FASE 3: Disefio Secuencia Didactica (Atendiendo al objetivo especifico 4)
Segun, Rodriguez (2013). la Secuencia Didactica “implicara entonces una sucesion
premeditada (planificada) de actividades (es decir, un orden), las que seran desarrolladas en un

determinado periodo de tiempo (con un ritmo).” (p.73).

Ademads, para Tobon (2013) “los estudiantes tienen un rol central en la planeacion de

las actividades, para que estas consideren sus intereses.” (p. 211).

Atendiendo a estas premisas y los hallazgos encontrados en las fases de observar y
pensar frente a Oralidad, juego y OVA, se plantea la siguiente secuencia didactica mediante un
objeto Virtual de Aprendizaje que permite fortalecer la oralidad en los estudiantes de transicién

de la EMA.

4.3.1. Planeacion

Considerando las demandas del contexto identificadas en la fase de pensar y la
necesidad de desarrollar una secuencia didactica para los estudiantes de transicion de la EMA
gue integre los niveles de oralidad de los estudiantes y sus intereses en recursos digitales, se

proponen cinco sesiones dentro de la secuencia didactica.

Esta comienza con la definicién de conceptos basicos sobre la oralidad, voz y volumen,
la segunda sesidn se centra en el vocabulario y la conexion del discurso, la tercera en la
postura corporal y el contacto visual, la cuarta en la comprension y escucha, y la Ultima sesion

fomenta la expresion de sentimientos y opiniones.

Todas las sesiones incluyen un alto componente de juego, ya que fue el recurso que
mas captur6 el interés de los estudiantes, seguido de canciones, los videos con mayor riqueza

grafico y finaliza con videos de mayor riqueza textual.



Como sefialan Pérez y Roa (2010), la discusiéon actual sobre la didactica subraya la
importancia de que los docentes disefien situaciones de aprendizaje complejas que logren

conectar los intereses y expectativas de los estudiantes (p. 95).

En este sentido, la propuesta se alinea con el modelo pedagdgico centrado en el

aprendizaje significativo que promueve la institucion educativa, teniendo en cuenta

competencias basicas (cognitivas, afectivas y praxicas) a desarrollar en tres momentos clave

definidos por los proyectos de aula en la primera infancia, que se reflejan en la ruta de

aprendizaje propuesta para llevar a cabo las actividades.
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Es relevante destacar que, segun el MEN (2017), los proyectos de aula son un proceso

colectivo que se construye a través de la investigacion y la busqueda de soluciones a

preguntas y problemas que surgen en la exploracion del mundo (p. 119).

4.3.2. Disefio Didactico
El Objeto Virtual de Aprendizaje “Charlatanes y conversadores” para estudiantes de
grado Transicién de la escuela Maria Auxiliadora atiende a las caracteristicas propias de

oralidad y los interese de los mismos en los recursos digitales.

Massa y Pesado (2012), definen los Objetos Virtules de Aprendizaje OVA como una
estructura basica auténoma, que incluye un propdsito, un material de estudio, una tarea de

aprendizaje, informacién sobre el contenido y un método de evaluacién, que puede ser

implementada utilizando tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) para garantizar su

reutilizacion, durabilidad a lo largo del tiempo, interporalidad y accesibilidad. En el caso
particular de la presente propuesta el montaje se realiza en su totalidad en la plataforma

eXelLearning.

eXelLearning es una plataforma de autoria de cédigo abierto utilizada para crear y

publicar contenidos educativos digitales, especialmente para el ambito de la ensefianza vy el
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aprendizaje en linea. Esta herramienta esté disefiada para ayudar a los educadores y
creadores de contenido a desarrollar materiales educativos interactivos y atractivos. Algunas de
las caracteristicas principales de eXeLearning incluyen: Interfaz intuitiva, generacion de
contenido SCORM, exportacion a diversos formatos, plantillas y estilos personalizables,

recursos multimedia y colaboracion en la creacién de contenidos.

El proyecto eXeLearning fue financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y coordinado

por la University of Auckland, The Auckland University of Technology y Tairawhiti Polytechnic

La metodologia propuesta es el proyecto de aula ya que es un método de ensefianza
gue proporciona a los nifios una experiencia de aprendizaje significativa y ludica que fomenta
su desarrollo integral, estimula su curiosidad, promueva habilidades sociales, cognitivas y
emocionales, y siente las bases para un futuro aprendizaje exitoso en un entorno educativo

adaptado a sus necesidades y capacidades.

Los proyectos de aula segun la perspectiva de Jerome Bruner enfatizan el aprendizaje
activo y la exploracion de problemas significativos. Los estudiantes, a lo largo del proyecto, son
guiados para descubrir respuestas, colaborar con sus compafieros y construir conocimiento de

manera significativa.

Como se menciond anteriormente la secuencia didactica se divide en 5 sesiones,
acorde a los hallazgos frente a la oralidad, cada sesién constituye un aprendizaje para el
fortalecimiento de la oralidad, dichas sesiones se desarrollan de forma secuencial, sin
embargo, permite que se puedan trabajar o revisar segun la necesidad del momento. A

continuacion, se expone dicha organizacion:

Tabla 8: Sesiones Secuencia Didactica




Voz y volumen

Vocabulario y
Conexion del discurso

ORALIDAD

Postura corporal y

contacto visual

Comprensién y

escucha

Motivacion
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1 Un viaje por
la comunicacion
oral.

2 Vocabulario
en evolucioén;
transforma tus

descripciones

3 Narraciones
magicas
4 Atrévete a

preguntar; desafio
de preguntasy
respuesta.

5 Voces

autenticas

Cada sesion atiende a una ruta de aprendizaje (que ademas ya esté institucionalizada

en todas las actividades académicas del colegio) para medir su nivel de progreso semana a

semana y garantizar el modelo pedagdgico. A continuacion, se explica la intencion de los

momentos de la ruta.

Tabla 9 : Ruta de Aprendizaje

Ruta de Aprendizaje

MOMENTO

INTENCIONALIDAD




Exploracion

Despertar la curiosidad de los
estudiantes y proporciona una vision
general del tema o concepto que se va a
tratar. Aqui, los estudiantes se exponen a
nuevas ideas o preguntas iniciales que les

motiven a aprender mas.

Desarrollo

Se profundiza en el tema o
concepto, se presentan detalles y se facilita
una comprension mas completa. Aqui es
donde los estudiantes adquieren un

conocimiento mas solido.

Cierre

Es la fase final de la secuencia
didactica y tiene como objetivo resumir y
consolidar el aprendizaje. Los estudiantes
revisan lo que han aprendido y reflexionan

sobre su comprensién.

A propésito, el MEN (2017) indica cémo “disponer espacios de exploracion,
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experimentacion y basqueda de informacion en revistas, periddicos o consultando en Internet,

hace de la practica pedagdgica una oportunidad para conocer y profundizar sobre aquello que

piensan, sienten y quieren saber los nifos y las ninas” (p. 93).

4.3.3. Evaluacion

La evaluacion es un proceso sistematico de recopilar, analizar y valorar informacion

sobre el aprendizaje y el desempefio de los estudiantes, asi como sobre los métodos y

recursos utilizados en la ensefianza y el proceso educativo en general.

Para comprender su importancia, es esencial ver la evaluacion como un proceso de

juicio de valor que posibilita la retroalimentacién y la mejora. A partir de los resultados
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obtenidos, se pueden identificar areas de mejora y desarrollar planes de accién que busquen

alcanzar niveles mas elevados de excelencia educativa.

Segun el decreto 2247 de 1997 en su Articulo 14. “La evaluacion en el nivel preescolar
€s un proceso integral, sistematico, permanente, participativo y cualitativo...”. Entonces es una
evaluacion cualitativa, formativa, integral y de permanente analisis y observacion de los
estudiantes, que toma los desempefios como un referente basico de evaluacién esperando que

el menor logre alcanzarlos y su aprendizaje sea significativo.

En el caso particular de la secuencia didactica, la evaluacion se realizara de manera

permanente:

Diagndstica: Al inicio de cada sesion se tendra en cuenta los saberes previos de

los estudiantes en la fase de exploracién.

Formativa: La secuencia didactica tiene tres momentos de ejecucion
(exploracién, desarrollo y cierre), que le permite al docente verificar el progreso del

estudiante en cuanto a los desempefios propuestos.

Cualitativa: por medio de la rabrica de evaluacion que se presenta a

continuacion.

Tabla 10: Rubrica de Evaluacién OVA

Institucién Educativa Departamental Eduardo Santos s_}
Sede urbana Maria Auxiliadora ] ﬁTfr :
Rubrica de evaluacion i

Nombre del Estudiante

Edad:

DESEMPENO ALCANZADO EN NO
PROCESO | ALCANZADO

¥ 0 52

Describe los elementos basicos de la
comunicacion oral.
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Realiza sus intervenciones con una
pronunciacion clara.

Demuestra la capacidad de ajustar el
volumen de su voz segun la situacion.

Reconoce y utiliza nuevas palabras en su
discurso cotidiano.

Identifica y nombrar objetos, personas
y acciones en su entorno, en imagenes o en
cuentos.

Realiza una conexion de ideas y
eventos en sus narraciones, creando una
secuencia l6gica en sus relatos

Manteniendo una adecuada postura
corporal y contacto visual con los
interlocutores, durante la narracién de eventos
y experiencias personales.

Comprender la importancia de una
buena postura para la comunicacién efectiva.

Responde a preguntas sobre la
historia, personajes y eventos, ademas,
anticipa lo que podria suceder.

Manifiesta su escucha activa mediante
el contacto visual, asentir con la cabeza u
otras respuestas verbales o no verbales,
ademas, de participar con sus ideas y permitir
las de los demas.

Identifica y comunica al menos tres
emociones diferentes, como la felicidad, la
tristeza y el enojo, de manera clara y
comprensible para sus comparieros y el
educador

Participa en las actividades propuestas con
entusiasmo, haciendo preguntas y
compartiendo observaciones relacionadas con
el tema o la actividad
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4.3.4. Estructura secuencia didactica Oralidad:

La estructura de la secuencia Did4ctica fue planeada pensando en un Objeto Virtual de

Aprendizaje, para fortalecer la Oralidad en los estudiantes de Transicion de la EMA y se disefio

en la plataforma eXelearning. En la propuesta de contenidos se utilizaron objetos virtuales de

aprendizaje (OVA) como videos, audios, presentaciones, actividades interactivas. A

continuacion, se presenta la estructura de cada uno de los momentos de esta:

Tabla 11: Secuencia Didactica eXelearning

SECUENCIA DIDACTICA EXELEARNING

COLEGIO DEPARTAMENTAL EDUARDO SANTOS

SEDE MARIA AUXILIADORA

COMPETENCIA

COGNITIVA

Interpreta y produce mensajes utilizando las diversas formas del lenguaje (oral, escrita,
cbdigos gréaficos, simbdlicos, movimientos del cuerpo y gestos) como medios de
relacion con él mismo, con los demas y con el entorno cultural, social y natural.
AFECTIVA

Asume una actitud respetuosa de escucha y tolerancia con sus compaferos de grupo
y adultos con los que se relaciona.

PRAXICA

Interactda con los compafieros y maestros por medio de las diferentes formas de
comunicacién, como la oral, gestual, corporal y grafica; haciendo uso de las normas
de convivencia.

Expresar con facilidad y claridad lo piensa y/o siente, hablando con seguridad y

confianza.

DBA
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e Expresay representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la
musica, el dibujo y la expresion corporal.

¢ Identifica las relaciones sonoras en el lenguaje oral.

TIEMPO 40 min cada sesién
TEMATICAS Las aves
AMBIENTE

Fisico: Aulas de clase en la cual se adecua con el televisor y computador para el
desarrollo de actividades, ademas de escenarios abiertos como el patio de juegos que
permite complementar las actividades planteadas

Virtual: OVA Oralidad y grupo de WhatsApp con los padres de familia para compartir
el link donde se encuentra las actividades a realizar.

Social: son estudiantes que les gusta interactuar con la naturaleza y el uso de
dispositivos moviles para jugar, se relacionan con facilidad con sus pares y adultos.

Cultural: Alta incidencia rural, con una composicion familiar extendida y monoparental.

POBLACION

Estudiantes de preescolar, cuyas edades oscilan entre los 5 y 6 afios.

RECURSOS

fisicos: Aula materiales: televisor Humano: estudiantes
de clase Computador Docente titular
Internet
Mesas y sillas
OVA Oralidad —

eXelearning

EVALUACION
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Mediante observacion y registro en la Rubrica de evaluacién definidos para cada

actividad.
Sesion 1/ Dia 1: Un viaje por la comunicacién oral
MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENOS
Figura 18: Ficha de Nimeros
' A z; 3 T 0w 2] s
£ # L. ? » # »
— — A— —  —
I pAR I L Y]
4 ’
6 1.'1 ’ 85 !9, Jo; .
vy TN IWY IV I Describe los

EXPLORACION

Ficha de nimeros para identificar el

turno de participaciéon del estudiante.

Juego “Ruleta de turnos- numeros”, que
permite saber que estudiante participa segun el

numero que caiga en esta.

Figura 19: Ruleta de Turnos.

©
_© 4
=04
Juego
RULETA DE
TURNOS
@ oty [Em)

En su respectivo turno cada estudiante

expresara que entiende por la palabra

elementos basicos de

la comunicacion oral.
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‘comunicacién” y “comunicacion oral” , esto con
el fin de reconocer los saberes previos del

estudiante frente al tema.

Video “El poder de las palabras,

descubre tu voz” .

Figura 20: Video "El poder de las
palabras, descubre tu voz"

DESARROLLO
Juego “Caida genial” (genially), el
estudiante tendra la oportunidad de responder
una serie de preguntas referentes al video, en
caso de responder de forma incorrecta caera
CIERRE dentro del tubo.

¢, Cuantas personas se requieren para
establecer una conversaciéon?

¢En una conversacion todos deben
hablar al tiempo?

¢,Cudles son los personajes de la

historia?
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épara una buena comunicacion con mis
comparieros y docente, debo hablar despacio y
claro?

¢ Respetar también es escuchar a mis

compaifieros y docentes cuando me hablan?

Figura 21: Juego "Caida Genial"

EMPEZAR

Después de realizar el juego, el docente
les realiza a los estudiantes las siguientes
preguntas:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢,Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

Es importante que la respuesta a estas
preguntas se dé de forma voluntaria por parte de

los estudiantes.

Sesion 1/ Dia 2

MOMENTO

ACTIVIDAD

DESEMPENOS

EXPLORACION

Juego ruleta “las aves”, en el cual se

plantean preguntas como, ¢ Cuantas patas
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tienen las aves y cual es su funcion?,¢de que
esta recubierto el cuerpo de un ave?, ¢cémo
vuela un ave?, ¢ para que sirve el pico de un
ave?, esté otras preguntas. Para dar su
respuesta el estudiante dice su nombre y luego

su respuesta a la pegunta.

Figura 22: "Ruleta de peguntas"

DESARROLLO

Video “las aves” (caracteristicas

generales de las aves).

Figura 23: Video "Las Aves"

Las Aves

simpleshow
video maker

Realiza sus
intervenciones con una

pronunciacion clara.

Demuestra la
capacidad de ajustar el
volumen de su voz

segun la situacion.
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CIERRE

Realizar las siguientes preguntas a los
estudiantes:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

En un octavo de cartulina el estudiante
dibuja lo que mas le gusta de las aves y lo

explica a sus comparieros.

Sesién 2/ Dia 1: Vocabulario en evolucién: transforma tus descripciones

MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENOS

Cuento “El Canto de la Union”, el Reconoce
y utiliza nuevas

(alimentacion de las aves) palabras en su
discurso

Figura 24: Cuento "El Canto de la cotidiano.

Unién"
Identifica
EXPLORACION y hombrar

EL CANTO DE LA UNION.

objetos, personas
y acciones en su
entorno, en
imagenes o en

cuentos.
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Preguntar a los estudiantes por el significado
de las palabras que estan resaltadas en el cuento
(hermoso, arroyos, desafio, adversidad, agotado,
escasear, crias, asamblea, escasez, equipos,
recolectar, compartir, colaboracion, superar, sequia

y valiosa)

DESARROLLO

Figura 25: Ruleta de palabras

w o
| 3 5
S Jo nuleta!
a._.\ \ N !

— RULETA DE
PALABRAS

Juego: “Recordando el significado”
El estudiante creara una frase con la palabra

generada.

CIERRE

Cada estudiante representa mediante un
dibujo la frase que creo con la palabra del
Juego” Ruleta de palabras” .

El docente realiza un video con el dibujo y lo
expresado por el estudiante, para luego

proyectarlo al toda la clase.

Realizar las siguientes preguntas a los
estudiantes:

¢ Qué aprendimos hoy?
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¢, Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

Es importante que la respuesta a las
preguntas se dé de forma voluntario por parte de los

estudiantes.

Sesioén 2 / Dia 2

MOMENTO

ACTIVIDAD

DESEMPENOS

EXPLORACION

Figura 26: Cancion "Alimento de las

e S D)

Cancioén “Alimenté de las aves”

DESARROLLO

Figura 27: Juego "Encuentra la
pareja"

ENCUENTRA
LA PAREJA

(@ geniaty

Realiza
una conexién de
ideas y eventos
en sus
narraciones,
creando una
secuencia logica
en sus relatos.
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Juego “Encuentra la pareja”, previa conformacion de
grupos. después de observar la imagen inicial del
recurso uno de los integrantes del equipo se ubica
dando la espalda al televisor y el otro participante del
equipo describe la imagen sin decir el nombre, para
gue su compariero adivine que es, para finalizar los

dos buscaran la pareja de la imagen en el recurso.

CIERRE

Realizar las siguientes preguntas a los
estudiantes:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, C6mo podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

Realiza la Guia

Figura 28: Guia "alimentacion”

INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL EDUARDO SANTOS
HAGIA LA FORNAGION INTEGRAL Y DESARROLLO DE HABILIDADES PARA LA VIDA

NOMBRE. FECHA:

ACTIVIDAD: Colorez los dibujos que hacen referencia 2 los alimentos de las aves.

&2 / ® Q
) o4 8
—

o ¢
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Sesion 3/ Dia 1: Narraciéon magica

MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENO
S
Figura 29: Video "Nido de las Manteniendo
aves"
EXPLORACIO una adecuada postura

Figura 30: Juego Ruleta

DESARROLLO | “Crear Historias"
@ genially
Realizar un dibujo contando la
historia creada.
CIERRE formular las siguientes preguntas a

los estudiantes:

¢ Qué aprendimos hoy?

corporal y contacto
visual con los
interlocutores, durante
la narracién de
eventos y
experiencias

personales.
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¢, Como podemos aplicar esto en la

vida cotidiana?

Sesion 3/ Dia 2

MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENO
S
Figura 31: Cuento "Hogar Dulce
Hogar"
Comprender la
EXPLORACIO importancia de una
buena postura para la
comunicacion efectiva.
Figura 32: Juego Ruleta
DESARROLLO | "Cuenta Historias"
N ]
Ag
: N
Ay
A
S
@ oenially
formular las siguientes preguntas a
los estudiantes:
CIERRE

¢ Qué aprendimos hoy?
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¢, Como podemos aplicar esto en la

vida cotidiana?

¢Es importante mantener contacto
visual y una adecuada postura corporal,
cuando expresamos nuestras ideas,

pensamientos o sentimiento a los demas?

Figura 33: Guia " la Reproducciéon”

ACTIVIDAD: Decsear o nido con eessernn de i entorno

DOO

Q

Decora la imagen usando elementos de su

entorno.

Sesion 4 / Dia 1: Atrévete a preguntar; desafio de preguntas y respuesta.

MOMENTO

ACTIVIDAD

DESEMPENOS

Responde a
preguntas sobre la
historia, personajes y

eventos, ademas,
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EXPLORACION

Figura 34: Interactivo "El
ciclo de la Vida"

. . . .
Da clic en las imagenes paraescucharla  «
explicacion. . ~

1 -

DESARROLLO

Figura 35: Juego " Quiz mentira 'y
verdad"

Con o - > 4 P=_ e
it sy

A “&" g Y

e © Quiz Sk
VERDAD y
MENTIRA .

i &
@ .Y :

CIERRE

formular las siguientes preguntas a los
estudiantes:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Cémo podemos aplicar esto en la vida

cotidiana?

anticipa lo que podria
suceder.

Formula
peguntas para buscar
claridad o més
informacion sobre el

tema de interés.
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Decora el huevo utilizando elementos del
entorno, explicar si alguno de esos elementos

encontrados le es (til a las aves.

Figura 36: Guia " El Huevo"

OO0

Sesién 4 / Dia 2

MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENOS
Figura 37:Video "La Manifiesta su
Reproduccion”
escucha activa
R—— —— .
EXPLORACION = mediante el contacto
La reproducién en las aves.
visual, asentir con la
cabeza u otras
respuestas verbales o
no verbales, ademas,
de participar con sus
Juego "La entrevista", formar equipos de
tres participantes, cada participante le formula ideas y permitir las de
una pregunta a sus compafieros y en plenaria
socializan las respuestas. los demas.
DESARROLLO

Realizar las siguientes preguntas a los

estudiantes:
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CIERRE ¢ Qué aprendimos hoy?

¢, Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

Hora de crear: Formar tres grupos de
estudiantes para que con tempera realicen un

mural de la teméatica, pueden incluir elementos

del entorno.
Sesion 5/ Dia 1: Voces autenticas
MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENOS
Figura 38: Juego "Descubre tus Identifica
Emociones"

y comunica al
menos tres
emociones
diferentes, como

EXPLORACION la felicidad, la

@ genially

tristeza y el

enojo, de
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Figura 39: Juego "Ruleta de las Emociones

manera clara 'y

comprensible

Al w b
c | para sus
S
2 ;l,' ::“!g‘jla‘ compaiieros y el
A il
DESARROLLO "‘ educador
A
S
@genially
J
formular las siguientes preguntas a los
estudiantes:
¢, Qué aprendimos hoy?
¢, Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?
CIERRE
Sesion 5/ Dia 2
MOMENTO ACTIVIDAD DESEMPENOS
Formular las siguientes preguntas: Participa
Jexisten aves acuaticas? en las
EXPLORACION ¢, Qué caracteristicas tienen? actividades

¢conocen algun ave acuatica?
Y demdas peguntas que se consideren

importantes.

propuestas con
entusiasmo,

haciendo
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DESARROLLO

Figura 40: Trabalenguas " Las
Garzas"

TRABALENGUAS

En el lago tranquilo, tres tristes garzas nadaban,

ando cuatro patos, plécidamente, picoteaban.

-

AN = —

pALENGUAS0001-0425

CIERRE

formular las siguientes preguntas a los
estudiantes:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Como podemos aplicar esto en la vida
cotidiana?

¢, Qué fue lo que mas me gusto de lo aprendido
el dia de hoy?

Trabajo en Equipo

Por mesas de trabajo o grupos modelar en
plastilina un entorno con el ave acuatica favorita,
grabar la explicacion con el fin de realizar un video,
para compartir a la comunidad educativa el resultado

del proceso.

preguntas y
compartiendo
observaciones
relacionadas con
eltemaola

actividad

A continuacioén, se comparte el link donde puede ser revisada la secuencia didactica, mediante

la plataforma eXelearning:

https://omh46mkifm4i7hwekues2g.on.drv.tw/OVA/Habilidades Comunicativas Transicin -OVA/



https://omh46mkifm4i7hwekues2g.on.drv.tw/OVA/Habilidades_Comunicativas_Transicin_-OVA/
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Capitulo V

5.1. Conclusiones
En esta investigacién, se exploré tanto el nivel de oralidad de los estudiantes de
transicion de la EMA, como sus intereses en los recursos digitales, con el objetivo de orientar

efectivamente las practicas educativas.

Es asi, que los hallazgos revelan la existencia de interconexiones significativas entre las
diversas caracteristicas de la oralidad, incluyendo la voz y el volumen, el vocabulario y la
conexion del discurso, el contacto visual y la postura corporal, la habilidad de escuchar y

comprender, asi como la motivacion.

La voz, el volumen, el vocabulario, y la conexion del discurso parecen estar
estrechamente relacionados y contribuyen a una comunicacion efectiva, que permite al menor

relacionarse adecuadamente con su pares y adultos cercanos.

Ademas, se destaca que la motivacion estéa intrinsecamente vinculada a la naturaleza
de la actividad propuesta, ya que, si esta no despierta su interés, la motivacion necesaria para
el desarrollo del estudiante no se alcanza, impactando en el desarrollo de las actividades y por

ende en el aprendizaje del menor.

El estudio también destaca la influencia de los recursos digitales en el aprendizaje de
los estudiantes en transicion, pues, se convierten en elemento que motiva a estos a participar
de forma activa en su proceso de aprendizaje, aunque es valioso destacar que algunos
recursos digitales despertaron mayor interés en los estudiantes, como es el caso del juego,

ratificando que en esta edad el juego es un motivador valioso en el proceso de aprendizaje.

Igualmente, Los videos se han identificado como un recurso ampliamente aceptado y

efectivo para involucrar a los estudiantes en el aprendizaje, especialmente cuando se enfocan
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en temas relevantes y estimulantes. Entre tanto, Las canciones han demostrado ser una

herramienta poderosa para enriquecer el vocabulario y promover la comprension.

Como se dijo anteriormente los juegos, han sido bien recibidos y apreciados por los
estudiantes debido a su naturaleza interactiva y la posibilidad de eleccién, permitiendo que el

estudiante sienta mayor control de las actividades.

Para finalizar, se concluye que es necesario utilizar los OVA de manera intencionada en
el marco pedagogico de la institucion para reforzar la oralidad de los estudiantes y facilitar las
practicas educativas, de acuerdo a las necesidades e intereses de los estudiantes del nivel
inicial.

5.2.  Recomendaciones

Es importante implementar la secuencia didactica en un entorno real de aprendizaje y
evaluar su efectividad en el fortalecimiento de la oralidad en los estudiantes de transicion. La
retroalimentaciéon de los docentes y los propios estudiantes sera crucial para ajustar y mejorar

la secuencia en futuras iteraciones.

Ademas, se puede considerar la posibilidad de compartir esta secuencia didactica con
otros docentes y educadores para que puedan adaptarla a sus propios contextos educativos.
La reutilizacion y adaptacion de recursos pedagodgicos pueden beneficiar a un mayor nimero

de estudiantes.

Para finalizar, es importante realizar una capacitacion a los docentes de la institucion
frente al manejo de los recursos digitales elaborados, con el fin de que los puedan transformar

y/o ajustar a las necesidades del momento y grupo poblacional.
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Anexos

Tabla 12: Secuencia Didactica para atender los Objetivos Especificos 2 y 3.

SECUENCIA DIDACTICA
COLEGIO DEPARTAMENTAL EDUARDO SANTOS
SEDE MARIA AUXILIADORA

COMPETENCIA

COGNITIVA
Interpreta y produce mensajes utilizando las diversas formas del lenguaje (oral, escrita, cédigos graficos, simbdlicos,

movimientos del cuerpo y gestos) como medios de relacion con él mismo, con los demés y con el entorno cultural, social y natural.

AFECTIVA

Asume una actitud respetuosa de escucha y tolerancia con sus comparieros de grupo y adultos con los que se relaciona.

PRAXICA
Interactia con los compafieros y maestros por medio de las diferentes formas de comunicacion, como la oral, gestual,
corporal y gréafica; haciendo uso de las normas de convivencia.

Expresar con facilidad y claridad lo piensa y/o siente, hablando con seguridad y confianza.

DBA
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Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la musica, el dibujo y la expresién

corporal.

Identifica las relaciones sonoras en el lenguaje oral.

TIEMPO

40 min cada sesién

TEMATICAS

Los insectos

AMBIENTE

Fisico: Aulas de clase en la cual se adecua con el televisor y computador para el desarrollo de actividades, ademas de

escenarios abiertos como el patio de juegos que permite complementar las actividades planteadas

Virtual: grupo de WhatsApp con los padres de familia para compartir el link donde se encuentra las actividades a realiza

Social: son estudiantes que les gusta interactuar con la naturaleza y el uso de dispositivos maviles para jugar, se

relacionan con facilidad con sus pares y adultos.

Cultural: Alta incidencia rural, con una composicion familiar extendida y monoparental.

POBLACION
12 estudiantes de preescolar, cuyas edades oscilan entre los 4 %2 a 5 afios.
RECURSOS
fisicos: Aula de clase materiales: televisor Humano: estudiantes
Patio de juegos Computador Docente titular
Mesas y sillas
OVA Maguare
EVALUACION

Mediante observacion y registro en la matriz de los desempefios definidos para cada actividad.
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SESION 1
MOMENTO ACTIVIDAD RECUROS PROCESOS DESEMPENOS
COGNITIVOS
EXPLORACION La docente realiza un v 12 Atencion
saludo a los estudiantes y estudiantes Memoria. habla
verificar asistencia. v" Docente en voz alta,
Se iniciara con la titular lenta
proyeccion de la cancion “El zum v' Salén y clara. Es
zum de las abejas”. v/ computador facilmente
https://maguare.gov.co/el-zum- v' Televisor entendido por
zum-de-las-abejas%ef%bf%bc/ v Internet todos los participantes
v' Péagina de la actividad
“Good! Web todo el
Give me a lil' buzz, yeyey “Maguare” tiempo

Give me allil' buzz,
ouhouhh

Zum zum zZum zum zum
zum zuuummm...

Zum zum zum zum zum
zum zuuummm...

Hay un gran silencio en

este panal

El volumen es

lo

suficientemente
alto

para ser
escuchado



https://maguare.gov.co/el-zum-zum-de-las-abejas%ef%bf%bc/
https://maguare.gov.co/el-zum-zum-de-las-abejas%ef%bf%bc/
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Todas las abejas han
salido a trabajar

Ellas van volando de flor
en flor

Polinizando con su todo
su amor.

Adelante van las
exploradoras

Buscando su alimento
guiadas por el sol

Y cuando encuentran la
flor ma's grande

Danzando gritan: tesoro
gigante!

Zum zum zum zum zum
Zum zuuummm...

Zum zum zum zum zum
Zum zuuummm...

Bailando, ellas le van
contando

A sus amigas que felices

van llegando

Como una nube que viene

viajando

por todos los
participantes de la
actividad

traves de

toda su

intervencion.
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Ese zumbido se va
agrandando.

Las flores de colores se
ponen contentas

Ya van llegando todas en
camara lenta

Con sus paticas les hacen
cosquillas

Se expande la vida: que
gran maravilla!

Zum zum zum zum zum
zum zuuummm...

Zum zum zum zum zum
zZum zuuummm...

Este es el poder, el poder

Del trabajo colectivo...
colectivo!

Este es el poder, el poder

Del trabajo colectivo...
colectivo!

Este es el poder, el poder

Del trabajo colectivo...
colectivo!

Este es el poder, el poder
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Del trabajo colectivo...
colectivo animal!

Esta es la danza de la
vida

Es una espiral que gira'y
gira.

Esta es la danza de la
vida

Es una espiral que gira 'y
gira.

Hay una gran fiesta en
este panal

Ya las abejitas volvieron a
su hogar

Una miel muy rica estan
preparando

Y todas juntas se van
endulzando.

Zum zum zZum zum zum
zZum zuuummm...

Zum zum zum zum zum
zum zuuummm...

Zum zum zum zum zum
Zum zuuummm...
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Zum zum zum zum zum
Zum zuuummm...

Esta es la danza de la

vida

Es una espiral que gira'y
gira.

Esta es la danza de la
vida

Es una espiral que gira 'y
gira.”

Se formaran tres grupos
de estudiantes, segun las
indicaciones del docentes el
grupo cantara mientras los
demas haces silencio, como
cancion por relevos, a su vez se
indica con las manos el volumen
y la velocidad con la que

cantaran, trabajando diferentes

tonalidades en la voz y velocidad.

DESARROLLO

La docente presentara el
recurso “juega con canciones” de

la pagina de maguare

v

12

estudiantes

Pensamiento

memoria

Utiliza un

vocabulario
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https://maguare.gov.co/juega- v" Docente variado
con-canciones/ . explica su titular apropiado para
funcionamiento, para v’ Saléno la audiencia.
posteriormente crear una cancién patio
grupal. v/ computador

v Televisor

v Internet

v' Pagina

Web
“‘Maguare”
CIERRE Usando el recurso “pinta v 12 Lenguaje

pinta” de la pagina Maguares estudiantes Habla con
https://maguare.gov.co/jugar/. v" Docente oraciones
cada estudiante representara titular completas (99-
mediante una composicion propia v' Salén 100%)
la cancién creada anteriormente v Mesasy
y finalizan explicando su creacion sillas
a los compaferos. v/ computador

v Televisor

v Internet



https://maguare.gov.co/juega-con-canciones/
https://maguare.gov.co/juega-con-canciones/
https://maguare.gov.co/jugar/
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v' Péagina
Web
“Maguare”
SESION 2
MOMENTO ACTIVIDAD RECUROS PROCESO DESEMPENOS
COGNITIVO
EXPLORACION La docente realiza el v 12 Atencion
saludo a los estudiantes y estudiantes pensamiento Escucha

verificacion de asistencia, se
proyecta a los estudiantes el
video “Zumba que Zumba —
cuento animado” pagina
Maguare

https://maquare.gov.co/zumba-

que-zumba-video!/ .

<

N XX

Docente
titular

Salén
Mesas y
sillas
computador
Televisor
Internet
Pagina
Web

“Maguare”

atentamente las
canciones y videos que
se proyectan durante
la actividad. sin hace
gestos o

sonidos que

distraigan



https://maguare.gov.co/zumba-que-zumba-video/
https://maguare.gov.co/zumba-que-zumba-video/
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DESARROLLO

Jugando al tingo tango,
cada estudiante tendra la
oportunidad de expresar
verbalmente su sentir y/o
pensar frente al video
presentado, ademas de
responder algunas preguntas
gue plantee el docente.

¢ Qué fue lo que mas le
gusto?

¢,Qué no le gusto del
video?

¢,Como son las abejas?

¢ cual es la importancia

de las abejas?

Y demas preguntas que
surjan en la interaccion con los
estudiantes.

Decoran el dibujo de
una abeja, usando plastilina 'y

papel crepe.

<

12
estudiantes
Docente
titular
Salén o
patio
pelota
Mesas y
sillas
Guia
Plastilina
Papel

crepe

Autorregulacion

memoria

todas

Puede

con precision

contestar casi

las preguntas

planteadas

sobre el

tema.
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CIERRE La docente forma tres v 12 Lenguaje Demuestra
grupos usando tarjetas con los estudiantes Autorregulacion | interés por las
colores representativo de las v" Docente actividades
abejas (amarillo, negro y titular planteadas.
blanco) cada grupo creara una v' Salén
historia usando el recurso v' Mesasy
“arma tu cuento” de la pagina sillas
Maguare del ministerio de v computador
cultura Colombiano v' Televisor
https://maguare.gov.co/arma- v Internet
tu-cuento/. v/ Pagina

Web
“Maguare”
v' Tarjetas de
colores
SESION 3
MOMENTO ACTIVIDAD RECUROS PROCESOS EVALUACIO
COGNITIVOS N

EXPLORACIO La docente realiza el v 12 Atencion
saludo a los estudiantes y estudiante Autorregulacié Escucha
verificacion de asistencia, Se inicia S atentamente las



https://maguare.gov.co/arma-tu-cuento/
https://maguare.gov.co/arma-tu-cuento/
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proyectando el trabalenguas “el v" Docente canciones y videos
cielo enladrillado “ de la pagina titular gue se proyectan
Maguare del ministerio de cultura v' Salon durante la actividad,
de Colombia , Trabalenguas — El v/ computado sin hace gestos o
cielo enladrillado — Maguaré — r sonidos que
Ministerio de Cultura de Colombia v Televisor distraigan.
(maguare.gov.co) , de forma grupal v’ Internet
se repite el trabalenguas v Pagina

Web

“Maguare”

DESARROLLO Cada estudiante declamara v 12 Autorregulacio . Tiene
el trabalenguas ante el grupo y estudiante buena postura, se ve
para ello podra usar diversos S memoria relajado y seguro de
elementos(telas, sombreros, v Docente si mismo..
pelucas y demas) que la docente titular .
ubica en el espacio de trabajo. v/ Salén Establece

v Telas contacto visual con
v' Pelucas todos en el salén
v' sombrero durante su

intervencion



https://maguare.gov.co/trabalenguas-el-cielo-enladrillado/
https://maguare.gov.co/trabalenguas-el-cielo-enladrillado/
https://maguare.gov.co/trabalenguas-el-cielo-enladrillado/
https://maguare.gov.co/trabalenguas-el-cielo-enladrillado/
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CIERRE

cada estudiante realizara
un recorrido de observacion en el
recurso “fauna colombiana” de la
pagina Maguare del ministerio de
cultura de Colombia

https://maguare.gov.co/photomani

a-fauna-colombiana/ juego

<

12
estudiante
S

Docente
titular
Salén
Mesas y
sillas
computado
r
Televisor
Internet
Pagina
Web

“Maguare”

Lenguaje

Autorregulacio

Demuestra
interés por las
actividades

planteadas.

Transcripcién Grupo Focal

MODERADOR : Entonces mi nombre es Diana, tengo... soy la profe de preescolar y quiero escucharlos a ustedes que tal les

parecio las actividades. Entonces, primero cada uno va a decir su hombre y cuantos afos tiene. ¢ Tu nombre?

AMCQM: Andrés Mathias Cano Quintero.

MODERADOR: ¢ cuantos afios tienes?

AMCQM: cinco


https://maguare.gov.co/photomania-fauna-colombiana/
https://maguare.gov.co/photomania-fauna-colombiana/
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MODERADOQOS: cinco

SLAF: Salome Ledn Alarcén, tengo cinco afos.
MODERADOR: listo.

AVRTF: Alana Valeria Rincéon Tovar, cuatro afos
JPMRM: Juan Pablo Moscoso Rodriguez, tengo cuatro.
JSPGM: jehhh!, Juan Sebastian Pérez Guerra, cinco.

MODERADOR: cinco afios. listo, entonces ya estoy con mi equipo, que me van a contar como les parecio las actividades.
Entonces, vamos a empezar con la primera actividad, vamos a mirar aqui, para recordar esa primera actividad, cerremos aqui un

poquito, que no podemos escuchar con el ruido de afuera (se cierra la puerta).
AVRTF: hay ruido afuera.
MODERADOR: Si, bastante. Listo, entonces ahora si, vamos a recordar esa primera actividad.
AMCQM: ¢cudl es?, ¢cual es?, ¢cudl es?, ¢ cudl es?, ¢cual es?, ¢cual es?, (cantando)
SLAF: Listo profe ya terminé mi nombre.
JSPGM: jah, ah!, es todo todito.

MODERADOR: Bueno, deja la hojita ahi, correte para aca sebas. Listo, miren aca, (suena musica), para gue miremos acay

recordemos el video.
JSPGM: Pero profe, no he terminado.

MODERADOR: jah!, ¢el nombre? Déjalo asi, déjalo hasta donde lo tengas escrito, no te preocupes.
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AMCQM: yo, lo deje hasta aca porque mi nombre es largo.

MODERADOR: Listo, miren para aca. (suena musica)

JSPGM: ¢ otra vez?

MODERADOR: vamos a mirar para recordar (reproducir un fragmento del video), listo ya recordamos, ya miramos el video.
AMCQM: Juan Sebastian, eso es el hombre.

MODERADOR: Entonces, ven Alana, rapido.

JSPGM: ese, ese es mi nombre.

MODERADOR : Bueno, ¢,como les parecié ese primer video? ¢,esa primera cancién?, a ver.
AMCQM: A mi me parecio linda.

MODERADOR: A Andrés le parecio linda, ¢,por qué?

AMCQM: esta hermosa.

MODERADOR: immm!, déjalo hasta ahi amor, ya no mas, no, no, no, déjalo hasta ahi mi amor (escribir el nombre). vamos a
hablar ahora de las actividades Alana, vamos a hablar de las actividades, vamos a hablar de las actividades Juan Pablo

(estudiantes escribiendo el nombre).
SLAF: yo si lo hice rapido.

MODERADOR : Dejemos ahi quietico, soltemos el Iapiz un momento. Entonces, ya Andrés nos dijo esa actividad lo que le

parecid. ¢A ustedes gue tale les pareci6é esa cancion?, que fue lo que mas les gusto?

AVRTF: A mi me gusto mas la cancion
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MODERADOR: ¢,qué te gusto de esa cancién?
AVRTF: jehhhh!, cuando dijoooo, una sola parte, esta... no me acuerdo, pero decia, un equipo en el trabajo.

MODERADOR: jMmm!, la parte del equipo de trabajo. Listo, alguien mas, que me quiera decir algo. (nifio levanta la mano) A

ti Juan Pablo.
JPMRM: cuando salieron las abejas.
MODERADOR: ¢ por qué? ¢porque te gustaron las abejas?
JPMRM: porque, hacia un sonido como, como...
MODERADOR: ¢,c6mo que mi amor?.
JPMRM: como cuando decia, como cuando decia, salieron esas abejas.
MODERADOR: Listo, ¢,algo mas Sebastian, que nos quieras aportar?
JSPGM: A mi me gusto, cuando, cuando el sefior se pico la lengua.

MODERADOR: Bueno, ahora ustedes van a mirar las caritas, me van a marcar ahi en sus hoijitas, si les parecié muy
chévere, marcan eh la carita feliz o si les parecio6 regular en la carita de medio feliz, o si les parecié6 muuuy aburrido o no les gusto,

la carita mas triste ¢ Listo? entonces.
JPMRM: Profe a mi si me gusto el video, ¢,entonces le pongo a todos caritas felices?

MODERADOR: Miren, van a mirar, estamos hablando de esta cancién. Sebas, de esta cancion, entonces ustedes van a

poner muy feliz, medio feliz o triste, si no les gusto (sefiala cada espacio en la hoja).

AMCQM: ¢ les hacemos la carita aca?
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MODERADOR: no, le ponen una equis, 0 acd, aca o aca (seflalando cada espacio), en una de estas tres, solo en una, solo
en una.

JSPGM: ¢aca que tenemos que poner? ¢Una equis? .

MODERADOR: No, encima de las caritas no, aca al frente, mira, aca al frente (sefialando el espacio en la hoja).

AVRTF: En lo que ustedes quieran.

MODERADOR: este es el video (sefala imagen de referencia) .

AVRTF: lo que nosotros queramos, ¢cierto profe?

MODERADOR: entonces tu me pones aca, si te gusto, si medio te gusto o si no te gusto.

JSPGM: si, ¢aca que pongo?

MODERADOR: Una equis, si medio te gusto una equis. Mira Juan pablo, si te gusto, acd; si medio te gusto, aca y si no te
gusto, aca (sefialando cada espacio). Lo mismo td, si te gusto, si medio te gusto y si no te gusto (sefialando cada espacio). si te
gusto, si medio te gusto y si no te gusto (sefalando cada espacio). Mira, si te gusto, si medio te gusto y si no te gusto (sefialando
cada espacio). Si, cada uno pone lo que le parecio, ¢bueno?

JSPGM: feliz.

MODERADOR: jmami no!, no es mirando al vecino. Cada uno lo que, lo que le parecié. Pueden poner chulito, otra carita,
pues la idea es una equis, pero sino pues pueden poner la carita. Listo, ya miramos el primer video, vamos a recordar el segundo,
miren el dibujito aqui ¢ si se acuerdan de este dibujo?

JSPGM: ¢ cudl es?

MODERADOR : ¢ ese cual fue?.
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JPMRM: El de las...
AMCQM: El de las canciones.

MODERADOR: ¢ El de las canciones? ¢el de los instrumentos?, espérate mi amor, espérate, porque vamos a hablar primero

y ahi si le ponemos alla. ¢ quién se acuerda de ese video?
JPMRM: yo.
MODERADOR: ¢,qué te acuerda de ese, de ese juego?
JPMRM: cuando usted le puso las instrumentos.
MODERADOR: los instrumentos.
JPMRM: si.
MODERADOR: que mas me pueden..., dime.

MODERADOR: jah!, cuando jugamos al volumen alto y bajo. Muy bien, aqui, que mas te parecid eso.
MODERADOR: Si, cuando todos los instrumentos. Sebas, ¢si te acuerdas de ese videito?

JSPGM: Si.

MODERADOR: ¢,Qué fue lo que mas te gusto?

JSPGM: ¢??7?

MODERADOR: o lo que..., 0 ,cémo te parecié?, ¢ no te gusto?
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AVRTF: Profe, no quiere entrar.

JSPGM: jehhh! me gusto cuando estaba el sapo.

MODERADOR: te gusto el ...

JSPGM : cuando le colocaron la casa al sapo.

MODERADOR: Muy bien, alguien mas que nos quiera contar que tal le parecio.

SLAF: A mi me gusto lo de las abejas del pantano.

MODERADOR: jMmm! las abejas, pero eso fue del video anterior, estamos de este mi amor (sefiala imagen).
SLAF: A mi me gusto, la guitarra.

MODERADOR: ¢ algo que nos les hubiera gustado? ¢No?, ¢todo les parecié bien?

JPMRM: A mi me pareci6 todo bien.

MODERADOR: Entonces lo mismo, miren al frente de ese dibuijito, al frente hay tres cuadritos. El primero es muy feliz, deja

ya tranquilo, deja ya no te afanes. Mira vamos a mirar este (indica en la hoja el dibujo) , aqui al frente hay tres cuadritos.
AVRTF Este me parecié muy feliz.
MODERADOR: si, muy feliz, medio feliz o aburrido. Ustedes pueden marcar la que consideren.

AVRTF: me gusto este.

MODERADOR: entonces miren al frente del dibujo, en cual de los tres cuadritos que hay, les parece mejor, si el muy feliz,

medio feliz. No mami, al frente, mira, al frente es ac4, en estos tres.

AVRTF: voy a hacer, 0 a hacer una carita triste.



triste.
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MODERADOR: este, este o0 este (sefialando cada espacio), ¢ Cual de estos? si la haces, la haces aqui donde esta la carita

JSPGM: Este me gusto (con la mano hace gesto de medio me gusto).

MODERADOR: ¢mucho?, ¢ medio?, entonces, medio es aca. Entonces aqui pon la carita, medio.
JSPGM: o (sefala otra opcion)

MODERADOR: No, tu puedes poner la que te parezca.

AVRTF: borrador.

MODERADOR: acé cada uno pone lo que mejor le parezca. No, no pasa nada, entonces ponlo aca.
AMCQM: a mi me parecio ...

MODERADOR: ¢ qué te parecio?

AMCQM: feliz también.

AVRTF: aburrido.

MODERADOR: Entonces aca. Juan Pablo, mira aca al frente, feliz, medio feliz o triste.

SLAF : le voy a colocar medio feliz.

MODERADOR: Entonces es acd mi amor (sefiala espacio para la seleccion del estudiante), mira aca. Deja eso ahi, ya no te

preocupes hazlo aca, si es medio ahi. Alana, aqui mi amor, aqui mi amor. No, En esta no porque es la del otro cuadrito, es aca.

Estamos mirando este, este no te gusto, ponlo aca. Tranquila, ya lo borramos, listo ac4, en donde no te parecio.

SLAF: esto esta aburrida.
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MODERADOR: A ti te parecio, perfecto. A ti te gusto, listo, bueno Juan Pablo. Listo ya vamos en la segunda.

JSPGM: profe, a mi es, amies...

MODERADOR: Continuamos.

JSPGM: a mi estas dos me parecieron aburridas.

MODERADOR: Pero tenias que marcarlas aburridas y decirme porque te parecieron aburridas, ¢por qué?

JSPGM: porque... no tiene nada de colorear y esta si.

MODERADOR: jah! Para, para sebas estado dos, vas a cambiar, revisando tu... tu esto, estas entonces aca y aca.
AVRTF: me gusto.

MODERADOR: ya vamos con la ultima, rapido Sebas porque nos toca la otra y los companeritos ya... ya la tienen lista.
AMCQM: A mi todo me parecio lindo.

MODERADOR: A Andrés todo le gusto. Espérate, espérate que no hemos pasado a la otra, vamos despacio, ¢ listo?, esta
dices que también aqui aburrida ¢ esta?, entonces marcala. Juan Pablo, espérate mi amor. (silencio) Bueno, mientras la marca,

algo mas que me quieran contar de esos dos primeros.
AVRTEF: Yo.
MODERADOR: Que me vas a decir Alana.
AVRTF: jeh!, me gusto, el que... cuando el sefior empezo a correr y se metio.

MODERADOR: jAh jpero, todavia no hemos llegado a ese. Listo, ahora si vamos con el que sigue, el de abajo ¢ qué es? ¢ El

de qué?
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AMCQM: pintar.
AVRTF: pintar.
JSPGM: Este si me gusto.

MODERADOR: El de pintar, pero antes de ponerle si nos gusto o no nos gustd, me van a contar, primero hablamos.

Entonces quien me quiere contar algo de esa actividad. ¢Como te parecié Alana?
AVRTF: jehhhh!, chévere.
MODERADOR: ¢,por qué?

AVRTF: porque, el sefior empezo a correr, a correr, a correr, gritando jaaahhhh! y se meti6 a la casa.

MODERADOR: Pero estamos en esta del colorear. Entonces, démosle la palabra a Juan Pablo. Esa de colorear, que tal...

¢,Como te pareci6 Juan Pablo?
JPMRM: Bieeen, super.
MODERADOR: ¢ por qué?
JPMRM: porque, hicimos muchos dibujos, me parecié muy monito esos dibujos.
MODERADOR: perfecto, Andrés cuéntanos, ¢ cOmo te parecid esa actividad de pintar?
AMCQM: Super linda.
MODERADOR: ¢ por qué?
AMCQM: porque, los dibujos estaban hermosos.

MODERADOR: Muy bien. Alana, ¢como te parecio la actividad?
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AVRTF: Porque yo hice ese mofio y el mofio era muy lindo, pero no se pudo ver, por eso me toco hacerlo de otra forma.
MODERADOR: jAja! perfecto.

AVRTF : Para que...

MODERADOR: perfecto, Ahora escuchemos a Sebas, ¢,cdmo te parecio esta Ultima?, esa actividad de colorear.
JSPGM: bien.

MODERADOR: bien, ¢por qué?

JSPGM: Porgue se podia colorear y en las otras no.

MODERADOR: Esa te gusto, porque se podia colorear y las otra no. jeh! Salo, esta Ultima actividad de colorear ¢,cémo te
parecio?

MODERADOR: espectacular ¢por qué?, Cuéntame.

SLAF: Porque esta muy chévere, y nos divertimos mucho... y coloreamos bonito, yo estaba tratando de hacer... de colorear
un calquetin pero no pude y colorie otra cosa.

MODERADOR: listo, entonces ahora si pueden marcar ahi en su hojita, si le van a poner una carita feliz. No, eso no.

JPMRM : Yo le puse carita feliz.

MODERADOR: medio feliz, mira en esta, feliz, medio feliz o triste. Entonces ahi, mia amor estamos en este, feliz, medio
feliz o triste. En la de colorear.

JSPGM : jfeliz!
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MODERADOR: aca.
AVRTF : ya profe.

MODERADOR: Listo, ¢ya marcaron?, rapido mi amor. Bueno, pasamos a la siguiente hoja porqué vamos a analizar los
otros videos o recursos que vimos. Nos quedan varios. pasen a la siguiente hoja. Listo, ahora si vamos a ver este (sefiala imagen de

referencia).
JSPGM: jay papa dios!
MODERADOR: ¢ya se acordaron de este?
Participantes: Siii.
MODERADOR: ¢si? entonces, ¢,quién me quiere contar de este recurso?
PARTIIPANTES: YO
AMCQM : yo, yo, yo.
MODERADOR: Alana, cuéntanos.
AVRTF: A mi me encanto cuando el sefior empez6 a correr y a correr y a correr cuando gritoooo, bien fuerte jaaahhhhhhhh!
MODERADOR: te encanto.
AVRTF: jyyyy!y ¢que? y se metia a la casa.
MODERADOR: listo, Juan Pablo.
JPMRM: Lo mimo.

MODERADOR: {C6mo?
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JPMRM: Lo mimo, cuando el sefior se le meti6 la, la abipa en la boca y le pico y salié codiendo y, y y no se poia y no poia
palar, porque le bolia mucho.

AVRTF : no mentiris, mentiris.

JPMRM: por dento.

MODERADOR: Andrés, cuéntanos, ¢como te parecio esa actividad?

AMCOQM: linda.

MODERADOR: ¢,por qué?

AMCQM: Porque corrié, salié corriendo cuando lo pico la abejita.

MODERADOR: ¢ alguien mas? nos gquiere contar algo, Salo.

MODERADOR: jwow!, ¢todo eso? Sebas a ti te gusto algo de ese video, ¢ Qué te gusto? o ¢ no te gusto nada?

JSPGM: No me gusto de esto, bueno si, me gusto cuando, cuando en esta pagina me gusto.

AMCQM : Ahora no le gusta.

cuando, cuando el, me gusto cuando, el, el cogio la... cuando se estlello la abejita, hizo jau! y se la cogié y se lay se la ,
cayo a la boca y volvié y se estlello con el paladar, aca en la bocay jpin!.

MODERADOR: jpin! Dios. Listo, entonces.
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JSPGM: lo pico y...
JPMRM: y sali6é codiendo.

MODERADOR: entonces van a marcar, ahi al frente si muy feliz, medio feliz o triste. feliz, medio feliz o triste, ustedes

evallan como consideren.
AVRTF: Entonce, yo marco equis porque no me gusto.
MODERADOR: sino te gusto es aqui en la triste.
JSPGM: este le mando un poquito.

MODERADOR: perfecto, esa es tu decisién, déjala ahi. Ponla aqui la esta, si no te gusto ya sabes en la carita triste, no mi

amor, nombre no. Listo ¢ya? Vamos ahora a mirar el que esta debajito. ¢, Si se acuerdan el que esta debajo?
PARTICIPANTES : Siii.
MODERADOR: ¢cual era?.
AVRTF: jeehhh!
MODERADOR: Alana, ¢cual era?
AVRTF: El que teniaaa, que... queeee, tenia que decir cual animal coger, escoger y decir donde que era que vive.
AMCQM: Yo sabia dénde Vivian todos.
MODERADOR: ¢ si se acuerdan de esa? ¢les gusto?
JPMRM: Yo si, yo si.

MODERADOR: si, les gusto.
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MODERADOR: ¢,como te parecié Juan Pablo?

MODERADOR : listo, y ¢,cOmo te parecié?

MODERADOR: iMmm! todo eso.
JPMRM: la agua.
MODERADOR: la agua, listo.
JPMRM: y se lo llevaon.

MODERADOR: jwow!. Sebas, ¢cdmo te parecié esa actividad?

MODERADOR: ¢ por qué?

MODERADOR: Salo, ¢,como te parecio esa actividad?

MODERADOR: Sii.
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MODERADOR: Listo. Andrés, ¢,como te parecid esa Ultima actividad?, esta (se indica la imagen de referencia).
AMCOQM: linda.

MODERADOR: ¢ por qué?

AMCQM: porque... los animales... tenian, tenian que ir a... a escoger esos dados y después sigue el otro.

MODERADOR: jah! si, super chévere, listo, entonces ahora si al frente van a ponerle carita feliz, medio feliz o triste, de

acuerdo a lo que ustedes consideren. Listo, mira aca mami, feliz, medio feliz o triste. Aca mi amor, feliz, medio feliz o triste

AVRTF : Triste.

MODERADOR: Bueno mi amor, ponle, pero si es triste es acd. Listo, Entonces si ya marcaron pasen la hoja chicos, pasen a

la siguiente hoja.
AVRTF: no mentiras, esta no me gusto, esta no me gusto.

MODERADOR: Para terminar, entonces ya vamos a terminar, listo. Listo, permiso, ya dejalo asi, perddon mi a mor, pasemos
porque ya vamaos a terminar. Ya yo se que esa es la que te gusto, no te preocupes. Solamente era ponerle una equis, sino que

ustedes le estan haciendo la carita
JSPGM : Pero no le hice la carita a esta.

MODERADOR: yo ya sé que ahi es feliz. Listo, vamos a mirar, la del... del... jay!, Migue, espérame un segundo mi amor, ya
voy (ingresa un estudiante al salén ). Listo, ya llegaron los papas, entonces vamos a terminar. La del trabalenguas ¢,como les

pareci6?
AMCQM: hermosa.

AVRTF: medio feliz.
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MODERADOR: Bueno , espere a ver, Juan Pablo, ¢como te parecio6 el trabalenguas?

JPMRM: medio feliz.

MODERADOR: medio feliz ¢por qué?

JPMRM: porgque no, porque, porque, ela muchas veces.

MODERADOR: jah! porque toco repartirla muchas veces. Quien mas me dice como le parecio. Alana, ¢cémo te parecié?
AVRTF: me pareci6 feliz.

MODERADOR: ¢ por qué?

AVRTF: porqueee yo queria, porgueee, porqueee era el trabalenguas de decir, el sol estaba tapado con los ladrillos.
MODERADOR: jAjal.

AVRTF: y decia dos, tre, dos veces el trabalenguas.

MODERADOR: jAjal, ¢alguien mas? Andrés, ¢como te parecio?.

AMCQM: Hermosa.

MODERADOR: ¢ por qué?

AMCQM: porqueee... los dibujos.

MODERADOR: A te gustaron los dibujos ¢ Alguien mas? ¢No? bueno, entonces ahora si, al frente del dibujo, feliz, medio

feliz o triste.
SLAF: Yo triste.

MODERADOR: Dale, triste y ¢por qué?, ahorita me cuentas por qué.



156

JPMRM: medio feliz a mi.

MODERADOR: eso muy bien, medio feliz. aqui triste, tu?
JSPGM: medio feliz.

MODERADOR: Dale y ¢ tu?

MODERADOR: Listo ya, eso esta muy bien, eso.
AVRTF: No me gusta.

MODERADOR: no te gusto.

AVRTEF: esta no me gusto.

MODERADOR: Listo, vamos a terminar. Ahi ya, déjalo asi, no me le hagas mas, déjalo asi. Vamos a terminar con la tltima,

la que acabamos de hacer de tomar la foto. ¢ Quién me quiere contar como le parecio?
AVRTF : yo.
AMCQM : linda.
JPMRM: A mi, a mi.
MODERADOR: A ver, ¢,con quién empiezo?
JPMRM : conmigo.
MODERADOR: Juan Pablo, a ver Juan Pablo, ¢,como te pareci6?
JPMRM: Muy divertida

MODERADOR: ¢,por qué?
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JPMRM: porque podiamos toma foto, podiamo ve lo animales, pod adiba, pod abajo
AVRTF: A mi también, a mi también.

JPMRM: pod las montafas.

MODERADOR: Muy bien, a ver, vamos con Andrés, ¢cdmo te parecio esa actividad?
AMCQM: hermosa.

MODERADOR: ¢,por qué?

AMCQM: porgue teniamos que tomar fotos, en todo caso estaba lindo.
MODERADOR: lindo, a ver Alana, cuéntanos como te parecio esa actividad.

AVRTF: porqueeee, lo mismo, porque lo mismo porque dijo Juan Pablo , porque podia ver los mufiequitos abajo, arriba
iyyyy! y se podia tomar fotos, se podia mover, porque tl nos ensefiaste a usar la computadora.

AMCQM: yo ya sabia.

MODERADOR: ta qué me dices Sebas, de esta, ¢como te parecid esta actividad?
JSPGM: Bien

MODERADOR: ¢,por qué?

JSPGM: porque...

AVRTF: y también.

MODERADOR: espera que esta hablando Sebas.
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JSPGM: porque, podian mover la camara y tomar las fotos arriba y podian en el mar, ¢en el mar también se podia tomar la
foto? A i, y en el mar, en en las montafias y en todo.

MODERADOR: y Salo, ¢,como te parecid esta Ultima actividad que hicimos ahorita?

SLAF: Me parecié muy chévere, porque, porque tocaba tomarle fotos y yo elegi un alimal muy bonito.

AVRTF: y yo también.

SLAF: estaba muy lindo el alimal y le tomamos fotos.

MODERADOR: iMmm! Que bien, entonces ahora si, al frente, pénganle, feliz.

JSPGM : profe, me puedes borrar aca, aca yo quiero otra.

MODERADOR: si, feliz, medio feliz o triste ¢ Ya? Me entregas por favor.

JPMRM: Yo feliz, tenga profe.

MODERADOR: Thank you.

AVRTF: medio feliz

MODERADOR: gracias Juan Pablo.

AVRTF: medio feliz

MODERADOR: hagale mami.

JPMRM: De nada.

MODERADOR: Esta, esta cual, ¢qué te gusto? ¢esta, esta o esta? ¢ esta es de aca abajo?

AVRTF: ¢ aqui me dio feliz? Profe.
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MODERADOR: bueno si, ahi es medio feliz. Tu ibas a poner medio feliz, es aca.
Es que yo.
MODERADOR: No, esta, esta, feliz medio feliz o triste.
JSPGM: Feliz.
MODERADOR: pénsela, hazle una equis.
JSPGM: esta es feliz.

MODERADOR: un chulito mas que se note o0 una carita aqui, listo. Listo mi amor. Bueno chicos, muchas gracias, vamos
ahora si a pasar, por favor pasemos estas mesas para su lugar y abran la puerta.

Tabla 13: Ficha de Observacion Directa

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S1EX
SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA |Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio ElI Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila _ Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
26 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 %
a 5 afos.
OBJETIVO: Identificar el nivel de desemperfio de los estudiantes en los siguientes aspectos
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e Habla envoz alta, lenta y clara. Es facilmente entendido por todos los participantes de la actividad
todo el tiempo
o El volumen es lo suficientemente alto para ser escuchado por todos los participantes de la actividad

través de toda su intervencion.

¢ Interés frente al recurso didactico digital cancion “El zum zum de las abejas”, de la pagina Maguare.

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Los estudiantes responden con alegria y a la expectativa de la actividad el saludo del docente, la estudiante Alana, Mia y Salome

estan un poco distraidas, sin embargo, cuando la docente indica que va a proyectar el video y que deben tener paciencia por

dificultad en la proyeccion de este, EiSildianicINanaespondeIcConURIoNOIENOZCIaToNIaIioIGUSIPORGUSIaNatosISInternet
funciona y a ratos se va."

En el momento que se inicia la reproduccién del video se centra la atencion de los estudiantes en el mismo, incluso los que por

algun motivo tiene a un companero obstaculizando la visual se ubican mejor para lograr ver el video.

El estudiante Juan Pablo comenta “ahorita en la noche estabamos escuchando canciones”, lo que indica claramente que el
estudiante comprende que, aunque en el televisor aparece una imagen animada lo que estan escuchando es una cancion,

diferenciando claramente un video de una cancion.

Cerca del minuto uno de reproduccion de la cancion algunos estudiantes comienzan a tararear la cancién, sin embargo, cerca del
minuto tres de la reproduccién se pierde el interés por parte de algunos estudiantes. Cuando se repite por segunda vez la canciéon
todos los estudiantes estan atentos y repiten la cancion las estudiantes Isabella y Alana bailan intentando hacer una coreografia

mientras otros mueven una parte de su cuerpo al ritmo de la cancién.
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jugando “piedra, papel o tijera”; La docente les informa que como van a cantar la cancion le dejara de fondo para que tengan como
guia el ritmo de la cancion.

La docente incorpora una instruccion mas, indicando que con una mano sefiala el grupo y con la otra indica el volumen que deben
usar para cantar la cancion.

Al dividir los grupos se evidencia que los estudiantes del grupo dos y tres emplean un tono de voz alto y adecuado mientras que
los estudiantes del grupo uno lo hacen con un tono muy bajo y no se entiende lo que cantan. El estudiante Sebastian afirma que
“hay mas timidos” refiriéndose a los estudiantes de ese grupo uno ( Santy, Isabella, Sara y Jazmin), BiEhaKeiterzaiaides
afifmandorplesiclandoNaiproeidijoalicISaraicantolbalitol. La estudiante Alana canta la cancion de Shakira mientras la docente

busca el siguiente recurso a trabajar.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S1DE
SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA | Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio EI Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: |Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL | Diana Yolima Jiménez Avila _ Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
26 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 %2
a 5 afios.
OBJETIVO: Identificar el nivel de desempefio de los estudiantes en los siguientes aspectos:
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e Utiliza un vocabulario variado apropiado para la audiencia.

¢ Interés frente al recurso didactico digital “Juega con canciones”, de la pagina Maguare.

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion:

Los estudiantes adquieren una actitud de atencién, para lograr observar el juego que la docente proyecta desde en el computador,

pues el cable HDMI no funciono para proyectario al televisor, gllosino pierden de Vista el juegoy mientras permanece activos el
sonido de losinstrumentos; Van bailando o moviendo Uina parte delclierpo. Las opiniones son variadas cuando la docente informa

que cada uno inventara una parte de un cuento o cancién a la vez que escogen un instrumento. [ASHpUeSHalGUNOSIESIUdianties

GUiereiRaIganciond aunque difieren en la actividad a realizar todos se encuentran motivados para la realizacion de la misma.

Con el fin de unificar criterios la docente realiza un ejercicio de votacion, ganando asi la cancién y que suenen todos los

instrumentos, como resultado del ejercicio se obtiene la siguiente cancion:

“y desde ahora en adelante, nuestro amor, ando por ahi con lo que tenia, me volvieron mujeriego, yo se que no se, Bartolito era

un gallo que vivia muy feliz, aaaa, Mmmm, maracas, yo quiere es un cuento, yo para rosa la aaaaaa”

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S1CI
SECUENCIA DIDACTICA
DATOS
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NOMBRE DE LA |Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio EI Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: |Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila ] Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
26 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: |nifias, con edades que oscilan entre los 4 %
a 5 afios.

Identificar el nivel de desempenfio de los estudiantes en los siguientes aspectos

OBJETIVO: e Habla con oraciones completas (99-100%)

¢ Interés frente al recurso didactico digital “pinta pinta”, de la pagina Maguare.

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Cuando la docente les informa que van a pintar la parte de la cancién que crearon, los nifios inmediatamente lo asocian con una
hoja de papel, mientras la docente busca el recurso para proyectarselo a los nifios dos de ellos comienzan a jugar “piedra papel o

Al presentar el recurso “pinta pinta” en el computador como la hoja en la que van a dibujar, varios de ellos sonrien con cara de
asombro y automaticamente los que estaban jugando “piedra papel o tijera” centran su atencion en la explicacion de la docente,
evidenciando que todos quieren pasar a realizar la actividad en el computador, el interés por este recurso fue evidente,

observando una atencién plena en la actividad y en lo que sus companeros dibujaban.

ElSSilidisntsiSepastisnexpresaliperoNonoiselescribiniasicosasiyolquistolacenunalcamionetal evidenciando asi que asocia
la hoja con escribir, el estudiante MiglSHSdicSlalNadSISUSICOMpaneIa ESOIPasaIPONNOINECENEas0! cuando esta se resbala de
la silla, igualmente el estudiante [AiidicsialietminaldelealizansuidibujoNSXPresaNbaINEcenUNICaOIDEtoIbISNY mientras que el

estudiante Migue intenta llorar poque paso primero la prima Isabella a realizar la actividad, el estudiante Sebastian dice “falto yo

profe”, lo que evidencia su interés por realizarla actividad, la estudiante Salome al finalizar el dibujo se sienta en su silla con una
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gran sonrisa en su rostro. Durante la actividad se mantuvo un nivel adecuado de atencién y concentracion por parte del grupo de
estudiantes, ademas de su interés de seguir usando el recurso. sin embargo, al tener un solo computador la docente debe limitar
el tiempo de uso por cada estudiante para que todos alcancen a pasar, lo que genera que algunos estudiantes solo alcancen a

realizar una parte de lo que querian dibujar.

Segun lo expresado por los estudiantes dibujaron: una pista, un salquetito, sandia, una camioneta, el perro, pero no sabia, dibuje

el seis, un mofo, una tampa, una valaca y un caracol, dos estudiantes manifestaron no acordarse de lo que dibujaron.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S2EX

SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA | Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila _ Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
27 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 ¥2
a 5 afios.
Identificar el nivel de desempeno de los estudiantes en los siguientes aspectos:
e Escucha atentamente las canciones y videos que se proyectan durante la actividad. sin hace gestos
OBJETIVO: o sonidos que distraigan
¢ Interés frente al recurso didactico digital cuento animado “Zumba que Zumba”, de la pagina
Maguare.
INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion
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Los estudiantes ratifican que comprendieron lo informado cuando repiten la instruccion dada por la docente, la estudiante
Alana durante la proyeccion del video realiza diferentes intervenciones aun cuando ninguno le esta prestando atenciéon y /o
preguntando, entre tanto la estudiante Sara coge su boca en la parte de la historia en que la abeja entra a la boca del sefior y
lo pica, en dicho momento del video este se pausa por la dificultad con la red wifi dando lugar a la siguiente discusion por parte
de los estudiantes.

La estudiante Alana hace la representacion del sefior comiendo la abeja, corriendo e incluso cuando la abeja salié de la boca

volando, entre tanto Sebastian expresa “que tal donde yo fuera la abeja, yo si lo pico todo” “por aqui, por aca, por aca”
Senalando'diferentes partes de'sticlierpol Alana le responde “si yo fuera una abeja, Alana, yo picara a los que no son mis

estos estudiantes traslada el cuento a su contexto ,
ejemplificando y dando respuesta del porque picarian a otras personas si fueran abejas.

Una vez se retoma el video todos los estudiantes toman una postura de atencion y escucha, sin embargo, el video se pausa

nuevamente al minuto, por lo que se realizan huevamente preguntas.

En la mitad del video el estudiante Miguel pierde el interés por el video y se pone a jugar bajo la mesa.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S2DE

SECUENCIA DIDACTICA
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DATOS
NOMBRE DE LA |Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila ) Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
27 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 ¥2
a 5 afos.
Identificar el nivel de desempefio de los estudiantes en los siguientes aspectos
OBJETIVO:

o Puede con precision contestar casi todas las preguntas planteadas sobre el tema.

INSTRUCCIONES:

Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Ante la falla del internet la docente replantea un primer momento de preguntas, para ello da inicio con la siguiente pregunta,

carga la docente realiza unas preguntas mas, EiieliicicolonsonlosigranitosiielcaicmMigUeIesponacIGUeToONAIaNENSOnIdE

Se retoma la proyeccion del video y ante una nueva pausa se plantean las siguientes preguntas:

mientras el video
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respuesta alguna.

Ante el planteamiento de las preguntas se observa que la mayoria de los estudiantes levantan la mano para participar a excepcién

de los estudiantes Santy , Yostin y Salome, incluso cuando la docente le realiza una pregunta al estudiante Yostin este no da

Dando continuidad al ejercicio SElplantcaniasisiguicnissipreguniasIqueIsabenelasiabejasASelopticnelasISiGuIentes|

SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA | Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila _ Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
27 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifas, con edades que oscilan entre los 4 Y2

a 5 afos.

OBJETIVO:

Identificar el nivel de desempeno de los estudiantes en los siguientes aspectos
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o Demuestra interés por las actividades planteadas.

¢ Interés frente al recurso didactico digital “arma tu cuento”, de la pagina Maguare.

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Los estudiantes conforman los grupos de trabajo rapidamente, muy dispuestos y ansiosos por crear su cuento, nuevamente se
centra la atencion de los estudiantes cuando se presenta el recurso “arma tu cuento” y hacen cuestionamientos tales como “ 4 la
luna tiene 0jos?”, aunque se conformaron los grupos para que acordaran conjuntamente que personaje, lugar y accion realizaba
este y se observo dificultad para definir en equipo el personaje , el lugar y la accion, la docente replantea el gjercicio y define que

un estudiante elija el personaje, otro la locacién y los otros dos estudiantes elijan la accién que realiza el personaje.

Se evidencia mayor atencién y concentracion cuando la historia que se reproduce es la creada segun la seleccién del grupo, es
divertido para ellos cuando en la historia de un equipo ocurren cosas irreales tales como que el armadillo esta vuele con sus
orejas. En esta actividad los estudiantes Miguel y Yostin demuestran mas interés con respecto a las actividades anteriores, incluso
intentas con su cuerpo ejemplificar el cuento que se esta reproduciendo y para el caso de Yostin expresa verbalmente el personaje
que escoge, aunque con un tono de voz bajo. La actividad finaliza con la atencién de todos los participantes y con total interés
frente al recurso pues querian continuar creando historias, lo que deja en evidencia que son de interés las actividades en las que

ellos son sus creadores.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S3EX

SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA |Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila . Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
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28 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifas, con edades que oscilan entre los 4 %2
a 5 afos.

Identificar el nivel de desempeno de los estudiantes en los siguientes aspectos:

OBIETIVO: o Escucha atentamente las canciones y videos que se proyectan durante la actividad. sin hace gestos
' o sonidos que distraigan

¢ Interés frente al recurso didactico digital trabalenguas “El cielo enladrillado”, de la pagina Maguare.

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Cuando la docente proyecta la imagen no hay mucho interés por parte de los estudiantes y se capta la atencién de unos pocos
cuando se reproduce el audio. Sin embargo, cuando la docente les dice que es un trabalenguas, uno de los estudiantes recita un
trabalenguas aprendido en semanas anteriores, se evidencia mayor interés por parte de los estudiantes cuando a la vez que el
programa recita el trabalenguas la docente realiza la mimica del trabalenguas, incluso una de las estudiantes dice “ah ya entendi”,

lo que muestra que para los niflos es mas facil memorizar cuando hay imagenes de referencia y no solo el audio o los textos.

FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S3DE
SECUENCIA DIDACTICA
DATOS

NOMBRE DE LA | Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
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NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila . Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
28 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 %
a 5 afos.

Identificar el nivel de desempeno de los estudiantes en los siguientes aspectos.

OBJETIVO: e Tiene buena postura, se ve relajado y seguro de si mismo.

e Establece contacto visual con todos en el salén durante su intervencion

INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

recita el trabalenguas. Salome se toma la ropa, pasa sus manos por el cuerpo y da pasos hacia aun lado y otro, mientras recita el
trabalenguas, mientras tanto algunos de sus companeros se acuestan en el piso como sefial de bajo interés, Sebastian se toma el
pantalon mientras recita el trabalenguas, el resto de los estudiantes no se interesan por pasar a decir el trabalenguas,

posiblemente porque no se lo aprendieron o les da pena pasar frente a sus companeros.

Los estudiantes que pasaron a recitar el trabalenguas frente a sus compaferos canalizan su tensién a través de un objeto, parte
del cuerpo o tomando determinada postura para liberar la tension que posiblemente sintieron al pasar a hablar frente a sus

compafieros.

Para finalizar el momento la docente motiva a los estudiantes para que todos recitaran el trabalenguas al mismo tiempo, Efleste
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FICHA DE OBSERVACION DIRECTA - S3CI
SECUENCIA DIDACTICA

DATOS
NOMBRE DE LA | Escuela Urbana Maria DIRECCION DE LA calle 6 # 4-11 barrio El Carmen, Yacopi-
INSTITUCION: Auxiliadora (EMA) INSTITUCION: Cundinamarca.
NOMBRE DEL Diana Yolima Jiménez Avila _ Preescolar 01
DOCENTE: GRADO:
28 de abril de 2023 12 estudiantes de preescolar 6 nifios y 6
FECHA: No DE ESTUDIANTES: nifias, con edades que oscilan entre los 4 ¥2
a 5 afios.
Identificar el nivel de desempeno de los estudiantes en los siguientes aspectos
OBJETIVO: e Demuestra interés por las actividades planteadas.
¢ Interés frente al recurso didactico digital “fauna Colombiana”, de la pagina Maguare.
INSTRUCCIONES: | Se toma nota de los datos de interés segun los objetivos.

Observacion

Antes de iniciar la actividad se evidencia desinterés de los estudiantes por la actividad que se va a iniciar, incluso una de las
estudiantes tenia mas interés por demostrarle a su compafiera que se podia amarrar los cordones de los zapatos. Que por saber

que actividad continuaba.
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Cuando se inicia la proyeccion del recurso se capta la atencion de los nifios nuevamente, evidenciando un alto grado de atencion

e interés por participar e interactuar con el recurso. Uno de los estudiantes expresa preocupacion cuando dice “ya se van a acabar

las fotos”, mientras que otro comenta “ yo queria tomarle una foto a la serpiente” su compafiero le responde “ le puede tomar

los que le tomaron la foto se llama cascarrabias.

preocupados porque se van a acabar 10s minutos. Les causa asombro cuando la docente les comenta que uno de los animales a

Instrumentos

RUBRICA DE OBSERVACION

SECUENCIA DIDACTICA ORALIDAD

TEMA: LOS INSECTOS

Tabla 14: Rubrica de Observacion Oralidad

CATEGORIA 4 3 2 1
vVOZ Siempre Casi siempre, A veces, Se le dificulta
habla habla en voz alta, habla alto y claro. | hablar alto y claro.
en voz alta, lentay clara. Es Habla tan rapido Los participantes
lenta facilmente a de la actividad a
y clara. Es entendido por veces que los menudo tiene
facilmente participantes de la problemas para
actividad tienen entender.
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entendido por

por todos los

problemas para

todos los participantes de la entender
participantes de la actividad
actividad casi
todo el todo el tiempo
tiempo.
VOLUMEN Siempre el Casi siempre el A veces el Se le dificulta

volumen es lo
suficientemente alto
para ser escuchado
por todos los
participantes de la
actividad a través de
toda su intervencion.

volumen es lo

suficientemente
alto

para ser
escuchado

por todos los
participantes de la

volumen es lo

suficientemente
alto

para ser
escuchado

por todos los
participantes de la

mantener un volumen lo

suficientemente
alto

para ser
escuchado

por todos los
participantes de la

actividad a través de actividad a actividad a
toda su intervencion. través de través de
toda su toda su
intervencion. intervencion.
VOCABULARIO Siempre Casi siempre A veces utiliza un Se le dificulta
utiliza un utiliza un Vocabulario utilizar un vocabulario
Vocabulario Vocabulario variado variado apropiado para
variado variado apropiado para la apropiado para la | la audiencia.
apropiado audiencia. audiencia.

para la audiencia.

ESCUCHA

Siempre
escucha atentamente
las canciones y
videos que se
proyectan durante la
actividad, sin hace
gestos o sonidos que

Distraigan.

Casi siempre
escucha atentamente las
canciones y videos que
se proyectan durante la
actividad, sin hace
gestos o sonidos que

Distraigan.

A veces escucha
atentamente las
canciones y videos que
se proyectan durante la
actividad, sin hace
gestos o sonidos que

Distraigan.

se le dificulta
escuchar atentamente
las canciones y videos
que se proyectan
durante la actividad.
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CONEXION Siempre Casi siempre A veces habla Se le dificulta
DEL DISCURSO habla con oraciones | habla usando oraciones | con oraciones completas | hablar usando oraciones
completas (99-100%) | completas. (80-98%) (70-80%) completas.
POSTURA Siempre tiene Casi siempre A veces tiene Se le dificulta
CORPORAL buena postura, se ve | tiene buena postura, se buena postura, se ve mantener una buena
relajado y seguro de | ve relajado y seguro de relajado y seguro de si postura, mantenerse
si mismo. si mismo. mismao. relajado y seguro de si
mismo.
CONTACTO Siempre Casi siempre Algunas veces Se le dificulta
VISUAL establece contacto establece contacto visual establece establecer contacto
visual con todos en el | con todos en el salén contacto visual con todos en el
salon durante su durante su intervencion visual. salon durante su
intervencion intervencion
COMPRENSION Siempre Casi siempre A veces puede Se le dificulta
puede con precisidbn | puede con precision con precision contestar las
contestar casi contestar casi contestar las preguntas
todas todas preguntas planteadas planteadas sobre el
las preguntas las preguntas sobre el tema.
planteadas sobre el planteadas sobre el tema.
tema. tema.
MOTIVACION Siempre Casi siempre A veces No demuestra
demuestra interés demuestra interés por demuestra interés por interés por las
por las actividades las actividades las actividades actividades planteadas
planteadas planteadas planteadas
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Tabla 15: Rubrica de Evaluacion Recursos Digitales

RUBRICA DE EVALUACION PARA ESTUDIANTES
RECURS0S DIGITALES MAGUARE
SECUENCIA DIDACTICA SESION 1

HIVEL
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RUBRICA DE EVALUACION PARA ESTUDIANTES
RECURSO0S DIGITALES MAGUARE
SECUENCIA DIDACTICA SESION 2

NIVEL

8

@

RECURSO

ot e o et e g o e o e e ot e et et g o e e e o o o o o g o e e e o e o o e o
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RUEBRICA DE EVALUACION PARA ESTUDIANTES
RECURSOS DIGITALES MAGUARE
SECUENCIA DIDACTICA SESION 3

MIVEL

RECURSO

L L e e e e e e e e e e v e e S S S S e T I
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Tabla 16: Cronograma de tareas 2022

178

Fecha | Febrero | Marzo | Abril | Mayo | Junio | Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre
2022 2022 | 2022 | 2022 | 2022 2022 2022 2022 2022 2022
Actividad
Revision bibliogréafica
Identificacién de la tematica
Elaboracién del estado del arte
Planteamiento del problema
Justificacion
Objetivos
Construccion del Marco teérico
Disefio Metodolégico
Tabla 17: Cronograma de tareas 2023
Febrero | Marzo | Abril | Mayo | Junio | Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre
Fecha 2023 2023 | 2023 | 2023 | 2023 2023 2023 2023 2023 2023
Actividad

Revision bibliogréafica

Construcciéon del marco
tedrico

Desarrollo del disefio
metodolégico

Disefio de los
instrumentos de
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Recoleccién de
informacion

Validacion de los
instrumentos

Aplicacion de Rubricas

Observacion

Andlisis de los hallazgos

Disefio de Secuencia
Didactica

Elaboracion de Recursos
Digitales

Construccién del OVA

Elaboracion del
documento final

Evaluacion del
documento

Sustentacion
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Consentimiento informado.

Yacopi- Cundinamarca, de marzo de 2023

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Participantes de Investigacion

Titulo de la Investigacidn: secuencia diddctica que contribuye al desarrollo de oralidad en los

estudiantes de Transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, a través de Objetos Virtuales de Aprendizaje

OVA.

Nombre del Investigador Principal: Diana Yolima Jiménez Avila

A través de este documento que forma parte del proceso para la obtencién del consentimiento
informado, me gustaria invitar al estudiante a

participar en la investigacion (previa autorizacién del acudiente) titulada: secuencia diddctica que

contribuye al desarrollo de oralidad en los estudiantes de Transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, a

través de Objetos Virtuales de Aprendizaje OVA. Este estudio se hard con el objetivo de estructurar una

propuesta diddactica que fortalezca la habilidad oral comunicativa de los estudiantes de Transicién de la

Escuela Urbana Maria Auxiliadora.

Los datos recolectados en el instrumento de observacion seran totalmente anénimos.

Fecha de implementacion del instrumento:
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AUTORIZACION POR PARTE DEL ACUDIENTE

Yo en mi calidad de acudiente, autorizo al
estudiante del curso a participar del
proceso de investigacion el dia y

reconozco que el estudio se realiza por fines de mejoramiento pedagégico

Firma:

C.C.

No Cel:




Otros.

UNIVERSIDAD
SERGIO ARBOLEDA

ANEXO 5

LICENCIA DE USO DE DERECHOS A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD SERGIO
ARBOLEDA OTORGADA POR ESTUDIANTES DEL CLAUSTRO.

Yo Diana Yolima Jiménez Avila , identificado con CC 52909258 de Bogota,
actuando en nombre propio v en calidad Awutor de la tesis identificada con el
titulo:

Secuencia Didactica gue Contribuye al Desarrollo de Oralidad en los
Estudiantes de Transicion de la Escuela Maria Auxiliadora, a través de un
Dbjeto Virtual de Aprendizaje OVA.

Elaborada para efectos de Oplar para el titulo de Magister en Didactica Digital.

Hago entrega a la Universidad Sergio Arboleda- de una copia de dicho trabajo
academico en formato digital o electronico (CD-ROM y DVD)- yio aulorizd a que
la haga. otorgando licencia de uso a la Universidad Sergio Arboleda sobre
la misma, para que en los términos de la Decision Andina 351; la Ley 23 de
1982, Ley 44 de 1993, Decreto 460 de 1995 y demas normas afines, realice los
actos de explotacion de los derechos patrimoniales y de manera especial,
para que la divulgue, reproduzca, comunigue al plblico y la ofrezea en préstamo
al publico. La presente licencia o autorizacion se extiende no solo a la fijacion en
medio o formato fisico, analdgico o material, sino también al medio virtual,
electrénico, dptico, usos de red, Internet, extranet. intranet. repositorio
institucional y demas formatos conocidos o por conocer.

El autor de |la obra, manifiesta de igual manera que la obra objeto de esta licencia
o autorizacion es creacidn propia y orginal y que se realizd sin infringir los
derechos de autor que le correspondan a terceros.

PARAGRAFO: Si llegase a presentarse cualguier tipo de reclamacion o accion
por

parte de un tercero en cuanto a los derechos de autor sobre la obra en mencion.
en calidad de autor asumiré la responsabilidad, dejando indemne a Ia
UNIVERSIDAD vy saliendo en defensa PERSONAL de los derechos aqui
autorizados.

Para constancia se firma el presente documento en Bogota, el ano 2023
del mes Diciembre a los 19 dias.

Diana Yolima Jiménez Avila CC 52909258
MOMBRE Fi Di.

Calle 74 No 14 - 14 PBX. 325 7500 Fax- 5416389 Bogota D.C. - Colombia
whanar usergioarboleda.edu.co
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